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C F Centro de Formacién
Permanente

IITI CURSO DISENO DE S1TI0OS WEB BASADOS EN
GESTORES DE CONTENIDO DE LIBRE DISTRIBUCION

Modulo 1a - Internet y Software Libre

Conceptos bdsicos de redes, Internet y TCP/IP.
Alternativas al software comercial

1. Resumen

= Duracidén estimada: 1 hora.

= Material disponible en http://www.dte.us.es/cursos/cms/julio2013.

Fichero Descripcion
Firefox Setup 21.0.exe Version para Windows del navegador Firefox
npp.6.3.3.Installer.exe Editor de textos Notepad++

Filezilla 3.7.0.2 win32-setup.exe |Filezilla cliente FTP

primera pagina.zip Ejemplo simple de pagina Web

tpl-bluetides.zip, tpl-responsive.zip | Plantillas Web de ejemplo

Tabla 1. Ficheros necesarios para la realizacion de este médulo.

2. Internet y conceptos basicos sobre redes de computadores

Internet es una red de comunicaciones de ordenadores que utilizan un protocolo de comunicaciones
llamado TCP/IP. Nacié como un proyecto denominado ARPANET encargado por el Departamento de
Defensa de los Estados Unidos. De forma muy resumida, se puede decir que las comunicaciones de

Internet se basan en tres conceptos bésicos: direcciones IP, protocolos y servicios.

La direccion IP identifica a un ordenador en Internet, hace posible su comunicacién con el resto de
ordenadores ya que, gracias a esa direccién se conoce el camino que debe seguir la comunicacién desde
un ordenador a otro con diferente IP. En principio, una determinada direccion IP solo puede pertenecer

a un equipo conectado en la red en un instante de tiempo, aunque actualmente, estas direcciones se
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comparten. Un ejemplo de comparticion de direccién IP ocurre en cualquier router ADSL de los que

disponemos, realmente el router es quien posee la direcciéon IP que nos ofrece nuestro proveedor de

servicio y se encarga de compartirla entre los diferentes equipos que tengamos conectados al router.

Por otro lado, en Internet encontramos diversos servicios como correo electronico, paginas Web,
servidores de hora, telefonia, video conferencia, etc. Cada uno de estos servicios permite enviar y recibir
datos gracias a que comparten un protocolo comin de comunicacién. Un protocolo no es mas que un
conjunto de reglas comunes para comunicar datos. Por ejemplo, el correo electrénico utiliza el protocolo
SMTP para envio y POP3 o IMAP para lectura, las paginas Web utilizan el protocolo HTTP, y las

transferencias de archivos se realizan tradicionalmente utilizando el protocolo FTP.

Una direccién IP estd formada por 4 ntmeros, cada uno de ellos en un rango [0-255], por ejemplo
10.0.1.230. El niumero total de combinaciones es del orden de 4000 millones de direcciones, que por
cierto, actualmente estan agotadas, pero no todas estan en uso. Para poder establecer una comunicacion

el primer paso es conocer la direccion IP del equipo remoto.

Para simplificar el uso de las direcciones de Internet se inventé el servicio de Internet DNS (Domain
Name System). Este servicio es como una simple libreta de teléfonos, se utiliza para traducir nombres
de dominio a direcciones IP. Los nombres de dominio estdn normalizados y se forman uniendo dos o mas
partes separadas por puntos. El punto sirve para formar una estructura jerarquica, tratando el nombre
de derecha a izquierda se hacen divisiones en cada punto, llamandose cada subdivisién un subdominio.

do jerarquicamente a varios responsables de gestion de dominios: “.es” es responsabilidad de ESNIC

7

[Ref. 1] y ha asignado “.us” a la Universidad de Sevilla, “dte” es responsabilidad de la Universidad de
Sevilla y lo ha asignado al Departamento de Tecnologia Electréonica y “www” ha sido asignado por el

Departamento de Tecnologia Electronica al servidor de paginas Web cuya IP es 150.214.141.196.

ICANN es la corporacion encargada de la asignacion de nombres de dominio y direcciones de Internet.
Es responsable de la administraciéon y coordinaciéon de todo el sistema de nombres de dominio y
garantiza que cada direccion sea Unica y que todos los nombres de dominio tengan asignada una
direccion IP. Gestiona directamente la jerarquia .com, .net, .org etc., mientras que delega otras
jerarquias como son .es,.ar,.de etc. a organismos locales encargados de la gestion en cada pais. En el

caso de Espana el organismo encargado de la jerarquia “.es” se llama ESNIC.

Otro término utilizado de manera comun en la terminologia de Internet es URL, acrénimo de Uniform
Resource Locator, y generalizado actualmente en el término URI (Uniform Resource Identifier). Un
URL/URI es una secuencia de caracteres normalizada para nombrar recursos en Internet. En la figura 1
se muestran 2 ejemplos de URLs, la primera de ellas es conocida como direccién Web y la segunda hace

referencia a una conexion con el protocolo FTP a un servidor de ficheros.

10 Modulo 1a - Internet y Software Libre



ey III Curso de Disenio de Sitios WEB basados en Gestores de Contenidos de libre distribucion
l I Centro de Formacion Permanente - Universidad de Sevilla

Anfitrién Ruta de recurso

/—/%/—/%

http://www.dte.us.es:80/cursos/cms

— -

Protocolo Puerto

Usuario Anfitrién Recurso

~ —

ftp://juan:1234@ftp.ejemplo.com:21/doc/

Y <

Protocolo Contrasefia Puerto

Figura 1. Ejemplos de URLs para protocolo HTTP
y protocolo FTP.
Ambos ejemplos muestran los diferentes componentes que forman parte de una direcciéon, destacamos el
primero de ellos que hace referencia al protocolo usado en la comunicacién. A lo largo de este curso
trabajaremos principalmente con los protocolos HTTP, FTP, HTTPS, FTPS, IMAP y SMTP.

2.1. Direcciones IP y Servidores de nombres

Realizaremos algunas pruebas con los nombres de dominio y direcciones IP en Windows. Necesi-
tamos trabajar con la linea de comandos (CMD) de Windows que es un programa que se puede localizar

en el menu de Inicio.

T1. Incie la linea de comandos de Windows (CMD). Estd en Menu de Inicio — Todos los programas —
Accesorios — Simbolo del sistema. Se abrird una ventana con fondo negro donde se pueden teclear

comandos.

T1.1. Teclee el texto ipconfig y pulse la tecla de salto de linea, deberia obtener un resultado

parecido al mostrado:

Microsoft Windows XP [Versién 5.1.2600]
(C) Copyright 1985-2001 Microsoft Corp.

C:\Documents and Settings\vbox-user>ipconfig

Configuracién IP de Windows

Adaptador Ethernet Conexién de drea local

Sufijo de conexidén especifica DNS :

Direccién IP. . . . . . . . . . . : 192.168.1.36
Mascara de subred . . . . . . . . : 255.255.255.0
Puerta de enlace predeterminada : 192.168.1.1

C:\Documents and Settings\vbox-user>

Codigo 1. Comando ipconfig de Windows.

Modulo 1a - Internet y Software Libre 11
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Utilizando la linea de comandos de Windows (CMD) se pueden averiguar la direcciones IP de algunos

nombres de dominio. Se procederda a la navegacion con direcciones IP en vez de con nombre para

comprobar la utilidad de los servidores de nombres (DNS).

T2. Utilizando la ventana anterior teclee el comando ping seguido de un espacio y el nombre del

dominio que desee probar, por ejemplo ping www.google.es:

C:\Documents and Settings\vbox-user>ping www.google.es
Haciendo ping a www.google.es [173.194.45.24] con 32 bytes de datos:

Respuesta desde 173.194.45.24: bytes=32 tiempo=70ms TTL=53
Respuesta desde 173.194.45.24: bytes=32 tiempo=11llms TTL=53
Respuesta desde 173.194.45.24: bytes=32 tiempo=70ms TTL=53
Respuesta desde 173.194.45.24: bytes=32 tiempo=66ms TTL=53

Estadisticas de ping para 173.194.45.24:
Paquetes: enviados = 4, recibidos = 4, perdidos = 0
(0% perdidos),

Tiempos aproximados de ida y vuelta en milisegundos:
Minimo = 66ms, Maximo = 111lms, Media = 79ms

Cddigo 2. Comprobacion ping.

T2.1. Utilice la direccion IP obtenida por el comando ping y desde el navegador de Internet

Tras mostrar el funcionamiento de los servidores DNS, puede intentar adquirir algin dominio. Debemos

buscar por internet algtn registrador oficial, seguramente encontremos cientos de miles. Sin animo de

hacer ningun tipo de publicidad, trabajaremos con uno de ellos escogido en mi caso para mis alojamien -

tos personales.

cios espafiol. Debemos pulsar sobre la pestafia Dominios y aparecera un cuadro para registrar

nombres de dominios.

T3.1. Escriba zopeplone y pulse sobre buscar. Aparecera un listado con todas las extensiones

posibles para el nombre, el precio e indicaciones sobre la disponibilidad.

T3.2. En la segunda columna aparece informacién sobre el estado: libre u ocupado. Pulse sobre
el icono con una interrogacién para el dominio zopeplone.es para ver los datos disponibles sobre

el mismo.

T3.3. Encuentre un nombre de dominio libre para registrarlo. Si quiere registrarlo y usarlo

durante el curso siga los pasos, pero en algin momento le solicitaran el pago.

12
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2.2. Puertos

El ultimo concepto sobre Internet tratado es el llamado puerto en el protocolo TCP/IP. En las
comunicaciones TCP/IP entre dos ordenadores pueden existir varias conexiones activas simultdnea-
mente, para diferenciarlas, se le asigna a cada conexién un nimero denominado puerto. Estos nimeros

en el protocolo TCP estan limitados al rango [0,65535].

Cuando un equipo tiene el papel de servidor de servicios de red (Web, correo, FTP, etc.), cada uno de los
servicios estd asociado a un puerto. En toda comunicaciéon TCP/IP hay que indicar la direccién destino y
el puerto del ordenador remoto hacia el que se establece la conexién. Los primeros puertos [0-1023] se
denominan puertos bien conocidos (well known ports). Estos tienen asociados algunos de los servicios
mas conocidos en Internet como: puerto 80 protocolo HTTP, puerto 25 protocolo SMTP (correo

electrénico), puerto 21 protocolo FTP, puerto 443 protocolo HTTPS, etc.
Hagamos algunas pruebas para comprender el comportamiento de este mecanismo TCIP/IP.

T4. Las primeras pruebas se realizardn con el navegador de Internet. Navegue a la direccién

T4.1. Cambie en la direccién el numero del puerto a 21, quedando la direccién asi:

utiliza habitualmente para navegacién Web.

T4.2. El puerto 21 es utilizado para el servicio FTP de transferencias de ficheros. Cambie el

diente excepcion de seguridad para entrar en el sitio.

T4.4. Por ultimo navegue al servidor de profesor pero al puerto 8080 y vea la pagina obtenida.
Realmente la durante la comunicacién entre nuestro ordenador y el servidor se transfirié un
archivo con contenia la pagina Web en formato HTML. El contenido de este archivo es legible y
puede verse en el menu Ver — Cdédigo fuente de la pagina. Los navegadores interpretan dicho
cédigo para mostrar la pagina.

Para comprender mejor como se ha realizado la comunicacion usando la direccién IP, puerto y protocolo
se realizara una ultima prueba con una herramienta de bajo nivel denominada telnet. Este herramienta
funciona en la linea de comandos de Windows (CMD) y muestra en la pantalla los datos transferidos

entre los ordenadores tal y como se transmiten, no como los navegadores que los interpretan.

T5. Abra el interprete de comandos CMD del mismo modo que se indicé en T1.

T5.1. Ejecute el siguiente comando telnet www.dte.us.es 80 al pulsar la tecla de nueva linea se

quedara la pantalla vacia y el cursor parpadeando. Ahora debe teclear un texto, no se preocupe si

Modulo 1a - Internet y Software Libre 13
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mientras teclea el texto no se muestra en pantalla, es normal. Teclee exactamente get / fijese que
antes de la barra hay un espacio. Si pulsa la tecla el salto de linea, el servidor le respondera con

la pagina Web.

T5.2. Realizaremos una segunda prueba conectdandonos al puerto 21 (FTP) de RedlIris. Teclee
telnet ftp.rediris.es 21 recibird un mensaje de bienvenida. Tras esto escriba help, pulse la tecla
salto de linea y recibird una lista de comandos véalidos en el protocolo de comunicaciéon. Escriba

quit y abandonara la comunicacion.

C:\Documents and Settings\user>telnet ftp.rediris.es 21

220---------- Welcome to Pure-FTPd [privsep] [TLS] ----------
220-You are user number 57 of 3000 allowed.
220-<<

220- Bienvenido al FTP an}|nimo de RedIRIS.

220-Welcome to the RedIRIS anonymous FTP server.

220->>

220-Local time is now 13:43. Server port: 21.

220-0nly anonymous FTP is allowed here

220-IPv6 connections are also welcome on this server.

220 You will be disconnected after 5 minutes of inactivity.

help

214-The following SITE commands are recognized
ALIAS

CHMOD

IDLE

UTIME
214 Pure-FTPd - ht

g
Codigo 3. Ejemplo de comunicacion FTP con el comando telnet.

T5.3. Repita en el puerto 25 con el comando telnet teclix.dte.us.es 25, pulse la tecla de salto
de linea y espere el mensaje de bienvenida. Tras esto teclee help para obtener ayuda sobre el

protocolo. Use quit para salir, si el servidor le expulsa antes.

T5.4. Repita los con telnet www.zopeplone.es 587 y observe la similitudes con el anterior éa que

servicio se ha conectado?

T5.5. Busque en Google la frase puertos tcpip o cualquier frase parecida y vea los niumeros de

puertos asociados a cada protocolo de red y averigiie cual es nimero de puerto del servicio DNS.

3. Software libre y recursos libres

Richard Stallman, un programador estadounidense de reconocido prestigio, es el fundador del

denominado movimiento por el software libre. Este movimiento ha revolucionado el modelo de negocio

de la industria del software. Comenzé en 1985 cuando Richard Stallman fundé una organizaciéon sin

dnimo de lucro llamada Free Software Foundation [Ref. 2] donde define el software libre. Segtin Richard

Stallman el software libre se refiere a la libertad de los usuarios para ejecutar, copiar, distribuir,

estudiar, modificar el software y distribuirlo modificado. Esencialmente, el software libre es diferente al

software gratuito llamado habitualmente freeware, aunque éste ultimo en principio es libre, puede ser

finalmente usado comercialmente, al fin y al cabo es software comercial.

14
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Richard Stallman define el software libre en la Free Software Foundation [Ref. 3] como:

El «software libre» es una cuestion de libertad, no de precio. Para entender el
concepto, deberia pensar en «libre» como en «libre expresion», no como en «barra
libre».

El software libre es una cuestion de la libertad de los usuarios de ejecutar, copiar,
distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el software. Mds precisamente, significa que
los usuarios de programas tienen las cuatro libertades esenciales.

Segun Richard Stallman un software es libre cuando garantiza estas cuatro libertades:

= La libertad de ejecutar el programa para cualquier propoésito (libertad 0).

= La libertad de estudiar como trabaja el programa, y cambiarlo para que haga lo que usted quiera

(libertad 1). El acceso al cédigo fuente es una condicion necesaria para ello.
= La libertad de redistribuir copias para que pueda ayudar al préjimo (libertad 2).

= La libertad de distribuir copias de sus versiones modificadas a terceros (la 32 libertad). Si lo hace,
puede dar a toda la comunidad una oportunidad de beneficiarse de sus cambios. El acceso al

cddigo fuente es una condicién necesaria para ello.

Este movimiento cuyo origen se puede datar en 1985 ha dado sus frutos en multitud de software libre
donde, proyectos como OpenOffice/FreeOffice, Wikipedia, Firefox y GNU/Linux son considerados buques
insignia. Actualmente existen Webs llamadas forjas de software (GitHub, SourceForge, etc.) que son
incubadoras de desarrolladores donde colaboran en los proyectos alli alojados. Como muestra de la
magnitud de este tipo movimientos, SourceForge cuenta con mas de 2 millones de desarrolladores en

mas de 200 millones de proyectos activos.

En este curso se propone utilizar software libre en todas las etapas del desarrollo de los sitios Web. Se
podria discutir ampliamente sobre la calidad de cada herramienta de software libre frente a una
comercial, seguramente, no se llegaria a ninguna conclusiéon convincente. Independientemente de la
funcionalidad, calidad u otros aspectos del software que se analicen, hoy en dia es una realidad poder
cubrir todas las etapas del desarrollo de un sitio Web basado en un gestor de contenidos (CMS) sin usar

ningun software comercial, con una serie ventajas y otra serie de inconvenientes.

Durante la realizacién del curso se utilizardn herramientas software y todas ellas software libre. Un
conjunto suficiente de herramientas software necesarias para poder construir un sitio Web basado en un
CMS seria:

= Editor de textos: Aunque Windows dispone del bloc de notas, proponemos como alternativa

utilizar Notepad++ [Ref. 4], el cual incluye un navegador de archivos y un cliente FTP.

= Editor de imé&genes: Gimp de GNU [Ref. 5], trabaja con cualquier formato de imagen en mapa de
bits.

= Editor de gréaficos vectoriales: Inkscape [Ref. 6] el cual es similar al software comercial Illustrator,
Freehand, CorelDraw o Xara X. Guarda los graficos usando el estandar Scalable Vector Graphics

Modulo 1a - Internet y Software Libre 15
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(SVG) de W3C.

= Navegador WEB: Firefox, navegador de Internet de Mozilla [Ref. 7] ampliamente conocido.

= Programa para comunicaciones con el protocolo FTP: FileZilla [Ref. 8] es una soluciéon FTP libre
formada por dos programas: un cliente FTP y un servidor FTP.

= Compresor/Descompresor libre: 7zip [Ref. 9] sera ttil para descomprimir la instalacién de algunos
CMS y para hacer copia de seguridad del trabajo realizado. El compresor ZIP incorporado con
MSWindows tiene algunas deficiencias y no conviene usarlo, se pueden perder archivos y

carpetas.

Con la misma filosofia que software libre se encuentran multitud de iniciativas en el mismo sentido pero
con todo tipo de recursos como pueden ser bibliograficos, fotograficos, artisticos, etc. Otros tipos

recursos libres e interesantes para el desarrollo del curso sin los siguientes:

= Galeria libre de imdagenes vectoriales: OpenClipart, [Ref. 10] incluye versiéon descargable e

Inkscape trae incluido un enlace directo con este sitio.

= Galeria de fotos libres: Openphoto [Ref. 11] entre otras funcionalidades permite bajar las

fotografias a diferentes resoluciones, evitando tener que editarlas con el editor de imagenes.

= Open Web Design: [Ref. 12] es un catalogo de plantillas HTML y hojas de estilo CSS libres para su

uso en sitios Web.

= Google Fonts: [Ref. 13] es una galeria de tipografias libres que se pueden utilizar o descargar.
Permite usarlas directamente desde los servidores de Google o descargarlas para su uso y tiene

una interfaz muy amigable con vista previa de todas las tipografias disponibles.

3.1. Licencias de Software Libre

Antes de terminar este médulo es importante comentar algunos aspectos sobre las licencias, sobre
todo en la parte concerniente al software y a los recursos graficos existentes en la red. En principio una
creacién siempre esta bajo un copyright, por defecto nadie puede copiar, distribuir, comunicar, cambiar
una obra sin el permiso del autor. Este copyright es bastante restrictivo y por ello aparecen nuevas

formas de licencia con el fin de aumentar las posibilidades de distribucién, sobre todo en Internet.

El principal objetivo de las licencias libres es evitar el tener que pedir el consentimiento previo del autor
antes de utilizar su obra, pero a su vez, la licencia deja claro cuales son las limitaciones de uso de la
obra. El tipo de licencia estd intimamente relacionado con el tipo de obra del que se trate, en lo que
atafie a este curso las licencias se referiran a documentos, a programas software y a recursos graficos
principalmente. Para obras escritas el movimiento open knowledge [Ref. 14] establece unos principios
para considerar una obra libre y en el software Free Software Foundation (FSF) es el lugar de referen-

cia.

Para estos dos casos las licencias libres méas conocidas son Attribution de Creative Commons [Ref. 15]

para obras escritas y GNU General Public License [Ref. 16] de FSF para software. Puede consultar las
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referencias para obtener mas informacion al respecto.

En la red se pueden encontrar tantas licencias como software. La existencia de multitud de licencias
libres tiene su origen en las atribuciones que cada autor desea dar a su obra. Los planteamientos
habituales a la hora de escoger una licencia u otra son los siguientes: se puede la obra redistribuir,
modificar, vender, utilizar como parte de otra obra, es obligatorio mencionar la autoria del trabajo, etc.
Incluso existen licencias que contemplan que, en caso de formar parte de otra obra, la obra derivada

debe tener la mismo tipo de licencia.

Como ejemplo de la variedad de licencias existentes se muestra en la tabla 2 las licencias del material

utilizado a lo largo del curso.

Licencias usadas
Este documento Creative Commons - Atribucién 3.0 Unported
Firefox Mozilla Public License (MPL 2.0)
Notepad++ GNU General Public License (GPL)
Filezilla GNU General Public License (GPL)
WAMP Server GNU General Public License (GPL)
MySQL GNU General Public License (GPL)
Apache Apache Software License
PHP PHP License
DokuWiki GNU General Public License (GPL)
MediaWiki GNU General Public License (GPL)
Simple Machine Forums | Berkeley Software Distribution License (BSD)
EgroupWare GNU General Public License (GPL)
Prestashop Open Software License (OSL)
WordPress GNU General Public License (GPL)
Joomla GNU General Public License (GPL)
Drupal GNU General Public License (GPL)
Plone GNU General Public License (GPL)

Tabla 2. Licencias del material utilizado en este curso.

3.2. Copyleft, General Public License (GPL) y Creative Commons

Copyleft es un término que nace en contraposicion a Copyright con objeto de eliminar de una obra
todas las restricciones de este ultimo. Copyleft no debe considerarse en si como un tipo de licencia, sino
que abarca a un tipo de licencia que al menos dota a una obra de la posibilidad de ser usada, modificada,
redistribuida y versionada sin la necesidad de solicitar consentimiento explicito al autor de la misma.
Copyleft implica una exigencia que puede ser considerada como una restriccion, exige que las obras
derivadas o modificadas también sean libres. Esta dltima implicaciéon provoca un efecto virico sobre

cualquier obra derivada.
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Cabe destacar la multitud de licencias existentes en Internet consideradas libres aunque no cumplan el

propdsito de CopyLeft. Se trataran dos de las mas utilizadas: GPL [Ref. 16] y Creative Commons [Ref.
15] y para conocer al menos sus implicaciones, puesto que es clave para usar adecuadamente los
recursos disponibles en la red evitando tener problemas con los sitios Web una vez estén en explotacion.
Mientras la licencia GPL esta relacionada con productos software, las licencias Creative Commons se

aplican a documentos, imégenes y obras artisticas.

La licencia GPL ampliamente, usada para el software, se puede considerar de tipo Copyleft y conlleva las

siguientes implicaciones:

= Los usuarios o compaiias que otorgan a sus trabajos la licencia GPL, pueden cobrar ¢ distribuirlas

gratuitamente.

= En uso interno o privado (cuando no hay ventas ni distribuciones implicadas) se permite modificar
el software sin liberar el cédigo fuente. En cambio, si hay implicadas ventas o distribuciones, el

cbédigo fuente y cualquier cambio realizado en él debe estar disponible para los usuarios.

= Si un software utiliza fragmentos de cédigo GPL y el software es distribuido, el cédigo fuente en

su totalidad debe estar disponible y bajo la misma licencia.

Por otro lado, las licencias Creative Commons utilizadas principalmente para documentos e imagenes
consisten en otorgar a la obra una combinacion de 4 restricciones escogidas por el autor: reconoci-
miento, no comercial, sin obras derivadas y compartir igual. Estas restricciones se pueden combinar
apareciendo solo una o varias de ellas simultdneamente, en la Web [Ref. 15] se detallan las licencias, son
facilmente comprensibles e incluyen un asistente Web para generar la licencia deseada. Como ejemplo,

este documento se distribuye bajo licencia Creative Commons de reconocimiento cuya licencia e icono

La reutilizacion del material ya disponible en Internet es habitual, se propone realizar lo siguiente para

obtener material bajo licencias libres:

T6. Entre en la Web de Flickr donde hay cantidad de fotografias. Acceda a la secciéon Creative
licencias sobre diferentes catalogos de fotografias. El objetivo es ir a un determinado catdlogo segun

el uso que realice de la imagen:

T6.1. Considere que desea utilizar varias fotografias para construir una imagen de cabecera de
su sitio Web, por tanto a retocar, cortar o modificar la imagenes original. ¢Qué catalogo/s debe

escoger?

T6.2. Considere que desea utilizar tal cual una fotografia en su sitio Web para decorar una

seccién. {Qué catalogo/s puede escoger?

T6.3. Finalmente acceda al menu superior de Flickr Explorar — The commons, observe que esta
seccion no es la misma que la anterior, pero también contiene imégenes para libre uso con pocas

restricciones.
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las restricciones existentes sobre la misma.

4, Preparacion del entorno de trabajo

Para afrontar el curso se realizaran algunos ajustes en Windows y se instalaran herramientas
fundamentales para el desarrollo de sitios Web. Se haran algunas pruebas con estas herramientas en las

siguientes secciones.

Antes de comenzar las instalaciones se propone alterar la configuracién predeterminada del sistema
Window. Puesto que a lo largo del curso se editaran continuamente ficheros de texto para realizar
modificaciones, se propone, para localizar comodamente los archivos a través del nombre y la extension

realizar la siguiente configuracion en el explorador de Windows:

T7. Desde el mentu de inicio de Windows abra la ventana MiPC. Seleccione el mend de Herramientas
— Opciones de carpeta mostrado en la figura 2, en caso de Windows XP.

T7.1. En la nueva ventana acceda a la pestafia Ver y cambie las siguientes opciones en la lista de
opciones bajo el nombre Configuraciéon Avanzada:

= Desactive la casilla Ocultar las extensiones de archivos para tipos de archivos conocidos

= Seleccione la opcién Mostrar todos los archivos y carpetas ocultos.

T7.2. Si estd utilizando Windows 7 para llegar a esta configuracién debe abrir Equipo desde el
menu de inicio, en la nueva ventana desplegar el ment Organizar y seleccionar Opciones de

carpeta y busqueda, como se muestra en la figura 3.

Archiva  Edicidn  Wer  Favaritos Avuda

? ~|  Conectar aunidad de red... Opciones de carpeta
L 4

= </ - :
Direccidn | & Mi PC

Tareas del sistema

Desconectar de unidad de red...

Sincronizar, .. General| Wer ‘ Tipoz de archivo || Archivos sin conesidn

Yistas de carpeta
Puede aplicar la vista que estd usando con esta carpeta para

el resto [como Detalles o Mozaicos).

Wer informacion del sistema -
[Apllcar a todas las carpetas] [ Festaurar todas las capetas

}_') Agregar o quitar programas
[} Cambiar una configuracian
Configuracidn avanzada:
[] Mostrar el Panel de control en Mi PC ~
tostrar informacion sobre el tamafio de los archivos en sugerenci
ostrar la ruta completa en la bara de direcciones
[] tostrar la ruta completa en la bara de titulo
tostrar la vista de carpeta simple en la lista de capetas del Explo
[] Mo algjar en caché las vistas en miniatuia

( [, Ocultar las extensiones de archivo para tipos de archivo conocido)

[M¥Fecordar la corfiguracian de vistas de todas las carpetas

[ Restaurar ventanas de capetas previas al inicio

Utilizar usa compartido simple de archivos [recomendada) M
4 *

Dtros sitios

@ Disco local (C:)

\a Mis sitios de red

4 maie domieoob

[ Restaurar valores predeterminados ]

Figura 2. Configuracion del administrador de archivos de Windows XP.
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—
u@v‘;‘i » Equipo » - ‘ "'T| [ Busscar Fanina ol
Opciones de carpeta @

General | Ver | Buscar

Organizar + Propiedades del sistema Desinstalar o cambiar un programa »

Cortar disco duro (1)

Copiar istas de campeta

local (C) Fuede aplicar la vista que estd usando para esta
Pegar | carpeta {como Detalles o lconos) a todas las campetas
R v de este tipo
Deshacer disponibles de 79,8 GB
R . Aplicar a las campetas Restablecer capetas
Rehacer con almacenamiento extraible (2)
Seleccionar todo - Confi . X
- onfiguracién avanzada:
de CD (D) 2~ u| c —
] Diseiio » [ Mostrar la nita completa en la bama de titulo {sélo el tema »
- - Mastrar letras de unidad
Opciones de carpeta y busquen{} D Mostrar siempre iconos, nunca vistas en miniatura
. [ Mostrar siempre mentis
Eliminar

Ocultar archivos protegidos del sistema operativa (recome
Cambiar nomre ] Ot o tensionss de v para pos de rovo
Ocultar unidades vacias en la capeta Equipo

. [ Restaurar ventanas de cametas anteriores al iniciar sesié =
Propiedades Usar el Asistente para compartir {recomendado) T

[ Usar las casillas para seleccionar elementos
Cerrar il

Quitar propiedades

<[ (] 3

[ Restaurar valores predeteminados ]

[ Aceptar H Cancelar H Aplicar ]

. L VBOX32-PC Grupo de trabajo: WORKGROUP Memeria: 512 MB
o — Procesader: Intel(R) Core(TM)2 Qua...

Figura 3. Configuracion del administrador de archivos de Windows 7

4.1. Navegador Firefox

Firefox es el navegador de la fundacién Mozilla [Ref. 7], fundacién sin animo de lucro dedicada a la
creacion de software libre. Este navegador es uno de los proyectos de software libre mdas conocido y
utilizado a nivel mundial. La gran ventaja que presenta frente a sus competidores, tanto comerciales
como libres, es la facilidad de ampliar su funcionalidad con complementos y un bajo nimero de fallos de

seguridad.

De entre la multitud de complementos destacan excelentes herramientas para de desarrollo Web que se
enumeran a continuacién. Las instalaremos para poder trabajar cémodamente en los disefios Web

realizados en cada CMS estudiado en el curso. Estos complementos recomendados son:

= Firebug: Es la herramienta de desarrollo por excelencia, para estudiarla se necesitaria dedicar un
moédulo del curso. Se utilizard de manera continuada a lo largo del curso y se ird adquiriendo

destreza en su manejo.

= Colorzilla: Captura colores de cualquier Web, trae un selector color y enlaza con un generador de
gradientes CSS3.

= Screengrab: Captura pantallas en Firefox, es la herramienta con la cual se han capturado las

imagenes de los documentos de este curso.

T8. Compruebe la version del navegador Firefox instalada en su equipo accediendo al menu de

Firefox Ayuda — Acerca de Mozilla Firefox. Si no tiene instalada tltima versidn recibira un aviso.

T8.1. Acceda en Firefox al ment Herramientas — Complementos. Instale las 3 extensiones
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enumeradas utilizando el cuadro de busqueda de extensiones incorporado para encontrarlas.

T8.2. Reinicie Firefox y fijese en los nuevos iconos que han aparecido en la superior derecha del

navegador, Uselos para las siguientes tareas.

T8.3. Utilice Colorzilla sobre una pagina Web para obtener el cédigo de color de fondo, use el

zoom para capturar con precision.

T8.4. Utilice Screengrab para obtener una imagen completa de una pagina Web, debe capturar

la zona de la pagina no visible en el navegador.

4.2, Editor de textos Notepad++

Notepad++ es un editor para cédigo fuente de caracter general y tiene licencia GPL. Estd pensado
para trabajar con cualquier lenguaje de programacion o de etiquetas, como es HTML o CSS. Se puede
descargar desde la direccion indicada en [Ref. 4] o usar la version incluida con el mddulo. Se instalara y

se realizardn algunas pruebas.

T9. Instale el editor textos NotePad++ con las opciones por defecto de instalacion. Cuando termine

la instalacién inicie la aplicacion.

T9.1. Acceda al menu Plugins — NppFTP y active la opciéon Show NppFTP Window. Debe
aparecer un panel lateral con el cliente FTP y dos botones activos. Utilice el botén Settings y

aparecera un menu desplegable, seleccione la opcién del menu Profile settings.

T9.2. La nueva ventana permite configurar conexiones FTP a servidores remotos/locales. Cree
una nueva conexion al servidor de pruebas de Internet rellenando los datos: Hostname, User y

Password. Use los datos suministrados con la documentacion del curso.

T9.3. Descargue el fichero primera pagina.zip y descomprima el fichero, el cual contiene un
unico fichero llamado index.html. Abra este fichero con Notepad++ y utilice el botén Upload File
de la barra de herramientas de NppFTP. Compruebe en el navegador que la pdgina se muestra en
Internet navegando a la direccién http://su-nombre-de-dominio, es decir, el nombre dominio de

pruebas personal disponible en su documentacién del curso.

T9.4. Pruebe a activar las conexiones seguras en Connection type, pero manteniendo siempre la

conexion al puerto 21. {Cual de ellas funciona?

Se propone realizar algunas modificaciones en la configuracién predeterminada de Windows. El objetivo
es utilizar este editor de textos como predeterminado en Windows para algunos tipos de ficheros. Hay

que seguir los siguientes pasos:

T10. En el menu Configuracion — Preferencias aparece un didlogo con varias pestafias y con todas
las opciones de Notepad++. En la pestafia Asociacion de archivos aparecen dos cuadros de selecciéon

“«

donde se recomienda buscar las extensiones .log, .php, .txt y .css y anadirlas con botén “->" al

cuadro de la izquierda.
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Al igual que ocurre en la mayoria del software actual, Notepad++ facilita el desarrollo e instalacién de

extensiones que amplian su funcionalidad base. Se instalard una extensién considerada 1util el desarrollo

del curso.

T11. Acceda a la opcién de ment de Notepad++ Plugings — Plugin Manager — Show Plugin

Manager. Aparecera una nueva ventana con tres pestanas donde se pueden consultar las

extensiones disponibles, actualizables e instaladas. Instale la extension Explorer si no la tiene

previamente instalada y compruebe su utilidad. Para ello busque una nueva entrada de menu en el

menu principal Plugings.

4.3. Cliente FTP Filezilla

Aungque con este editor de textos se puede trabajar sobre los ficheros remotos, en la mayoria de los

casos habrd que subir gran cantidad de ficheros. Para ello, existen clientes FTP orientados a

transferencias masivas de ficheros a los servidores FTP. Este es el caso de Filezilla, con el que se

propone realizar las siguientes tareas:

T12. Instale el cliente FTP Filezilla con la configuracién de instalacion por defecto, puede

descargarlo de [Ref. 8].

T12.1. Ejecttelo y configure un nuevo sitio FTP desde el ment Archivo — Gestor de sitios. Utilice

la configuracion indicada en la figura 4 para que la conexién sea segura.

T12.2. Suba las paginas WEB completas de alguna de las dos plantillas de ejemplo: tpl-

bluetides.zip o tpl-responsive.zip. Navegue a su dominio para ver si el sitio Web funciona

correctamente.

4.4. Editor de imagenes GIMP

Para retocar las imagenes se propone la herramienta Gimp de GNU. Realmente se puede utilizar

cualquier otro software puesto que el curso no esta orientado al tratamiento digital de imagenes.

Utilizando Gimp o cualquier otro editor de imagenes se realizaran las siguientes tareas.

T13. Modifique en el equipo local alguna de las
imagenes de la plantilla que se ha transferido al
servidor de Internet y guarde los cambios sin
cambiar ni el nombre, ni el formato del fichero

de la imagen.

T13.1. Utilice el cliente FTP para transferir la
imagen modificada de nuevo al sitio Web de
Internet. Compruebe si los cambios se visuali-

zan en el navegador recargado la pagina.

T13.2. Fuerce en el navegador la recarga

completa de la pagina para que se muestren

Seleccione el sitio:
General | Avanzadn | Opciones de TransFerencis | Juego de caracteres
J Mis sitios

ﬂ Mugwa sitio Servidor: cms.zopeplone &5 Puerta:

Frotocolo: FTP - Pratocalo de Transferencia de Archivos v

Cifrado: Redqiers FTP explicito sobre TLS

Modo de accesa: | Mormal -
Usuari: yol
-------

Contrasefia:

Cuenta:

Comentarios:

[ huevosiio ] [ Mueva carpeta |

[ Nuewo marcadar ] [ Renombrar ]

[ momar  |[ copr |

[ Caneckar ] l Acepkar ] l Canicelar

Figura 4. Configuracion FTP segura con filezilla.
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e’
e

los cambios pulsando simultdneamente las teclas CTRL y F5

5. Realizacion opcional

Otros programa utiles en este curso son el servidor FTP Filezilla Server y el editor de imagenes
vectoriales Inkscape.

T14. Descargue e instale el servidor FTP Filezilla Server.
T14.1. Configure nuevos usuarios para que puedan acceder a alguna carpeta del equipo local.
T14.2. Compruebe el acceso desde otro ordenador del aula.
T14.3. Cambie los permisos a los usuarios para que puedan escribir en sus ficheros.

T14.4. Compruebe si desde otro equipo se puede acceder con Notepad++ a los ficheros del

ordenador remoto y si se pueden modificar.

T15. Descargue Inkscape e instélelo, use la direccién indicada en [Ref. 6].

T15.1. Pruebe desde los menuds de Inkcape la opcion de buscar e importar dibujos vectoriales
desde OpenClipArt.

T15.2. Pruebe a exportar los dibujos vectoriales descargados a ficheros de imagen con diferentes
resoluciones. Pruebe desde 32 pixels de ancho hasta 640 pixels de ancho y compruebe los

resultados.

T15.3. En la pagina Web oficial de Inkscape acceda al enlace donde se listan las galerias

disponibles en la red y observe licencia de los contenidos de cada una de las galerias.

6. Referencias

[Ref. 1] ESNIC, <https://www.nic.es/>.

[Ref. 2] Free Software Foundation, <http://www.fsf.org/>.

[Ref. 3] Definicién de software libre segin GNU, <http;://www.gnu.org/philosophy/free-sw.es.html>.

[Ref. 4] Editor de textos Notepad++, <http://notepad-plus-plus.org/>.

[Ref. 5] Editor de imagenes de GNU Gimp, <http://www.gimp.org/>.

[Ref. 6] Editor de graficos vectoriales InkScape, <http;://inkscape.org/>.

[Ref. 71 Fundacion Mozilla, <http://www.mozilla.org/>.

[Ref. 8] Cliente FTP Filezilla, <http;//filezilla-project.org/>.

[Ref. 9] Compresor 7zip, Igor Pavlov, <http://www.7-Zip.org/>.

[Ref. 10] OpenClipArt, <http://www.openclipart.org/>.

[Ref. 11] Galeria de fotografias libre, <http://openphoto.net/>.

[Ref. 12] Open Web Design, <http://www.openwebdesign.org/>.

[Ref. 13] Google Fonts, <http://www.google.com/fonts/>.
[Ref. 14] The Open Knowledge Foundation, <http;//okfn.org/>.

[Ref. 15] Fundacion Creative Commons, <http;//creativecommons.org/>.
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IIT CURSO DISENO DE SiTIOS WEB BASADOS EN
GESTORES DE CONTENIDO DE LIBRE DISTRIBUCION

Modulo 1b - HTML y CSS

Conceptos bdsicos de HTML5 y de Hojas de estilo en cascada CSS3

1. Resumen

= Duracion estimada: 3 horas.

= Material disponible en http;://www.dte.us.es/cursos/cms/julio2013.

Fichero Descripcion
cabeceras.zip Ejemplo béasico de pagina HTML
Css.zip Ficheros para trabajar con CSS
cajas.zip Pagina Web para practicas con el modelo de cajas
medidas.zip Ejemplo se uso de medidas absolutas y relativas
tipografias.zip Ejemplo de uso de tipografias
media-queries.zip Ejemplo de diseno sensible (responsive)
tpl-business_design.zip | Fichero comprimido con un plantilla Web libre

Tabla 3. Ficheros necesarios para la realizacion de este mdédulo.

2. Introduccion

El lenguaje HTML (HyperText Markup Language) es el origen de los utilizados hoy en dia para crear
paginas Web, tanto el HTML como sus derivados son lenguajes muy faciles de aprender. Este curso
sobre gestores de contenidos estd orientado a minimizar el uso de HTML, pero unas nociones béasicas
ayudaran a comprender mejor el funcionamiento de un sitio Web. Ademads, para poder personalizar
completamente cada uno de los sitios creados se debe comprender al menos la estructura del lenguaje

HTML, aunque no se conozca en profundidad toda su sintaxis.
Sobre el lenguaje HTML existe gran cantidad de literatura donde se puede consultar su origen y evolu-
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cién a lo largo de sus diferentes versiones. No se entrard en detalles, pero es importante conocer la

existencia de un organismo encargado de la estandarizacion de las tecnologias relacionadas con el Web
llamado The World Wide Web Consortium (W3C) [Ref. 17], éste es un consorcio internacional cuyo
director es precisamente el creador de HTML, Tim Berners-Lee. Tanto el lenguaje HTML como las hojas

de estilo en cascada CSS (Cascading Style Sheets) estan estandarizadas por W3C.

En las primeras versiones del lenguaje HTML una péagina escrita en este lenguaje incluia: el contenido a
presentar, la estructura del documento y el formato de la presentacion de cada elemento (tamano,
colores, etc.). El disefio de paginas Web con estas especificaciones tiene un efecto perverso en el cédigo
HTML resultante, llegando a ser totalmente ininteligible y resultando imposible de mantener o modifi-
car. En cualquier desarrollo informatico se divide en capas el sistema a construir, y aplicado a las
paginas Web, se decide separar todo el cédigo perteneciente a la presentacion del contenido del docu-
mento. Asi surgen las Hojas de Estilo en Cascada CSS que son reglas separadas del cédigo HTML

encargadas de indicar al navegador como presentar las paginas (ver figura 5).

Semadantica

_____________
LN
.,
.

---------

.......
"""""""""""""""""

! Presentacion 3

s,
.

...........

Figura 5. Evolucion del lenguaje HTML.

Las hojas de estilo en cascada CSS son una herramienta fundamental para los disenadores Web. Tienen

muchas ventajas frente al desarrollo con s6lo HTML, algunas son:

= Centralizacion de todo el codigo relacionado con la presentacién del sitio en el cddigo CSS

facilitando su modificacion.

= Se puede conmutar el archivo CSS consiguiéndose aumentar la accesibilidad, se puede usar
cbédigo CSS diferente para personas con deficiencias visuales.

= El codigo HTML resultante es mucho mas legible al estar el cédigo CSS separado.

= Se pueden conmutar las hojas de estilo segtn el dispositivo utilizado, generando diferentes versio-

nes de la misma pagina por ejemplo, versién impresa o version mavil.

= CSS3 mejora aspectos graficos como son bordes redondeados, gradientes, sombras, etc.

De las versiones existentes, actualmente es posible trabajar con HTML5 y CSS3 al ser soportados por

una amplia gama de navegadores WEB. A fecha de hoy (junio de 2013) HTML5 no tiene completada su
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especificacion pero las partes terminadas son soportadas por la mayoria de los navegadores WEB y

parte de sus especificaciones se pueden considerar estables.

A lo largo del curso se vera como todos los CMS utilizan CSS para controlar la presentaciéon del sitio
Web y facilitar al administrador el cambio de la apariencia sin necesidad realizar modificaciones en el
cédigo del CMS.

3. Lenguaje HTML

La estructura del lenguaje HTML se basa en las etiquetas. Estas etiquetas rodean el contenido que se
quiere mostrar, y utilizadas correctamente, contienen informacién semantica sobre el contenido mostra-
do. Esta informacion semantica hace referencia a la estructura del documento como son: cabeceras,

parrafos, etc. Estas etiquetas siguen el siguiente formato:

Contenido

<strong> Copyright &copy; 2011 yo mismo </strong>

| | |

Etiqueta Caracter especial Fin de etiqueta
Figura 6. Formato de una etiqueta HTML.

Las etiquetas HTML consisten en un nombre de etiqueta rodeada de los caracteres mayor/menor:
<nombre_etiqueta>. Toda etiqueta tiene un punto de apertura y otro de cierre, el cierre se diferencia en
la apertura en el caracter '/', por ejemplo el cierre de la anterior es </nombre_etiqueta>. El navegador
Web muestra el contenido de las etiquetas pero no las etiquetas. Estas etiquetas corresponden a la
informacién semantica del HTML, y se anidan para establecer una jerarquia en el documento. El
anidamiento de etiquetas consiste en contener unas dentro de otras y se consigue abriendo una nueva
etiqueta sin haber cerrado la anterior previamente. Para que un documento sea correcto hay que
respetar un orden en la apertura y cierre de etiquetas siguiendo esta regla: la ultima etiqueta en abrirse

debe ser la primera en cerrarse.

Un documento HTML tiene una estructura predefinida minima formada por dos partes: cuerpo y
cabecera. El contenido de cada una de estas partes forman la pagina Web, el ejemplo de cédigo 4

muestra el minimo contenido que tendriamos en una pagina.

En este ejemplo se observa como toda la padgina HTML estd rodeada del par de etiquetas <HTML>
</HTML> y las dos partes que forman la pagina son <HEAD> ... </HEAD> y <BODY> ... </BODY>. El contenido
del cuerpo serd lo que se muestre en el area de visualizacion del Navegador Web. Se debe considerar

que los nombres de las etiquetas no son sensibles a mayusculas y minusculas.
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<!DOCTYPE HTML>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Mi primera pagina HTML</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Mi Primera pagina</H1>
<HR />
<P>
Esta primera pdagina tiene muy poco contenido.
</P>
</B0ODY>
</HTML>

Caodigo 4. Minima pdgina HTML5 de ejemplo.

T16. Copie el fragmento de codigo 4 en un nuevo fichero en Notepad++ y guardelo con el nombre
pagina.html en alguna carpeta (por ejemplo Mis Documentos). Ahora abra el fichero con el
explorador de Internet, utilizando el menud de Firefox Archivo — Abrir archivo tendra que localizar la

carpeta donde guardo el archivo.

De la multitud de etiquetas (107 en HTML5 a fecha de junio 2013) a lo largo del curso prestaremos

especial atencién a las siguientes:

= Etiquetas para cabeceras: Correspondientes a 6 niveles en un documento, estructurado desde
<H1>...</H1> hasta <H6>...</H6>.

= Etiqueta de parrafo: Contendran los parrafos del texto, <P>...</P>.
= Etiquetas de enlaces: Son los hipervinculos en HTML y usan la etiqueta <A href="...'>...</A>.

= Etiquetas de listas: Hay diferentes tipos de listas en HTML y se utilizan varios tipos de etiquetas:

<UL> <0L>
<LI>Un bolo </LI> <LI>Un numero </LI>
<LI>0tro bolo </LI> <LI>0tro numero </LI>
</UL> </0L>
Caodigo 5. Lista desordenada. Caodigo 6. Lista ordenada.
= Etiquetas para imagenes: Con ellas se pueden incluir graficos en las paginas, es <IMG src='...' />

= Etiquetas para tablas: Las tablas en HTML se hacen con un conjunto de etiquetas que definen la
tabla fila por fila y columna por columna. Se utilizan las etiquetas mostradas en el codigo 7.

Otro concepto importante en HTML y necesario para trabajar a lo largo de este curso son los atributos
existentes en las etiquetas HTML. Cualquier etiqueta HTML puede contener una lista de atributos,

algunas veces, incluso es obligatorio utilizar atributos como ocurre con los enlaces y las imagenes.
<TABLE>
. . <TR>
Estos atributos aparecen dentro de la etiqueta de apertura y van separa- <TD>1,1</TD>
<TD>1,2</TD>

dos del nombre de la etiqueta y de otros atributos por un espacio. El <TD>1.3</TD>

formato exacto se muestra en la figura 7 con un ejemplo de tres atributos. <4 ;R>
< >
Concretamente, cada atributo en HTML tiene un nombre y un valor <TD>2,1</TD>
. . . . : — : - <TD>2,2</TD>
asociado, siendo la sintaxis nombre atributo = “valor del atributo” (el <TD>2.3</TD>
nombre del atributo no admite espacios). </TR>
</TABLE>

Caodigo 7. Tabla HTML.
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) Cierre de
Apertura de etiqueta Contenido etiqueta

N A \/_M

<a href="http://www.us.es” title="Universidad” class="enlace-externo”> Portal Web </a>

T VT ]

Atributo especifico Atributos globales Atributo Valor del atributo

Figura 7. Atributos en las etiquetas HTML.

Se distinguen dos tipos de atributos para las etiquetas HTML: globales y especificos. Los globales se
pueden incluir en cualquier etiqueta HTML y algunas etiquetas HTML, ademas de admitir las globales,

admiten otros atributos especificos sélo para esta etiqueta.

Las etiquetas utilizadas para incluir hipervinculos e imagenes son ejemplos de etiquetas que obligatoria-
mente necesitan acompafarse de atributos especificos. Para las imagenes es obligatorio usar el atributo
src indicando la imagen a mostrar, y para enlaces, el atributo href indica la direccion hacia donde ir para
seguir el enlace. En el gjemplo de cdédigo 8 se muestran los atributos especificos de las etiquetas <A> e
<IMG> (hipervinculo e imagenes). Observe como ademds de atributos especificos (href y src) ambas

etiquetas llevan el atributo global title.

<A HREF='http://www.us.es' title="Universidad">Un enlace, pulsame</A>
<IMG SRC='logo.jpg' title="Logotipo de la Universidad"/>

Caodigo 8. Atributos para las etiquetas A e IMG.

T17. Edite de nuevo el fichero pagina.html con Notepad++ y afada los fragmentos de cddigo 5, 6 y
7. Debe anadirlos en el interior del cuerpo, es decir, después de la etiqueta de apertura <BODY> pero

antes de la etiqueta de cierre </B0ODY>.

T17.1. Ahora descargue de Internet alguna fotografia en formato .jpg y renombre el archivo a

logo.jpg. Copie este archivo en la misma carpeta donde tiene el archivo pagina.html.

T17.2. Afiada el fragmento indicado en el cddigo 8 al fichero pagina.html y compruebe si aparece
la imagen en el navegador. Para que el navegador refleje los cambios realizados en la pagina Web

debe recargar la pagina.
T18. Utilice el fichero cabeceras.zip y descomprima los archivos en una nueva carpeta. Abra el
fichero cabeceras.html con el editor Notepad++ y realice los siguientes cambios:

T18.1. Busque en el cédigo un fragmento de texto correspondiente a un parrafo (etiqueta <P>).
Intente separar dos palabras de un parrafo por muchos espacios, guarde el fichero y visulalicelo

con el navegador Web.

T18.2. Intente ahora insertar varios saltos de linea en un parrafo y visualice en el navegador Web

los resultados.

T18.3. Separe el texto de un parrafo en dos parrafos diferentes afladiendo etiquetas de apertura

Modulo 1b - HTML y CSS 29



ey III Curso de Disenio de Sitios WEB basados en Gestores de Contenidos de libre distribucion
l I Centro de Formacion Permanente - Universidad de Sevilla

y cierre de parrafo <P>y </P>

T18.4. Pruebe afiadir la etiqueta <br /> multiples veces entre dos palabras de un parrafo y

compruebe el resultado en el navegador Web.

introduccién a HTML y CSS de W3C. Despliegue el menud Ver de la barra de menu de Firefox y utilice

la entrada de menu Cdédigo fuente de la pagina, alternativamente puede pulsar CONTROL+U.

4. Hojas de estilos en cascada CSS

Las siglas CSS son acréonimo de Cascading Style Sheets y es un lenguaje de texto donde se especifica
el aspecto de una pagina HTML. Permite especificar la disposiciéon de elementos, tipografias de texto,
colores, etc. Ademdas contempla alternativas de aspecto para diferentes dispositivos: ordenadores,
moviles, impresoras, etc. Este lenguaje ha sido especificado por el consorcio W3C con el objetivo de
separar el contenido de un documento de la presentacién. Con la aparicién de HTML5 el objetivo ha sido
eliminar de HTML4/XHTML todas las etiquetas referentes a la presentacion del contenido como son:

<font>, <big>, <center>, y otras.

El uso de hojas de estilo facilita enormemente el desarrollo y mantenimiento de sitos Web, siendo
actualmente inconcebible desarrollar sitios Web si usarlas. Usando correctamente CSS, toda la informa-
cién sobre el aspecto de un sitio Web queda centralizado, asi es facil localizar los fragmentos CSS a
personalizar y cambiar la apariencia de parte o la totalidad de paginas Web. También facilita la
homogeneidad en la presentaciéon de las paginas de un sitio Web. Esto se consigue vinculando todas las

paginas una misma hoja de estos, asi, un cambio de estilo afecta a todas las paginas vinculadas.

Habitualmente las hojas de estilo son ficheros separados del céodigo HTML. A lo largo de curso se insis-
tird en realizar todos los cambios de aspecto mediante hojas de estilo separadas del cédigo HTML y
nunca en el mismo fichero donde reside el cddigo HTML. Aunque HTML permite incluir CSS en el propio
HTML o en las propias etiquetas, un buen disenador debe evitar su uso, esta practica no es una buena
solucién. En todos los CMS encontraremos estas hojas de estilos en ficheros con la extensiéon .css y

claramente separadas del cédigo HTML.

En el codigo HTML se vinculan los ficheros que contienen los estilos mediante la etiqueta <LINK>, y se
pueden definir estilos en el mismo fichero HTML abriendo y cerrando la etiqueta <STYLE>. Estas
etiquetas de estilo s6lo pueden aparecer en la cabecera de un documento HTML. El procedimiento
habitual es vincular paginas Web con hojas de estilos en ficheros separados. Existe otro método de
vincular hojas de estilo mediante la importacion de estilos en la etiqueta <STYLE>, ambos métodos se
muestran en el cédigo 9. El efecto de la sentencia @import es como si se copiara todo el contenido del

fichero importado en la linea posterior a la sentencia @import.
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<link rel="stylesheet" type="text/css" href="hoja estilos.css" media="screen" />
<style type="text/css" media="screen">
@import "una hoja de estilo.css";

@import url("otra hoja de estilo.css");
</style>

Caodigo 9. Vinculacion de una pdgina Web con una hojas de estilos en ficheros separados.

4.1. Reglas CSS

Las hojas de estilo se construyen mediante un conjunto de reglas escritas en texto. El funcionamiento

bésico se puede resumir como sigue:

= Las hojas de estilos estan formadas por un conjunto de reglas escritas de manera ordenada,
habitualmente en ficheros de texto.

= Las reglas se aplican a un selector y existen diferentes tipo de selectores.

= En caso de conflictos entre reglas se resuelven dando como valida la ultima regla.

Una regla estéd formada por un selector o selectores, y un hl {font-size:150%; color:black;}
conjunto de propiedades entre llaves terminadas por pun-
to y coma (véase figura 8). Los selectores hacen referen-

cia a elementos del documento HTML afectados por la Selector Propiedades
regla, indicando el aspecto deseado para las etiquetas
seleccionadas. Existen cerca de 300 atributos diferentes Figura 8. Formato de una regla CSS.

para aplicar en cada regla, aunque a lo largo del curso no se cubran todos, serd facil de entender el

funcionamiento de los restantes una vez comprendido el funcionamiento basico de las hojas CSS.

La clave para conseguir que un sitio Web tenga el aspecto deseado estd en el uso adecuado de las reglas
CSS. El objetivo en este curso serd identificar aquellas partes de una pagina Web a las que se desea
cambiar el aspecto y conseguir, mediante selectores, personalizar completamente cada elemento del
sitio Web.

4.2. Selectores

Los selectores permiten alterar el aspecto del contenido de las etiquetas existentes en el codigo
HTML de una pagina Web. Durante el disefio Web es fundamental escoger un selector adecuado para la

region de la pagina que se desea alterar.

CSS contempla varios tipos de selectores y permite combinar muchos de ellos entre si, pudiendo apare-

cer selectores realmente complejos. Los tipos de selectores béasicos son:

= Selector universal: El caracter "*' hace referencia a todos los elementos de la pagina. Una regla de

este tipo afecta a todos los elementos de una pagina Web.

= Selectores de tipos o etiquetas: Hacen referencia a las etiquetas existentes en HTML. La regla se
aplicaria a todas las etiquetas HTML que coincidan con el selector. Por ejemplo, la regla p
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{color:red;} establece el color rojo para todos los parrafos de la pagina.

Selectores de clases: Asignan estilos sélo a las etiquetas HTML cuyo atributo class coincida con el

selector. Este selector es el utilizado para conseguir que algunas etiquetas HTML tengan

diferentes aspectos. Un selector de clase se construye indicando el nombre de clase precedido de

un punto “.”.

.destacado { <p class="destacado"> Este texto
background-color: yellow; estd destacado con fondo amarillo
color:red; } </p>

<p class="normal"> Este texto
.normal { color:black; } tiene la letra en negro</p>
Codigo 10. Definicion de clases CSS. Codigo 11. Etiquetas HTML con selectores de clase.

Selectores ID: Funcionan de forma parecida a los selectores de clase, pero seleccionan un Unico
elemento de todo el cédigo HTML. Una etiqueta HTML puede ir acompartiada de un atributo ID. El
valor ID debe ser tinico en todo el documento HTML, es decir, no pueden existir mas etiquetas con
el mismo valor para el atributo ID. Por tanto, una regla para un selector de tipo ID sélo se aplica

una vez en todo el documento HTML. Este tipo de regla comienzan siempre por el caracter #.

#bloque-noticias <div id="bloque-noticias">
<h2>Una noticia</h2>
border:1px solid black; <p>Todas las noticias aqui</p>
} </div>
Codigo 12. Definicion de clases CSS. Codigo 13. Etiquetas HTML con selectores de clase.

Antes de continuar con mas tipos de selectores se realizardn una pruebas sobre documentos HTML ya

preparados para comprender mejor el funcionamiento de los selectores CSS. Segun se utilicen

diferentes reglas se irdn introduciendo diferentes atributos para conocer su funcionamiento.

T20. Descomprima el fichero c¢ss.zip en una carpeta vacia de su disco.

T20.1. Entre en la carpeta y edite simultdneamente en Notepad++ los ficheros pagina-texto.html

y estilos-texto.css.

T20.2. Visualice el codigo HTML en Notepad++, utilice el mentu Ejecutar — Launch in Firefox y

compruebe como se visualiza el cddigo HTML en el navegador.

T20.3. Sin cerrar Firefox, vuelva al editor Notepad++ y cambie el contenido de la cabecera H1.
Vuelva a Firefox y compruebe que el texto solo cambiard cuando utilice el botén de recargar la
pagina. Recuerde utilizar recargar durante todo el curso cada vez que realice cambios en la

pagina Web.

T20.4. Trabajaremos en el fichero estilos-texto.css modificando y creando reglas. En el fichero
podrd observar comentarios que no afectan al comportamiento de las hojas de estilos, puede
utilizarlos para escribir sus anotaciones. El primer selector ya preparado en el fichero es el
selector universal, modifiquelo afiadiendo la propiedad siguiente: * {color:blue;}. Guarde el
fichero y observe en Firefox el resultado.

T20.5. La segunda regla del fichero estilos-texto.css hace referencia a las etiquetas de parrafo

del documento HTML. Modifique esta regla para conseguir establecer el texto a verde (green).
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T20.6. Ahora se anadiran dos propiedades a una misma regla, modifique la regla como se indica
en el codigo 14. Pruebe cambiar el valor del atributo text-align a los valores: right o center, y

compruebe el efecto en el Navegador.

p { color:green;
text-align:justify;}

Cddigo 14. Ejemplo de regla con mds de un atributo.

T20.7. La tercera regla del fichero CSS corresponde a un selector de clase. Debe buscar en el
cédigo HTML de la pégina las etiquetas marcadas con esta clase, todas estas etiquetas se veran

afectadas por esta regla. Modifique la regla de esta forma: .mw-headline {font-style:italic;}.

T20.8. La cuarta regla hace referencia a un selector tipo ID, este selector selecciona una Unica
etiqueta de todo el cddigo HTML. Busque en el cédigo HTML la etiqueta con el atributo id="nota”
y modifique la regla CSS como sigue: #nota {background-color: #FFFAAE;}.

A lo largo del curso apareceran reglas CSS complejas donde aparecen varios selectores combinados o

agrupados, los casos mas frecuentes son los siguientes:

= Agrupacion de selectores: Existe la posibilidad de agrupar los selectores utilizando una coma para
evitar tener que escribir muchas reglas. Asi se consigue aplicar un mismo estilo a varias etiquetas

como se muestra en el cddigo 15.

hl, h2, h3, h4, h5, h6 { text-shadow: 2px 2px 1px;}

Codigo 15. Regla con miultiples selectores.

= Combinacién de selectores: Los selectores de etiquetas y clases pueden combinarse para conse-
guir seleccionar etiquetas HTML mas especificas. Son utilizados frecuentemente y una posible

combinacién consisten en escribir el nombre de etiqueta junto con el nombre de clase.

p.resaltado { 1li.resaltado {
color:red; color:red;
text-decoration:underline; text-decoration:line-through;
) }

Codigo 16. Combinacion de selectores.

T21. En el cédigo HTML se han marcado dos etiquetas con el atributo class="destacado”. Modifique
la hoja de estilos con Notepad++ afiadiendo las reglas mostradas en el cédigo 15 y 16. Compruebe

en el navegador y en el codigo HTML las etiquetas afectadas por estas reglas.

Los selectores se pueden combinar entre si para conseguir una mayor precision en la seleccién de
elementos siendo en algunas ocasiones muy util, pero llegan a complicar en gran medida las reglas. A
determinadas combinaciones de selectores se les denomina selectores descendientes, de hijos y de

hermanos adyacentes. Sé6lo se mostraran los descendientes, ya que el resto son menos habituales.

= Selector de descendiente: Las etiquetas HTML estan incluidas unas dentro de otras formando un

arbol jerarquico. Este tipo de selector permite seleccionar todas las etiquetas de un tipo existentes
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dentro de otra etiqueta. El cédigo 17 muestra un ejemplo donde se seleccionan todos los ejemplos
de cddigo existentes dentro de los parrafos. Generalmente este tipo de selectores complican el

codigo CSS resultante, se recomienda limitar su uso.

p code {background-color:grey;color:white;}

Codigo 17. Regla con multiples selectores.

= Selectores de atributos: Seleccionan elementos del cédigo HTML segun sus atributos o contenido

de los mismos. Son un poco mdas complejos y se pueden evitar en la mayoria de los casos utilizan-
do los selectores ya estudiados. Un ejemplo tipico de uso de este tipo de selectores es la seleccion

del tipo de fichero en un enlace Web para alterar la apariencia.

alhref $='.pdf'] {
background: transparent url('pdf.png') no-repeat;
padding-left:20px;

}

alhref $='.avi'] {
background: transparent url('video.png') no-repeat;
padding-left:20px;

Codigo 18. Reglas para todos los enlaces a ficheros PDF y AVI.

Otro tipo de sectores utilizados comtinmente son los llamados pseudo-clases y pseudo-elementos. Hacen
referencia a propiedades especiales, como por ejemplo, un enlace visitado o el hecho de pasar el ratén
encima de un enlace. Las reglas mostradas en el cddigo 19 consiguen poner un fondo gris en un enlace
cuando el raton estd sobre él, donde la p-seudo clase es :hover. La segunda regla del cédigo 19 aumenta
el tamano de la primera letra de todos los parrafos, utilizando el pseudo-elemento :first-letter.

a:hover {
background-color: grey;

p:first-letter {
font-size: 150%;
font-weight: bold;
}

Codigo 19. Pseudos clases/elementos.

T22. Trabajando de nuevo sobre los ficheros anteriores, observe que en los parrafos de texto existen
fragmentos de cédigo envueltos por etiquetas <code>...</code>, ademas hay un ejemplo de CSS no
incluido en ningun parrafo. El objetivo es dar una apariencia los fragmentos de coédigo de los

parrafos y otra al cédigo de ejemplo.

T22.1. Aflada una regla CSS para todas las etiquetas <code> que establezca el color de fondo:
code { background-color: #CCCCCC;}.

T22.2. Ahora anada la regla mostrada en el cddigo 17 y compruebe las etiquetas afectadas

viendo el resultado en el navegador.

T23. Se probara el selector de atributos afiadiendo las dos reglas mostradas en el coédigo 18 y
observe el resultado al final de la pagina, en la seccién Referencias. Esta regla afiade una imagen de

fondo a la etiqueta en la parte izquierda y desplaza un poco el texto, en las siguientes secciones se
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mostraran detalladamente estos atributos CSS.

T24. Ahora con las pseudo clases conseguiremos el efecto de cambio de color en enlaces a pasar con
el ratéon por encima, para ello, utilice la regla a:hover {background-color:green;}. Pruebe también a
cambiar el tamafio de la primera letra de cada parrafo con p:first-letter {font-size:150%;}. Puede

copiar el ejemplo directamente desde del cédigo 19.

T24.1. Busque un selector capaz de alterar Unicamente la primera letra del primer parrafo de
cada seccién, no todas las primeras letras de cada parrafo, como si de un libro se tratara. Para

solucionarlo se recomienda acceder al manual referenciado en [Ref. 20].

4.3. Prioridad de selectores.

Para personalizar plantillas HTML+CSS creadas por terceras personas se debe manejar con soltura
el sistema de prioridad establecido en CSS. Cuando dos o mas selectores establecen una misma
propiedad para una etiqueta pero con valores distintos, se produce una colisién. El valor final de la
propiedad se resuelve aplicando prioridades claramente establecidas. La prioridad entre selectores

sigue estas reglas generales y en este orden de prioridad:

1.- Atributo especial: Marca !important en un atributo. No se ha contado debido a que suele ser una
mala préctica en el disefio CSS, intentaremos evitarlo. Consiste en afnadir una coletilla al final de

un atributo CSS es utilizado para romper todo el sistema de prioridad CSS.

2.- Selectores combinados: La combinacién de selectores son los méas prioritarios al ser muy espe-

cificos.

3.- Tipo de selector: El selector ID es el mds prioritario, el siguiente es el selector CLASS, después

sigue el selector de etiqueta. Por ultimo, el selector universal es el menos prioritario.

4.- En caso de igualdad de prioridad entre varias reglas se aplica la ultima que aparece. Esta tltima
regla es clave para personalizar sitios Web mediante CSS.

En el ejemplo mostrado a continuacién (cédigo 20 y 21) se muestra un parrafo HTML con tres reglas que
afectan a dicho parrafo. Cada una de ellas establece un color diferente, el procedimiento para averiguar

cual es el color definitivo es aplicar el sistema de prioridad.

<p id="parafo2” class="texto"”> #parrafo2 {color: red;}
Este texto es de color ... .texto {color: blue;}
</p> #parrafo2 {color: green;}
p {color: yellow;}
Caodigo 20. Etiquetas HTML atributos ID y clase. Caodigo 21. Colision de reglas CSS.

Aplicando el sistema de prioridad establecida en CSS, las tres reglas del cédigo 21 corresponden a tres
selectores, y segun las reglas de prioridad numeradas anteriormente hay que seleccionar la regla de
prioridad 3 que establece que el selector ID es el mas prioritario. Una vez seleccionado el selector
#parrafo2, al aparecer dos veces, se debe aplicar la regla de prioridad 4, la cual indica que en caso de

colision aplica la ultima. Definitivamente el color del texto es verde.
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Averiguar la reglas que afectan a un fragmento de pagina Web es complejo de determinar, atin mas, al
contener las hojas de estilo cientos de reglas es practicamente inviable. Ademds, seria necesario conocer
detalladamente el sistema de prioridad aplicado y los elementos afectados. La solucién utilizada consiste
en trabajar con las herramientas para desarrolladores incluidas en los navegadores. En la siguiente
seccion se avanzard en el sistema de prioridad y se comprobard como no hace falta conocerlo en profun-
didad.

4.4. Modelo de cajas

El concepto de modelo de cajas en CSS es fundamental ya que controla la disposiciéon del contenido
de todas las etiquetas en una pagina Web. Toda la maquetacion de una pagina Web con CSS se realiza
mediante el denominado modelo de cajas de CSS. Basicamente, este modelo establece la existencia de
una caja cuadrada por cada etiqueta HTML abierta y cerrada. En HTML las etiquetas contienen més

etiquetas entonces, por tanto, cada caja pueden contener muchas mads cajas dentro.

Una pagina Web mostrada en el navegador estd formada por multitud de cajas unas dentro de otras, y
cada caja puede ser seleccionada mediante reglas CSS para personalizar su presentacién. Este modelo
es muy facil de utilizar una vez comprendido su funcionamiento, para ello, se realizaran algunas

pruebas.

T25. Utilizando Notepad++ edite el fichero estilos-texto.css. Afiada al selector universal las propie-

dades mostradas del cédigo 22 y visualice los cambios en el navegador.

* { border:1px solid;
margin:0.5em;
padding:0.5em; }

Cédigo 22. Modelo de cajas.

T25.1. Borre esta ultima regla ya que era sdlo ilustrativa, modifique el fichero CSS dejando el
selector universal vacio * { }. Vuelva a Firefox, recargue la péagina, y acceda al menu
Herramientas — Desarrollador Web — Inspeccionar. Mueva el ratdn sobre la pagina y comprobara
como Firefox muestra el modelo de cajas. ¢Reconoce la etiqueta HTML correspondiente a cada

caja?

T25.2. Seleccione alguna caja y en la parte inferior de Firefox active los botones Reglas,
Computada y Modelo de caja, y apareceran controles como los mostrados en la figura 9. Selec-

cione un parrafo y pruebe en el panel de estilos cambiarlos directamente dentro de Firefox.

T25.3. Tras los cambios realizados vuelva a recargar la pagina y observara que se han perdido.
Todos los cambios realizados directamente desde el navegador no son permanentes, debe ir al

fichero original, editarlo con Notepad++ y guardar los cambios realizados.

Tras observar el ejemplo anterior se puede concluir que cada selector en CSS selecciona cajas. Todos
los selectores CSS seleccionan una o varias cajas. Con las cajas se consigue un control total sobre la

presentacion de la pagina Web, ya que, con CSS se puede indicar para cada caja el aspecto, la ubicacion
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Figura 9. Modo desarrollador de Firefox.

y el comportamiento para comprender su funcionamiento.

El control de la cajas se consigue seleccionando cajas mediante reglas CSS y modificando los atributos
correspondientes al modelo de cajas. El modelo de cajas establece los siguientes atributos: margenes,
rellenos, bordes y fondo. La figura 10 muestra un esquema general del modelo de cajas con los nombres
de los atributos CSS. De forma general se puede decir que el contenido de una etiqueta HTML esta
siempre dentro de una caja, y el modelo de cajas establece que, toda caja tiene alrededor tres
elementos: margen, borde y relleno. Cada uno de estos elementos se representa por diferentes
propiedades como se ilustra de manera esquematica en la figura 10. A continuacion se detalla cada una

de las partes:

» Area del contenido: Es el contenido HTML de la etiqueta, dentro de ella pueden existir mas cajas.
La propiedad background establece el color de fondo, bien un color sélido, una imagen de fondo,

un gradiente en caso de CSS3, etc.

» Area del relleno (padding): Es un espacio que puede existir entre el borde y el contenido. La
propiedad background también afecta a esta area, es decir, se extiende desde el relleno al conte-

nido.

» Area del borde (border): Es una linea que rodea la caja y no tiene por qué existir en su totalidad.
Existen cuatro bordes y puede tener sélo alguno de ellos. La propiedad border establece el ancho,
color y tipo de borde. Con CSS3 este borde puede ser una imagen pero no es soportado en todos
los navegadores.

» Area del margen (margin): Es una separacién entre esta caja y el resto de cajas. Los margenes son

siempre transparentes y se controlan con la propiedad margin.
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Figura 10. Modelo de cajas CSS.

Las propiedades que ofrecen maés juego en los disenos Web son margin, padding, background y border.
La propiedad background controla el fondo de las cajas y permite establecer tanto color de fondo como
una imagen de fondo. Hay una caja que envuelve a toda la pagina Web y es la correspondiente a la
etiqueta HTML <body> por ello se suele personalizar habitualmente. En el ejemplo de cédigo 23 se
establece una imagen de fondo para toda la pagina, un borde inferior para el titulo H1 y unos margenes
alrededor de toda la pagina Web.

body { background: transparent url("degradado-azul.png") no-repeat fixed;
margin: 3em; }
hl { border-bottom: 1lpx dotted black;}

Caodigo 23. Diferentes fondos y bordes en CSS.

Para facilitar al disefiador el control completo de la presentacién de la padgina Web existe una etiqueta
HTML especial <DIV> para crear cajas HTML, el uso de esta esta etiqueta es esencial en el disefio Web
para conseguir dividir la pagina en regiones y aplicar a cada regién unos estilos determinados. Es
comun el abuso en el uso de esta etiqueta de los disefiadores principiantes llegando a quedar el cédigo
HTML ilegible y el modelo de cajas poco controlable.

Se ha preparado un ejemplo para mostrar la utilidad de esta etiqueta y practicar con el modelo de cajas.
Habra que realizar algunas modificaciones en la hoja de estilos de un pequefio album de fotos con el
cédigo HTML ya preparado en base a etiquetas <DIV>.

T26. Cree una nueva carpeta en su disco duro y descomprima el archivo de ejemplo cajas.zip. Visua-
lice con el navegador el archivo cajas.html, verd varias fotos y textos, el ejercicio consiste en conse-

guir un aspecto de album de fotos mediante hojas de estilo.

T26.1. Abra el documento estilos-caja.css y cajas.html con Notepad++ para trabajar sobre ellos.
Recorra el cédigo HTML, verad que es bastante simple y estd estructurado segtn el esquema de
cajas de la figura 11. Fijese que esta estructura establece el modelo de cajas pero no su

ubicacion, para conseguir la distribuciéon mostrada en la figura se iran incluyendo reglas CSS.

38 Modulo 1b - HTML y CSS



III Curso de Disenio de Sitios WEB basados en Gestores de Contenidos de libre distribucion
Centro de Formacion Permanente - Universidad de Sevilla

4 N

—[ id="logo” ]

<img src="zoo.jpg" />
<h1l>Ejemplo de modelo de cajas</hl>

{ id="contenido” }

<img src="01.jpg" /> <img src="02.jpg" /> <img src="03.jpg" />
Foto de un.... Foto de un.... Foto de un....
<img src="04.jpg" /> <img src="05.jpg" /> <img src="06.jpg" />
Foto de un.... Foto de un.... Foto de un....
<img src="07.jpg" /> <img src="08.jpg" /> <img src="09.jpg" />
Foto de un.... Foto de un.... Foto de un....

- /

Figura 11. Estructura de cajas establecido en HTML para el dlbum de fotos.

T26.2. La pagina estd compuesta por dos cajas principales y usando los selectores #logo y
#contenido se cambian sus propiedades. Trabajando sobre el fichero estilos-cajas.css establezca la

siguiente propiedad en el selector ID del contenido: #contenido { background-color: #FFFD9B;}.
T26.3. Guarde el fichero y recargue la pagina en el navegador para ver el area afectada.

T26.4. Repita el procedimiento anterior pero con el selector #logo y el cddigo de color #D9FFC4.

Podra visualizar las dos cajas mayores definidas en esta pagina Web.

Para conseguir ubicar y/o distribuir las cajas HTML en la pagina Web se combinan dos propiedades CSS
float y clear. La primera se utiliza para hacer cajas flotantes dentro de la caja padre, una caja flotante se
puede alinear a la izquierda o derecha. Los elementos flotantes se puede solapar entre si, el navegador
los ubica donde queda espacio disponible, la propiedad clear evita este solapamiento. Para compren-

derlo mejor se seguira trabajando sobre el dlbum de fotos.

T27. Se ha definido una clase llamada foto para aplicar un estilo comuUn todas las cajas que
contienen una fotografia y su texto descriptivo. Para intentar que estas cajas se distribuyan por todo

el area de contenido se usara la propiedad float de las cajas.
T27.1. En la hoja de estilos modifique la regla como sigue: .foto {float:left;}.
T27.2. Pruebe flotar las cajas a la derecha con .foto {float:right;}.

Existen dos propiedades mas relacionadas con el tamaifo de cajas: width y height (ancho y alto). Hasta

ahora el ancho y el alto de cada caja era establecido por el navegador, y este calcula el tamafio para que
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el contenido a mostrar quepa dentro de la caja. Con las propiedades width y height se fuerza al

navegador a un tamafo en la caja seleccionada.

Al forzar un tamafio de caja se presentan ciertos problemas, principalmente, conocer cual es el
comportamiento del navegador cuando el contenido de una caja no cabe dentro. La solucién por defecto
es simple, todo el contenido que no quepa en una caja se muestra, aunque se salga de la caja. Como
consecuencia de esto, sucede que los contenidos se solapan en algunas regiones quedando ilegible la
pagina.

La solucién CSS a los solapamientos consiste en el uso de la propiedad overflow, con la que el disefiador
decide si el contenido sobresaliente de una caja se muestra, se oculta o se permite desplazar la caja para

verlo.

T28. Para distribuir las cajas de las fotografias proporcionalmente se forzard el tamafno de las cajas
que contienen fotografias a un tamafio usando las propiedades width y height. La regla quedaria
como se indica en el cédigo 24, tras incluirla en la hoja de estilos compruebe el resultado en el

navegador.

.foto {
width:160px;
height:300px;
float: left; }

Codigo 24. Distribucion flotante de cajas.

T28.1. Las fotografias existentes en el dlbum tienen todas el mismo ancho pero alto diferente,
para comprobar el efecto de las propiedades overflow se establecera un alto menor a las cajas, de
este modo, algunas fotografias no cabran. Cambie en la regla mostrada en el cédigo 24 el alto a
height:150px;. Recargue la pagina y estreche la ventana del navegador hasta visualizar imagenes
incompletas al no caber en la caja.

T28.2. Afiada a la regla del cdédigo 24 la propiedad overflow:hidden; y comprobara en el
navegador como todo el contenido que no quepa en la caja 160x150 no es mostrado en el

navegador.

T28.3. Cambie la propiedad anterior a overflow:auto;, el navegador mostrard unas barras de

desplazamiento para que el usuario pueda visualizar el contenido de la caja que no cabe.

Si se ha fijado ha ocurrido un efecto extrafio en el area de contenido, se ha perdido el color de fondo. Se
perdio tras hacer las cajas que contienen las fotografias flotantes. Se debe a que los elementos flotantes

no computan como contenido de las cajas, por ello el tamaino de la caja contenido es cero.

T29. Aflada al selector #contenido el atributo overflow:auto; para comprobar el efecto en el

navegador y solucionar el problema anterior.

T30. Para mejorar el aspecto general de la pagina se anadiran mas reglas a la hoja de estilo. En el
cbédigo 25 tiene la solucién completa, pero se recomienda seguir los pasos indicados a continuacion,

para ver el efecto de cada regla y propiedad CSS aplicada. Si tiene dudas consulte la solucidn.
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T30.1. Trabajaremos primero sobre el selector .body para incrementar los huecos laterales

mediante la propiedad margin: 3em; Compruebe el resultado en el navegador en cada paso.

T30.2. Visualice la imagen degradado-azul.png dque se encuentra entre los ficheros de este
ejercicio. Esta imagen se utilizaran como imagen de fondo de toda la pagina y la puede establecer
anadiendo a la regla .body utilice el fragmento de cédigo 25 para este fin. Compruebe en el
navegador como la imagen de fondo queda detras de los colores de fondo de la caja #contenido y

#logo.

T30.3. Para separar las fotografias entre si estableceremos margenes para la clase .foto

mediante la propiedad margin: 1em;.

T30.4. Flote la imagen de la caja #logo mediante la regla #logo img {float:left;}. Compruebe el

efecto en el navegador y verd que se ha descuadrado la composicién de la pagina.

T30.5. La propiedad clear permite reubicar los bloques debajo de otros bloques flotantes.
Aplicando a la caja contenido la propiedad clear:both; se indica al navegador que alrededor de la
caja #contenido no pueden existir contenidos flotantes. Aflada dicha propiedad y compruebe el
efecto.

T30.6. Para finalizar estableceremos un alto fijo a la caja #logo mediante la propiedad
height:120px;.

T30.7. Utilice la regla hecha para hl mostrada en el coédigo 25 para centrar el titulo en la
pantalla. La regla mostrada no es una buena técnica, en la préxima seccion se trabajara sobre las

unidades de medida en CSS.

T30.8. Cambie en la solucién del cédigo 25 las propiedades overflow-x y overflow-y a los valores
auto y hidden hasta que comprenda su funcionamiento.

body {
background: transparent url("degradado-azul.png") no-repeat fixed;
margin: 3em; /* Margen alrededor de la pagina */

}

hl {
padding: 40px 10px 50px 230px; /* Mala técnica para centrar un titulo */

)

.foto {
margin: lem;
overflow-y:auto;
overflow-x:hidden;
width: 160px;
height:200px;
float: left;

3
#logo img {float:left;}
#logo {
height:120px;
background-color:#D9FFC4;

}

#contenido { /* Esta caja tiene todo su contenido flotante, dara problemas */
background-color:#FFFD9B;
overflow:hidden; /* Conseguir que no tenga tamafio cero, todo es flotante */
clear:both; /* Para evitar cajas flotantes alrededor de esta caja */

}

Caodigo 25. Solucion CSS completa desde T26. hasta T30. inclusive.
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4.5. Medidas

Algunos de las propiedades mostradas hasta ahora incluyen medidas. Las medidas en CSS
especifican generalmente tamafios asociados al modelo de cajas y tamaifio de letras, estas medidas se
aplican a las propiedades siguientes:

= Ancho y alto del contenido: propiedades width y height respectivamente.
= Anchos minimo y méaximo: propiedades min-width y max-width respectivamente.

= Margenes y relleno: propiedades margin y padding.

= Tipografias: propiedad font-size correspondiente al tamafio de letra.

En aquellas propiedades donde se especifiquen medidas, CSS habilita dos tipos de especificaciones:
relativas o absolutas. Las relativas se calculan estableciendo una relaciéon con otras medidas ya

especificadas y en las absolutas se especifica su valor real.

Sintaxis Tipo Descripcion
. Respecto al ancho de la letra 'M', el valor 1 es la anchura de
1.5em Relativa , g o
la letra mayuscula M y el nimero es un multiplicador
. Respecto de la altura de la letra mintscula 'x'. El nimero es
0.8ex Relativa A
un multiplicador.
2px Absoluta’ Numero de pixels de la pantalla del usuario
0.5in Absoluta Pulgadas (1in=2.54cm)
10cm Absoluta Centimetros
100mm Absoluta Milimetros
12pt Absoluta Puntos (1pt=0.35mm)
40pc Absoluta Picas (1pc=4.23mm)
80% Relativa Medida relativa referente a su elemento contenedor

Tabla 4. Medidas CSS para propiedades con medidas.

Las medidas relativas son el mejor método para especificar unidades en los disennos Web. Son amplia-
mente utilizadas por los desarrolladores mas experimentados, mientras que en los principiantes usan

masivamente unidades px.

W3C recomienda el uso de medidas relativas, concretamente em para fuentes y porcentajes para anchos
y altos de cajas. El motivo es doble, por un lado conseguir paginas mas accesibles para personas con
discapacidad, y por otro lado, conseguir llegar a diferentes dispositivos donde la fragmentacién en
tamafos de pantalla y resoluciones presenta verdaderos quebraderos de cabeza para los desarrolladores
Web.

Es importante considerar el método de calculo CSS en las medidas relativas. Las medidas relativas son

siempre relativas respecto al tamafio del elemento padre. El elemento padre de toda pagina es la

1 Es discutible, se puede considerar relativa debido al comportamiento de los navegadores en pantallas de alta resoluciéon
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etiqueta <body>, es para aqui donde un buen disefiador establece una medida absoluta para que el resto
de la pagina calcule sus tamafios en funcién de este valor. La ventaja de este método es que con cambiar

el tinico valor absoluto de la pagina, se recalculan todos los tamaiios al ser éstos relativos.

Para mostrar el modo de célculo se realizard un ejemplo con la propiedad font-size usado para

establecer tamanos en las tipografias, en la siguiente seccion se estudian las tipografias.

T31. Descomprima el fichero medidas.zip en una nueva carpeta y edite con Notepad++ los ficheros

medidas.html y estilos-medidas.css. Visualice en el navegador el archivo medidas.html.

T31.1. En el fichero de estilos se han establecido 5 estilos de texto con medidas relativas,
compruebe en el céodigo HTML los parrafos con estos estilos y el tamano de letra que muestra el

navegador.

T31.2. Cambie el valor de la tinica medida absoluta existente en el selector CSS body y comprue-

be como en el navegador afecta a todos los tamafos relativos.

T31.3. Intente comprender el efecto perverso ocurrido con el ultimo texto, para ello, mire el
cédigo HTML. Para ver el resultado del célculo de tamafio realizado por el navegador, puede
utilizar el ment de Herramientas — Desarrollador Web — Inspeccionar seleccionando la caja que
contiene el texto. Una vez seleccionada dicha caja, use la pestaina Computada de la ventana del

desarrollador y busque la propiedad font-size.

4.6. Tipografias

El funcionamiento de las tipografias en CSS difiere en gran medida del uso en programas de
ofiméatica tradicionales, ello conduce a cometer errores al iniciarse en CSS. Al trabajar en un equipo
informatico con un paquete de software instalado se dispone de cantidad de tipografias seleccionables.
Estas tipografias estan disponibles en el equipo local pero no siempre estdan en otro equipo. Es un
problema habitual compartir documentos y ver como se ven e imprimen de diferente forma en cada

equipo informatico.

En versiones anteriores a CSS3 el problema se extendia a las pagina Web, ocurriendo que en cada
equipo se visualicen los textos de paginas Web con tipografias diferentes. Este problema se soluciona
utilizando familias de tipografias, no tipografias concretas, por ejemplo, seguramente todos conocemos
la tipografia Times New Roman, en CSS corresponde a la familia serif. Para establecer la familia se
utiliza la propiedad font-family, y el navegador a partir del nombre de la familia busca una parecida
entre las tipografias instaladas en el equipo. Las familias genéricas y soportadas en todos los navega-

dores y sistemas operativos son: serif, sans-serif, monospace, cursive y fantasy.

CSS3 va mas alla de las familias tipogréficas y soluciona este problema dejando utilizar tipografias sin
necesidad de estar instaladas en el equipo local. Mediante la regla @font-face podemos indicar la
ubicacion en Internet de un fichero con la tipografia y el navegador la descargard junto con la pagina
para hacer uso de ella. Las principales desventajas de este método son: la sobrecarga de ancho de banda

de la pagina Web al descargar la tipografia, y que en la licencia de mayoria de las tipografias no permite
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compartirlas.

T32. Descomprima el fichero tipografias.zip en una nueva carpeta de su disco. Este ejemplo
contiene una pagina HTML y una hoja de estilos CSS. Utilice Notepad++ para editarlos y para cada

cambio realizado posteriormente visualice el efecto en el navegador.

T32.1. Usando el selector universal establezca la familia de tipografias mediante la propiedad
font-family:cursive;. Pruebe las 3 familias genéricas restantes mencionadas con anterioridad:

serif, sans-serif, monospace y fantasy.

T32.2. Cree una nueva regla para establecer el color de letra de todos los parrafos en marrén,
use la propiedad color:#AA4700;.

T32.3. Para cambiar es aspecto de los titulos utilice es el siguiente selector: hl,h2 { }, anadalo a

la hoja de estilos para realizar los cambios indicados a continuacion.

T32.4. Cambie el ancho de la tipografia de los titulos mediante la propiedad font-weight:
lighter;.

T32.5. Para poner los titulos en versalitas utilice la siguiente propiedad font-variant:small-

caps;.

T33. Utilizaremos @font-face para usar una fuente descargada desde Internet, pero no instalada en
el equipo local. El procedimiento en CSS3 consiste en declarar una tipografia usando un nuevo

nombre e indicando la ubicacién desde donde se puede obtener.

T33.1. Compruebe los archivos .ttf existentes en la misma carpeta donde estd este ejemplo y
utilice alguno de ellos para definir una nueva tipografia, utilice el cédigo 26 para realizar la
modificacién en el fichero CSS.
@font-face {
font-family: 'Cookie'; /* Nombre de la nueva tipografia */
font-style: normal;

font-weight: normal;
src: url('Cookie-Regular.ttf');}

Cddigo 26. Definicion de nueva tipografia en CSS3.
T33.2. Utilice esta nueva tipografia (Cookie en el ejemplo) para aplicarla a los parrafos del

documento.

T33.3. Intente repetir el procedimiento con la fuente JimNightshade y aplicarla solamente a las
cabeceras H1 y H2.

T33.4. Lea el fichero OFL.txt que contiene la licencia de las fuente tipografica que esta usando.

Use Google Fonts [Ref. 13] para obtener una nueva tipografia libre y tisela en este ejemplo.

A continuacioén se realizard otro ejercicio sobre el modelo de cajas aprovechando esta pagina Web.
Consistird en establecer una imagen de fondo fija no repetitiva, concretamente un pergamino sobre el

que hay que cuadrar el texto como se muestra en la figura 12.
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T34. Con el visor de imagenes escoja el pergamino que mas le guste

de los existentes en la carpeta de ejemplo. Se establecerd como fondo
de toda la pagina Web.

T34.1. Utilice la regla CSS indicada en el cédigo 27 y sustituya las

interrogaciones por valores adecuados hasta conseguir cuadrar el

texto. )
Figura 12. Fondo de

T34.2. El texto es mayor siempre que la imagen de fondo y pergamino.
terminara sobresaliendo inferiormente, para solucionarlo puede intentar alguna de las soluciones

indicadas (no es necesario realizarlas todas):
1.- La mas simple consiste en cortar el texto en parrafos y hacer varias paginas Web.

2.- Conseguir que el texto se desplace interiormente al pergamino, para ello debe anadir al
cédigo HTML una etiqueta DIV para el contenido.

3.- Partir la imagen de fondo en tres partes: cabecera, cuerpo y pie. Colocar cada imagen en
una etiqueta DIV y hacer que la imagen cuerpo se repita, pero debe conseguir un patrén
de pergamino en la parte central a partir de la imagen.

body {

background-image: url('???');
background-repeat:no-repeat;

width: ?227px;

padding-top: ?2?27pX;

padding-bottom: ?2277pX;

padding-left: ?227pX;

padding-right: ?227px;
)

Caodigo 27. Imagen de fondo para pdgina Web.

4.7. Medios y consultas de medios CSS

Inicialmente HTML fue concebido para ser visualizado con un programa de ordenador en una
pantalla, por ello, se suponian ciertos tamafos y proporciones de pantalla. Hoy en dia el acceso a
Internet se realiza desde diferentes dispositivos donde las proporciones, tamafos y resoluciones de

pantalla son muy heterogéneas.

En esta realidad es donde CSS cobra mayor sentido, el hecho de separar la informacion de la presenta-
cién facilita la modificacion del aspecto para adaptarse a cada dispositivo. Los disenos Web pueden
considerar diferentes hojas de estilo en funcion del dispositivo que desee obtener la pagina Web, y
ademdas CSS provee propiedades especificas para determinados medios como son la impresoras o

sintetizadores de voz.

Al comienzo de esta seccion se mostré como se enlazaba una hoja de estilos externa en una pagina
HTML (ver codigo 9, pagina 31). La etiqueta <link> contiene un atributo llamado media donde el desa-
rrollador establece para que dispositivo o medio es la hoja de estilos. Cuando se accede al documento

HTML, se decide la hoja de estilos a usar de las disponibles para el documento siendo los mas habituales
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los enumerados en la tabla 5.

Medio Objetivo
all Todos los medios
screen Ordenadores
print Impresora
handheld Dispositivos moviles o con pantalla pequena
braille Dispositivos tactiles braille
projection Presentaciones

Tabla 5. Nombres de medios mds utilizados en CSS.

Para crear paginas compatibles con diferentes medios se deben crear varias hojas de estilo y enlazarlas
al desde el cédigo HTML como se indica en el cdédigo 28. En cada hoja de estilo, y utilizando

correctamente el modelo de cajas, se consigue adaptar el sitio Web a cada dispositivo un concreto.

<link rel="stylesheet” type="text/css” media="screen” href="pantalla.css”"/>
<link rel="stylesheet” type="text/css” media="handheld” href=“movil.css”/>

<link rel="stylesheet” type="text/css” media="print” href="impresora.css”/>

Cddigo 28. Hajas de estilo para diferentes medios.

Una mejora significativa incluida en CSS3 es la posibilidad de controlar las reglas CSS aplicadas en
funcion de las caracteristicas del medio de visualizacion. Este procedimiento se llama CSS media
queries y permite establecer reglas en funcién de ciertas condiciones. Alternativamente al uso de la
etiqueta <LINK> usada en el cédigo 28 para seleccionar una hoja u otra, existe otro método para incluir
una hoja de estilos de manera condicional. Para ello, se utilizan la regla @media condicién { .. }
incluyendo entre las llaves las reglas especificas a aplicar, solo si se cumple la condicidon. El formato de
la condicién puede llegar a ser complejo y contempla caracteristicas de medio como son: tamafio,
numero de colores, relacién de aspecto, orientacién, etc. se puede consultar las posibilidades disponi-
bles en [Ref. 19].

Un uso muy comun de CSS media queries es el control de la disposiciéon de una pagina en funcién del
ancho de la pantalla, muy utilizado para dispositivos méviles. Una técnica de disefio muy utilizada y
altamente recomendada es el diseno responsive (sensible) consistente basicamente en paginas capaces
de adaptarse automéaticamente al ancho de la pantalla de visualizacién cambiando la disposicién, tamafio
y visibilidad de los contenidos. Junto al concepto responsive aparecen otras técnicas de diseno con

diferentes connotaciones como son: disenos flexibles, disefios adaptativos, disefios liquidos y otros.

Se ilustrara con un ejemplo la técnica de disefio responsive mediante CSS media queries. El objetivo es
cambiar la disposiciéon de los bloques existentes en una pagina Web y el tamaio de las imagenes a
medida que el ancho de la pantalla de visualizacion disminuye. Asi se haran dos ejemplos a continuacion,
uno sobre reubicacién de bloques mediante posicionamiento absoluto y un segundo donde se aplican

diferentes hojas de estilo en funcién del ancho de la pantalla.
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T35. Descomprima el fichero media-queries.zip y abra en NotePad++ los ficheros responsive.html,

pantalla-ancha.css y pantalla-estrecha.css.

T35.1. Usando Firefox visualice la pagina responsive.html y vera los bloques principales del
modelo de cajas con lineas punteadas en una disposicién como la mostrada en la parte izquierda
de la figura 13. El objetivo es reubicar los bloques de la forma indicada en la parte derecha de la
figura 13 usando posicionamiento absoluto de cajas, no como en el ejemplo de la figura 11 (pag.

39) donde se usaban cajas flotantes.

T35.2. Inicie de nuevo el modo desarrollador de Firefox (figura 9) desde el menui Herramientas —
Desarrollador Web — Editor de estilos. Aparecera el panel de desarrollo pero con editor de texto
donde puede modificar directamente la hoja de estilos. Ademéas puede guardar los cambios

realizados (si y sélo si esta trabajando sobre ficheros de su disco).

#cabecera #cabecera

#panel-izquierdo

e=> #panel .
izquierdo #contenido

#contenido

#pie % #pie
7

Figura 13. Disposicion final de bloques con posicionamiento absoluto.

T35.3. Para conseguir reubicar las cajas indicadas fije el tamafio del panel izquierdo afladiendo a
la regla adecuada, ya existente en el fichero css, el atributo width:150px;. Observe como cambia

la pagina en tiempo real segin cambia los estilos.

T35.4. Para reubicar el bloque de contenido se establecerd un posicionamiento absoluto respecto
a la pagina Web para el panel izquierdo. Aflada a la regla que controla el panel izquierdo el
atributo position:absolute;. El efecto en el navegador es la superposicion de las demds cajas
sobre la que tiene posicion absoluta. Los elementos con posicion absoluta no computan como area

ocupada en una pagina Web, por ello, todos los demés bloques se superponen a ellos.

T35.5. Para evitar este efecto es necesario situar cada caja manualmente mediante CSS en
posiciones donde no se superpongan entre si. Asi, se ubicara el bloque de contenido a 170px del
margen derecho de la pagina, para ello afiada en la regla que controla la caja de contenido dos

atributos: position:absolute; y left:170px;.

T35.6. Aun debe estar superpuesto la caja que alberga el pié de pagina, vuelva a utilizar para el

pié el posicionamiento absoluto y mediante el atributo top: ???px; ubiquelo correctamente.

T35.7. Guarde los cambios en la hoja de estilos desde el propio Firefox y edite el cédigo HTML de
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la pagina con NotePad++ afadiendo al menos dos bloques de anuncios mas. Al crecer esta parte
de la pagina y el pie tener ubicacidon absoluta probablemente se superponga de nuevo el pie de

pagina.

T35.8. Una solucion correcta y que evita este tipo de efectos es no tener muchas cajas con
posicionamiento absoluto. En la solucién propuesta en el cédigo 29 se establece tnicamente el
panel izquierdo en modo absoluto, y el resto de cajas se les aplica un margen en la izquierda para

que no se superpongan. Copie y pegue el cédigo mostrado en su hoja de estilos para ver el efecto.

#panel-izquierdo {
position:absolute;
width:150px;

}

#contenido {
min-height:400px;
margin-left:170px;

}
#pie {
text-align:center;
margin-left:170px;
)

Cadigo 29. Posicionamiento absoluto de cajas.

T36. Ahora en un segundo ejemplo se mostrara la necesidad de realizar disefos sensibles al tipo de

dispositivo de visualizacion utilizado. Para emular una pantalla de menor resoluciéon debe activar el

modo de Vista de disefio adaptable. Esta opcién esta tanto en el menu de Firefox como en un botén

de la parte derecha del panel de desarrollo. Sitiie el puntero del ratén sobre los botones derechos del

panel de desarrollo y espere un segundo para leer que hace cada boton.

T36.1. Una vez activado el modo de disefio adaptable puede redimensionar el area de la pagina
para ver el efecto. Redimensione a unos 320px de ancho, puede usar un cuadro desplegable
situado en la parte superior con resoluciones tipicas, 320x480 es la pantalla habitual de un
smartphone de gama media, observara que esta pagina no estd bien adaptada a este tipo de

dispositivos.

T36.2. Edite con NotePad++ el fichero responsive.html para afadir en la cabecera una nueva
hoja de estilos condicional mediante: el cddigo mostrado, fijese que ya se encuentra comentada
dicha sentencia, puede descomentarla.

<link rel="stylesheet" media="(max-width: 450px)" href="pantalla-estrecha.css" />

Codigo 30. Hoja de estilo condicional usando media-query.

T36.3. Esta nueva hoja de estilos solo se aplica bajo la condicidon especificada en el atributo
media, es decir, solo se aplica para un ancho menor de 450px. Edite con Notepad++ la hoja de
estilos asociada pantalla-estrecha.css y al panel izquierdo afiada la propiedad display:none; la

cual hace que se oculte la caja.

T36.4. Recargue la pagina y cambie con el ratén el tamafio de visualizacién para comprobar que

una caja desaparece por debajo de 450px de ancho.

T36.5. El ultimo aspecto a tratar es el comportamiento de las imagenes ante el cambio de tamano
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del area de visualizacion. Edite el cédigo HTML con Notepad++ y busque dos etiquetas IMG
comentadas, quite los comentarios (sin borrar la etiqueta IMG), guarde los cambios y recargue la
pagina en el navegador. Observard al redimensionar la pantalla con resoluciones estrechas las

imagenes no se comportan bien.

T36.6. Un procedimiento usado habitualmente es indicar al navegador que reduzca el tamafio de
las imagenes que no quepan en caso de pantalla pequeias. Para ello edite el fichero pantalla-
estrecha.css y anada la siguiente regla: .noticia img { max-width:100%;}. Esta regla indicara al
navegador que el ancho méaximo de cualquier imagen dentro de una caja de noticia no debe ser
mayor que el 100% del ancho disponible para la caja padre. Pruebe redimensionar el area de

visualizacion.

4.8. Otros aspectos

Se tratan brevemente otros aspectos relevantes como son: colores, agrupacion de propiedades,

dobles clases y comentarios.

Respecto a los colores, han aparecido en los valores de algunos atributos en dos formatos: palabra clave
y valor RGB hexadecimal. En CSS existen algunas otras formas para especificar estos colores, pero el
uso mas extendido es RGB. Este formato consiste en la especificacién de un color como mezcla de tres
colores: R es rojo, G es verde y B es azul. La intensidad de cada uno de estos componentes se especifica
con un numero, por ejemplo: RGB(255,0,0) es rojo puro y RGB(255,255,0) es amarillo. La forma compacta
para indicar el valor de color consiste en poner los tres nimeros en hexadecimal precedidos de #. El

ejemplo anterior: #FF0000 es rojo puro y #FFFFO0 es amarillo.

Otro aspecto es la posibilidad de agrupar algunas propiedades. Muchos de las propiedades mostradas
hasta el momento soportan una sintaxis agrupada, consistente en establecer de una manera compacta
varios atributos simultdneamente. La forma mdas facil de comprenderlo es con las propiedades margin y
padding con las que es posible en una sola regla establecer los valores de los cuatro lados del modelo de
cajas. En la figura 14 se muestran dos equivalencias en una definicion de clase, fijese como cada
propiedad agrupada corresponde a cuatro propiedades, donde el orden de aparicion de los valores esta
predeterminado en CSS. Existen mas propiedades agrupadas en CSS como son: font, border,

background, list-style y otras.

.cajal {
margin-top: 10px;
margin-right: 15px;
.cajal { I margin-bottom: 20px;
margin: 10px 15px 20px 25px; — margin-left: 25px;
padding: 0.lem 0.2em 0.4em 0.8em; padding-top: 0.2em;
3 T padding-right: 0.4em;

padding-bottom:0.6em;
padding-left: 0.8em;
)

Figura 14. Agrupacion de propiedades.
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También es habitual encontrar en los CMS las hojas de estilo divididas en varios ficheros, siendo el
ultimo el de mayor prioridad. Ademads, otra sintaxis muy utilizada es la aplicacién de varias clases a un
elemento HTML, consiguiéndose separando por un espacio todas la clases dentro del atributo class, por

ejemplo class="textoresaltado elementomenu”.

Los disefios con CSS tienen diferentes soluciones, pero muchas veces al intentar aplicar ciertas
propiedades que parecen equivalentes los efectos no son los deseados. Dos ejemplos son los disefios
multicolumna o la ocultaciéon de elementos. Respecto al modelo multicolumna, en CSS3 se contempla la
posibilidad de dividir una caja en varias columnas, pero se debe considerar que no es muy utilizada por
ser dificil de controlar los saltos de columna. Respecto a la visibilidad de cajas, la ocultacién se puede
realizar mediante las propiedades display:none; o visibility:hidden;, y aunque puedan parecer
equivalentes, no lo son. Ambas ocultan la caja de la visualizacién pero visibility deja un hueco vacio en

el area de visualizacién donde estaba el elemento.

Finalmente al igual que todos los lenguajes informaticos, se incorporan los comentarios que son textos
escritos por el desarrollador y que el programa informatico ignora. CSS lo incorpora copiando la sintaxis
del lenguaje C. En el codigo 25 aparecen varios comentarios de ejemplo, se puede ver que comienzan

por /* y terminan por */ ademads, pueden tener varias lineas.

Para profundizar en el resto de aspectos de CSS se recomienda la lectura del manual citado en [Ref. 20]

el cual, no es muy extenso y es facil de asimilar

5. Ejemplos de disenos basados en hojas de estilo CSS

Utilizando plantillas libres obtenidas de OpenWebDesign [Ref. 12] se realizardn pequefios cambios en
la apariencia. Se utilizard en primer lugar la plantilla tpl-business_design.zip que seguin se ha podido
comprobar utiliza de manera correcta las hojas de estilo facilitando los cambios y homogeneizando el
sitio Web. Se procederd a realizar unos cambios basicos en los estilos directamente en el servidor de

Internet.

T37. Suba al servidor de Internet del curso los ficheros de la plantilla business design. En caso de
haber colocado la otra plantilla anteriormente, debe borrar todos los ficheros del servidor y proceder
a subir la correcta.

T37.1. Ejecute el programa Notepad++, conecte con el servidor mediante FTP y localice el

fichero business.css en el servidor para abrirlo con el editor.
T37.2. Localice el siguiente fragmento de coédigo:

#top {
color: #FFFFFF;
width: 221px;
height: 140px;
background-olor: #778CB3;
}

Codigo 31. Estilos de la cabecera de la plantilla de ejemplo.
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T37.3. Cambie la entrada background: #778CB3; a background: #663333; guarde los cambios y
recargue la pagina en el navegador. Deberia observar cambios en la pagina cuando la hoja de

estilos se transfiera completamente.

T37.4. Inserte una nueva propiedad antes del cierre de la llave y afiada la siguiente entrada:
font-size : 150%;. Guarde los cambios, transfiera la hoja de estilos y recargue la pagina en el

navegador.

T37.5. Aumente el ancho y alto para ver el efecto cambiando las propiedades width y height y

compruebe sus efectos.

T37.6. Cambie el valor de propiedad color a un cdédigo que corresponda al color amarillo y

compruebe el efecto. Utilice la extensién de Firefox ColorZilla para seleccionar colores.

Las plantillas de sitios Web no siguen unas pautas generales en su realizacion. El cédigo que encon-
tramos en los ficheros de hojas de estilos son muy diversos. Los nombres de selectores de estilos
tampoco son homogéneos, cada desarrollador los utiliza de manera diferente. Para poder cambiar el
aspecto de un sitio Web necesitamos conocer en cada parte de la pagina que selector de estilo se utiliza.
Visualizando en el editor de textos el codigo HTML se pueden conocer los estilos de cada parte de la
pagina Web, pero este procedimiento es tedioso y requiere tener una gran experiencia en disefio Web.
Los navegadores modernos incluyen herramientas para facilitar el desarrollo Web, se utilizardn estas

caracteristicas para poder alterar la apariencia con facilidad.

5.1. Extension Firebug para Firefox

La herramienta de trabajo para los cambios de estilos en este curso sera el propio navegador Web.
Aunque el curso estd centrado en el navegador Firefox, el resto de navegadores también incluyen las
herramientas de disefio que se van a mostrar para este navegador. Anteriormente se utilizaron las
herramientas para desarrollo incluidas en el propio Firefox. Ahora se propone utilizar una ampliamente

utilizada y que presenta algunas mejoras frente a la incorporada en Firefox.

En el modulo anterior se instalaron complementos en Firefox y se recomendaba instalar Firebug, si ya lo

tiene instalado puede omitir los dos primeros pasos:

T38. Compruebe si el equipo tiene instalado Firefox, en caso contrario descarguelo desde

mozilla.org y proceda a instalarlo.

T38.1. Acceda al ment Herramientas — Complementos donde se pueden descargar nuevas ca-
racteristicas para el navegador. Seleccione el control izquierdo Obtener complementos y escriba
en el cuadro de busqueda situado en la parte superior derecha la palabra firebug. De todos los
complementos que aparecen instale el que se llama simplemente Firebug. Tras la instalacion es

necesario reiniciar Firefox.

T38.2. Navegue a su sitio Web en Internet y active Firebug usando el botén situado a la derecha

del cuadro de busqueda de Firefox. Se desplegara un panel inferior con cantidad de controles
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como el mostrado en la figura 15.

T38.3. Pulse sobre el botén de inspeccién y mueva el ratéon por encima de la pagina que estd
visualizando. Segun se sitile en un elemento se le mostraran las reglas CSS aplicados a dicho
elemento, el fichero donde estan definidos y la linea dentro de ese fichero. Seleccione el cuadro

naranja y averigiie las reglas aplicadas y el fichero.

T38.4. Edite el fichero, localizando la regla e intente cambiar el color de fondo naranja de esa

caja por otro color. Utilice ColorZilla para escoger un color a su gusto.

T39. Navegue a una pagina con gran cantidad de contenidos, por ejemplo, una red social o un
periédico de tirada nacional. Active Firebug y dentro de Firebug active el panel de red. Recargue la
pagina con F5 y observe la informacién mostrada en dicho panel, intente interpretarla.

sign - Mozilla Firefox

Archiva  Editar Ver Historial Marcadores Herramientas  Ayuda

[+

cl[a-

i file:fifC: Documents and Settings/vbox-user Mis documentosibusiness_designfindes.html

NOWdesign

Where technology and creativity meet.

v, NOW-design. co.uk,

products services about us contact

Teamwork is the key

Lorer ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ot labore
et dolore magna aliqua. Ut enim ad

v

&; > - HTML = | €55 poM
C3—Fdtsr  img - divislery - divicontsiner < body < Pl

1+ <headxr
= <body>
(5 <div id="container's
<div id="topright'>
<div id=trop"s
«div class="cl"s</divs

Botén de
inspeccion

i <div id="gallery">
<img height="140" width="Z26" alv="Image of calculater' sres="l.ipg's

x [&

| SEa

Estilo ~ | Calculado  Plantilla  DOM

3

Heredado de body

body { business.css (linea 1)
fomt-family: "Trebuchet
Ms", "Bitstresm Vera

Sans" verdana, lucida,afial,
zerif;

font-size: 80%;

[ Selectores aplicados ]

/

[ Fichero y linea del selector]

Figura 15. Vista general de la extension Firebug de Firefox.

6. Consejos CSS

La principal consideracion a tener en cuenta es que la mayoria de los disefios se pueden personalizar

realizando sélo modificaciones CSS en lugar de HTML. Manejar esta técnica con fluidez le permitira

personalizar completamente el aspecto de presentacién de cualquier gestor de contenido moderno.
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Si aun asi se cambia el cédigo HTML nunca utilice tablas en la maquetacién de contenido, las tablas son

exclusivamente para presentar datos y no abuse de las etiquetas DIV en el disefio, puede llegar a crear

un cédigo HTML incontrolable.
Partiendo de estos principios otras consideraciones importantes son:

= Valide su cédigo XHTML y CSS utilizando las herramientas W3C HTML validator, CSS validator.
= Reduzca el tamafio de las imagenes en el propio fichero de la imagen no con atributos CSS.

= Pruebe su tema en varios navegadores web y no desarrolle en Internet Explorer este navegador no
cumple los estandares W3C. Mozilla Firefox, Apple Safari, Google Chrome y Opera cumplen los

estandares.

= Mantenga los nombres de archivo en mintsculas, tanto de imagenes como hojas de estilo y
paginas HTML.

= Ponga siempre el cédigo CSS en un fichero externo o varios, evite incluir el atributo style en una
etiqueta HTML para forzar un estilo.

= No abuse de los atributos ID, es mas, se recomienda minimizar su uso para facilitar el uso de
JQuery.

= Escribir comentarios en las clases, el codigo comentado es facil de mantener.

Un comentario adicional, si no es necesario no escriba cdédigo adicional CSS para Internet Explorer, le
requerird mucho tiempo y esfuerzo, es mas practico recomendar el uso de otro navegador que realizar

todo ese esfuerzo, asi entre todos se conseguira que las futuras versiones cumplan los estandares W3C.

7. Realizacion opcional

Existen multitud de herramientas de ayuda al desarrollo Web entre los complementos de Firefox,
puede instalar algunos mas que seran utiles a lo largo del curso. Ademads, todos los navegadores de
escritorio disponen de las herramientas para desarrolladores incorporadas sin necesidad de pluings

adicionales.

T40. Instale el navegador Chrome de Google.

T40.1. Pruebe las herramientas de desarrollo incorporadas en el propio navegador con la
plantilla utilizada anteriormente.

T40.2. Busque complementos para desarrolladores en este navegador. Por ejemplo, busque algin

selector de colores equivalente a ColorZilla.

T41. Descargue algunas plantillas de OpenWebDesign [Ref. 12] y edite las hojas de estilo para

comprobar como estan hechas.
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8. CSS3 y ejemplos tratados a lo largo del curso

CSS3 trae innumerables mejoras respecto a la version anterior. Con CSS3 se han intentando unificar
extensiones particulares incluidas por los desarrolladores de diferentes navegadores Web. CSS3 es
mucho mas extenso que su version predecesora, de hecho, debido a su magnitud se han divido las
especificaciones en diferentes mddulos sobre los que se trabaja independientemente. Por estos motivos
los navegadores existentes no incorporan CSS3 completamente, segin avanzan sus desarrollos van

incorporando nueva funcionalidad.

Se destaca de CSS3 las siguientes novedades respecto a CSS2 ya operativas en la mayoria de los
navegadores recomendadas por W3C: posibilidad de poner imagenes en los bordes, sombras para el
texto y las cajas, multiples imagenes de fondo y ubicaciéon relativa de las mismas, redimensionado de

cajas, gradientes para fondos, textos multicolumna, marcos dobles (Outline) y otras.

A lo largo del curso apareceran multiples ejemplos usando estas y otras caracteristicas de CSS3, aunque
no se cubrird todo CSS3 en toda su extensién. En el siguiente listado se enlazan los ejemplos mas
relevantes realizados a lo largo del documento, en ellos se tratan conceptos mas avanzados tanto de
CSS2 como CSS3:

= Efecto de sombra en texto: Mdédulo 2d - PrestaShop (cédigo 44, pag. 80).

= Efecto fuego estatico y animado en texto: Mddulo 2d - PrestaShop (cédigos 46 y 47, pag. 133).
= Efecto linea exterior en texto: Mdédulo 2e - WordPress (codigo 50, pag. 153).

= Sombra en cajas Moédulo 2a - Wikis (pag. 80).

= Resplandor en cajas: Médulo 2e - WordPress (T183.3., pag. 152).

= QOcultacion de cajas: Mddulo 2b - Gestores de foros (T104., pagina 96).

= Borde con imagen CSS3: Mdédulo 3a - Joomla (c6digo 56, pagina 178).

= Bordes redondeados CSS3: Médulo 2a - Wikis (cédigo 37, pagina 80), Mddulo 2e - WordPress
(cédigo 50, pag. 153).

= Posicionamiento de cajas: Modulo 2d - PrestaShop, (cédigo 45, pagina 132).

= Cambio de imagen de bolos en listas: Médulo 3a - Joomla, (cédigo 55, pagina 178).

9. Referencias

[Ref. 171 The World Wide Web Consortium, W3C, <http://www,w3.0rg/>. También disponible en:

<http://www.w3c.es/>.

[Ref. 18] W3Schools.com, Refsnes Data, <http://www.w3schools.com/cssref/css_selectors.asp>.

[Ref. 19] CSS Reference, Mozilla Developer Network (MDN), <https://developer.mozilla.org/en-

[Ref. 20] Introduccion a CSS, Eguiluz Pérez, Javier, , <http://www.librosweb.es/css/>.
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1. Resumen

= Duracién estimada: 30 minutos.

= Material disponible en http://www.dte.us.es/cursos/cms/julio2013.

Fichero Descripcion
Wampserver2.3.exe Plataforma WAMP Server 2.3
dotNetFx35-red.exe Microsoft .NET Framework 3.5
vcredist x86.exe Microsoft Visual C++ 2010 Redistributable Package

tpl-artica.zip,
tpl-earthy?2.zip, Plantillas libres HTML5 + CSS3
tpl-mysteryplanet.zip

ejemplosphp.zip Ejemplos de programas en PHP

Tabla 6. Ficheros necesarios para la realizacion de este moédulo.

2. Introduccion

WAMP es un paquete de software abierto con varios componentes software incluidos pensado para
facilitar el desarrollo y la puesta en explotaciéon de un sitio Web. Principalmente es ttil para labores de
desarrollo en equipos locales, inicialmente fue concebido con este fin, sélo para trabajo local. Hoy en dia
es suficientemente robusto como para implantarlo en un entorno de explotacién, aunque no es muy

comun usarlo en servidores.

WAMP es acrénimo de Windows, Apache, MySQL y PHP. Estos son los componentes incluidos en WAMP

y preconfigurados para que funcionen conjuntamente tras su instalacion. Estos componentes correspon-

Rev. 3.421


http://www.dte.us.es/cursos/cms/julio2013

ey III Curso de Disenio de Sitios WEB basados en Gestores de Contenidos de libre distribucion
l I Centro de Formacion Permanente - Universidad de Sevilla

den a una infraestructura basica para el desarrollo o puesta en explotacion de un sitio Web basado en
esta tecnologia y con los siguientes componentes: un servidor Web (Apache), una base de datos (MySQL)

y un lenguaje de programacién (PHP).

Ademés de WAMP actualmente existen multitud de plataformas clénicas con algunas minimas diferen-
cias. Estas diferencias residen habitualmente en las utilidades incluidas, en los lenguajes de
programacion soportados o en bases de datos utilizadas. Se recomienda visitar el enlace de la referencia

[Ref. 22] para comparar los existentes.

Aunque WAMP facilita la instalaciéon de todos los componentes necesarios para la puesta en funciona-
miento de un servidor de Internet, en un servidor para uso profesional, todos estos componentes se

instalan y se mantienen de manera separada.

3. Instalacion de WAMP

Dependiendo de la version Windows se pueden requerir algunos componentes adicionales para el
funcionamiento de WAMP. En la mayoria de los sistemas Windows al estar el sistema actualizado no se
requeriran componentes adicionales, pero si tras la instalacion no funciona correctamente, se deben
instalar dos de los componentes mostrados en la tabla 6: Microsoft Visual C++ 2010 Redistributable
Package y Microsoft .NET Framework 3.5.

La instalacién de WAMP no presenta ninguna dificultad, s6lo hay que aceptar las opciones predeter-
minadas, aunque se recomienda cambiar el navegador por defecto durante el proceso de instalacién. La
versién utilizada en este curso instalara dos servicios correspondientes a los servidores Apache (servidor
WEB) y MySQL (servidor de bases de datos). Estos servicios se configuran en modo manual de manera

predeterminada, por ello hay que utilizar el icono de control WAMP para iniciarlos comodamente.

TA42. Para la realizar la instalacion siga los siguientes pasos, donde se indican las soluciones a seguir
en caso de aparecer problemas. Este proceso de instalacién es valido en entornos Windows XP y

Windows 7, tanto en version de 32 bits como de 64 bits.

T42.1. Antes de instalar WAMP instale Microsoft Visual C++ 2010 Redistributable Package
(fichero vcredist x86.exe de la tabla 6). Independiente de si su sistema operativo es de 32bits o

64 bits, debe utilizar este fichero puesto que la version de WAMP utilizada es de 32bits.

T42.2. Instale WAMP Server 2.3 descargandolo desde la pagina oficial o utilizando el material

suministrado con el médulo.

T42.3. Durante la instalacién de WAMP le preguntara cual es el navegador por defecto que se
utilizara. En el didlogo aparecerd preseleccionado explorer.exe (ver figura 16), aunque
posteriormente se podrd cambiar, se recomienda escoger Firefox. Puede encontrarlo en la

carpeta Mi PC — Archivos de programa — Mozilla Firefox.

T42.4. El tltimo didlogo, mostrado en figura 17, aparece antes de finalizar la instalacién. Este

solicita los datos de un servidor de correo global para poder enviar correo directamente con PHP.
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Al ser el servidor de correo global para toda la instalacién no es recomendable configurarlo. Cual-
quier ataque o mal funcién permitiria enviar correo a cualquier direccién de Internet. Habitual-
mente cada CMS permite establecer su propia configuracién de correo, por tanto, se deben dejar

los valores predeterminados.

T42.5. Es importante desbloquear el cortafuegos de Windows tras la instalacién, de lo contrario
los sitios Web creados no seran accesibles desde otros equipos de la red. Sélo hay que pulsar el

boton Desbloquear mostrado por Windows tras la instalacion (ver figura 18).

Please choose your default browser. If you are not sure, just click Open;:

Buscar en: |&} tozilla Firefox "| O ? v | P
n |5 components
() defaults
p - WampServe Documentos [Shextensions
recientes | searchplugins
Installing — (_Zyuninstall
P I
Please wait while Setud |_ crashreportEF.EXE
Esciitorio fir

E maintenanceservice exe
(Lymaintenanceservce_installer.exe
ﬁplugin-container.axe

&> updater.exe

Extracting Files...

@

NURNNNNNNNRNNY i docomentos

MiPC
‘g Nombre: ‘firefux ExE > | [ Abrit l
Mis sitios dered | Tipo: ‘ exe files [ exe) v| [ Cancelar ]

Figura 16. Instalacion de WAMP.

p - WampServe

e Ll
PHP mail parameters n' '

Please specify the SMTP server and the adresse mail to be used by PHP when using =
the: Function mail(}. IF you are not sure, just leave the default values.

SMTP:
|incalhist |

@ rea ayudar a proteger su equipo. Firewall de Windows
bloqued algunas caracteristicas de este programa.

Email:

¢Desea mantener este programa blagueado?
[you@yourdomsin | 1 prog q

\ Mombre:  Apache HTTP Server

Fabricante: &pache Software Foundation

Continuar blogueo | | Desbloguear | | Preguntame més adelante

Firewall de Windows bloqued este programa para gue no acepte conexiones de

Intemet o de una red. Pusde desbloqueailo si ieconoce este programa o confia sn el

emisor. /Cuando debo desbloguear un progiama?

Figura 17. Configuracion del correo. Figura 18. Desbloqueo del cortafuegos.

T42.6. Tras la instalacion dependiendo de la versién de Windows utilizada y los componentes
instalados puede fallar el inicio de WAMP. Debe comprobar si entre los programas instalados esta
Wampserver, para ello acceda al ment de Inicio —» Todos los programas — WampServer — start
Wampserver. Si al iniciarlo sigue fallando instale componente Microsoft .NET Framework 3.5
mostrado en la tabla 6.
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T42.7. Finalmente, aparecera un nuevo icono en la barra de tareas. Con WAMP en ejecucion el
icono de la barra de tareas (situado al lado del reloj) es un acceso rapido para controlar el
funcionamiento de WAMP. Una primera recomendacion es poner la interfaz en castellano
pulsando el botéon derecho sobre el mismo, aparecerd el menu Language y soOlo tiene que

seleccionar spanish.

4. Desarrollo con WAMP

El control de WAMP se realiza mediante el icono situado en la barra de notificaciéon. Pulsando el
botén el botén izquierdo del ratén sobre el icono de WAMP se muestran todas las opciones (ver figura

19). Comenzaremos comprobando si el servidor Web esta funcionando correctamente:

icono de WAMP. De lo contrario, el servidor Web local no esta funcionando. Si no funciona hay que

iniciarlo utilizando el icono de WAMP y seleccionando la opcién de menu Iniciar todos los servicios.

T44. Se procederd a cambiar la padgina Web que muestra nuestro servidor. Hay seleccionar la
entrada de menu directorio www de la figura 19, y se abrird la carpeta donde hay que colocar las
paginas Web.

T44.1. Borre todo el contenido de esta carpeta y copie todos los archivos de las paginas web de

ejemplo utilizados en el médulo anterior.

su servidor Web.

T45. Ahora se procedera a tener dos sitios web diferentes simultdneamente en su servidor Web
local.

T45.1. Borre todo el contenido de su sitio Web borrando el contenido de la carpeta www de
WAMP.

T45.2. Cree tres carpetas dentro de la carpeta www llamadas: plantillal, plantilla2 y plantilla3.
Descomprima las plantillas tpl-artica.zip, tpl-earthy2.zip y tpl-mysteryplanet.zip cada una en una

carpeta diferente.

T45.3. El objetivo es conseguir ubicar cada plantilla en una direccién

Powered by Alter Wiy
¥ Lacalhost

E phpMyfdmin
[E3) directorio v

archivos de las plantillas correctamente en cada carpeta al

descomprimirlo.

Quick Admin
Iniciat los Servicios

Detener los Servicios

WAMPSERVER 2.3

4.1. Servidor Web Apache

Redniciar los Servicios

El servidor Web Apache es el componente de WAMP encargado de servir i

paginas Web a través de la red por el puerto 80, pero por defecto, sélo
permite el acceso desde el ordenador local. Realice la siguiente prueba: Figura 19. Control de WAMP,
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T46. Indique a alguno de sus companeros cual es su direccion IP para que acceda a su sitio Web
desde otro equipo. Para ello, su compafiero tendrd que introducir la siguiente direcciéon en el

tenga acceso.

Para habilitar el acceso desde el resto de ordenadores hasta su servidor local hay que cambiar la
configuracion del servidor Web Apache. Esta configuracién reside en un fichero de texto bastante
extenso y complejo, puede leer en la documentacién existente en la pagina oficial de Apache [Ref. 23] el
formato de este fichero. Configurar Apache para modificar su comportamiento no es uno de los objetivos
de este curso, pero si realizaremos una pequefia modificacion de esta configuraciéon, con objeto de
permitir el acceso a nuestra Web desde toda la red. Los pasos son los siguientes:

TA47. Despliegue el menii de WAMP mostrado en la figura 19 y acceda a la opcién de ment Apache —
httpd.conf. Debe aparecer en un editor de textos un fichero muy extenso donde debe buscar el

siguiente fragmento (aproximadamente linea 230):

<Directory "c:/wamp/www/">

Order Deny,Allow

Allow from 127.0.0.1
</Directory>

Cddigo 32. Fragmento del fichero de configuracion de Apache httpd.conf.

T47.1. Borre la linea Deny from all o anada una almohadilla “#” delante #Deny from all. Al
introducir delante el caracter # Apache ignorard la linea. Una vez cambiado el fragmento de
cédigo 32 guarde el fichero utilizando la entrada de ment Archivo — Guardar desde el editor de

textos.

TA47.2. Para hacer efectivo el cambio se debe reiniciar del servidor Web Apache. Desde el menu
de WAMP acceda a la entrada Apache — Service — Reiniciar Servicio. Comprobara como el icono
de WAMP cambia de color, tras unos segundos volvera al color verde. Esto significa que la nueva
configuracion se ha aplicado correctamente. Si el icono se queda en rojo o naranja,
probablemente la modificacién del fichero de configuracién hecha contiene algtn error.

T47.3. Vuelva a solicitarle a un compafiero que navegue hacia la direccién IP de su ordenador y

compruebe si se visualizan su pagina Web.

4.2, Copia de seguridad

Realizar copias de seguridad de todos los desarrollos que se estén realizando en WAMP es proceso
sencillo. WAMP almacena todos los contenidos, ya sean Web o bases de datos, bajo su carpeta de

instalacion, por defecto en la ruta c:\wamp del disco duro.

La copia de seguridad consiste en copiar todos los archivos, pero antes, es importante detener WAMP

completamente desde el icono de control. En caso contrario no se podria terminar la copia al existir
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multitud de ficheros abiertos por todos los componentes
WAMP en ejecucion.

Realizaremos un ejemplo de copia de seguridad utilizan-
do el compresor 7zip el cual permite realizar una sincro-
nizacién sélo de los ficheros cambiados desde la udltima
copia de seguridad, esto reduce en gran medida el
tiempo de ejecucion de la copia.

T48. Usando el botén derecho del ratén sobre el
icono de WAMP utilice la opcién del mena Salida.
Tras esto el icono de WAMP debe desaparecer, de lo
contrario WAMP sigue ejecutdndose y la copia de

seguridad fallara.

T48.1. Abra el explorador de Windows, desde
MiPC liste la carpeta raiz del disco y busque la
carpeta de instalaciéon de WAMP (c:\wamp). Pulse

= Disco local (C:) |_'- ||'EI‘F5_(|
Archivo  Ediddn  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda :,"
e»ﬂras \_) lﬁ P Blsqueda i Carpetas
Direccién |x.¢ C M ‘ Ir
o O o -
Archivos de Documents  Program Files  RECYCLER System
programa and Settings Volume I...
- e | 3
2 ] @& m
w WINDOMIS AL TOEYEC |, boot.ini Bootfont.bin
Abrir
Explorar
| — 3
E Buscar... ‘ ™
s o achivo..
CONFIG,

c i dad Comprimir y enviar por correa. ..
Cmpartiry seguridad. .- Afiadir a "wamp.7z"

j’ Enviar a 4 Comprimir a “wamp.7z" y enviar por correo
ey
Afiadir a "wamp.zip”
Cortar - -
Lnaoefile c Comprimir a "wamp.zip” y enviar por correo
opiar

Crear acceso directo
Eliminar
Cambiar nombre

Propiedades

Figura 20. Backup con 7zip.

el botén derecho sobre la carpeta y aparecera un mend como el de la figura 20, si tiene instalado

7zip aparecera el ment indicado en la figura 20. Una vez terminado la copia debe recordar el

archivo con extension 7z que utilizé para repetir el proceso.

T48.2. La primera copia realizada tarda un tiempo considerable al tener que copiar todos los

archivos, ahora realizaremos otro procedimiento mds rapido partiendo de la copia que ya

tenemos. Antes de continuar copie, anada o borre algunos archivos en el directorio www de

WAMP, tras esto detenga WAMP. Vuelva a realizar la copia como se indicé anteriormente pero

Anadir al archivo rg\

Archivo:
|F"-wamp Tz "3 | D
el et 7z - Modo de actualizacidn:

Afiadir y sustituir archivos £
Nivel de compresidn: Afadiry sustituir archivos

Actualizar y afiadir archivos
Tipo de compresién: Solo actualizar archivos
Tamafio de diccionario: 16 ME - [[] Comprimir archivos abiertos para escritura
Tamafio de blogue compacto 2GE - |E5Cﬁbe la contrasefia: |
Niimero de hilos de la CPUI: /1

Escribe nusvamente |a contrasefia:
Memoria usada para comprimir: 186 MB | |
Memoria usada para descomprimir: 18 MB [[] Mostrar la contrasefia
Dividir en fragmentos (bytes): Método de encriptacion: AES-256 v
| - | [] Encriptar nombres de fichero
Parémetros:
I Aceptar l [ Cancelar ] l Ayuda ]

Figura 21. Sincronizacién con 7zip.
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fijese en la figura 21, en el cuadro desplegable se selecciona la opcidn Sincronizar archivos, con
esta opcidén el programa analiza la copia existente y solo trabaja con los ficheros que cambiaron

desde la ultima copia. Esta proceso tardard mucho menos tiempo.

5. Lenguaje de programacion PHP

PHP es un lenguaje de programacion para el disefio de paginas Web dinamicas y es un acrénimo de
Hypertext Pre-processor. PHP estd publicado con una licencia considerada libre y es un lenguaje muy

facil de entender y aprender por cualquier programador.

Aunque el objetivo en este curso no es la programacién en este lenguaje, es importante entender la
diferencia entre HTML y PHP ya que muchos gestores de contenidos estan escritos en este lenguaje. El
unico objetivo aqui planteado es diferenciar las paginas Web dinamicas de las estaticas y para este fin se

han preparado una serie de ejemplos.

Hasta ahora se ha trabajado con paginas HTML cuyo contenido se editaba con Notepad++, ahora ese
contenido HTML es generado por un programa PHP, el servidor Web al detectar un fichero PHP en vez
de enviar el contenido del fichero por la red ejecuta un intérprete de PHP y éste devuelve un cddigo

HTML generado tras la ejecucion del programa. Mostremos esto con el siguiente ejemplo.
T49. Descomprima el fichero ejemplosphp.zip en una nueva carpeta dentro del directorio www de
WAMP, por ejemplo con nombre ejemplosphp.

T49.1. Deben aparecer varios ficheros, unos son paginas HTML y otros ficheros con extension

.php

ha mostrado la pagina llamada index.html. Para comprobarlo edite el fichero index.html con

Notepad++ y compare con lo visto en Firefox.

T49.3. Esta pagina contiene 6 enlaces a 6 paginas. Siga el primer enlace con el navegador, utilice

el mentu del navegador Ver — Coédigo fuente para ver el codigo HTML devuelto por WAMP.

T49.4. Fijese en el nombre del fichero que aparece en la URL del navegador: ejemplol.php. Abra
este fichero con Notepad++ y compruebe si el cddigo HTML del fichero es el mismo que ha visto
en el paso anterior con Firefox.

T49.5. Repita este procedimiento con cada uno de los enlaces.

6. Realizacion opcional

Existen multitud de alternativas a WAMP y se listan en el enlace [Ref. 22]. De las existentes, se

propone que descargue de Internet la plataforma alternativa WAMP llamada XAMPP.

XAMPP es similar a WAMP pero con la peculiaridad de ser un paquete de software multiplataforma, es

decir, se puede instalar en diferentes sistemas operativos. XAMPP es un acrénimo donde la primera letra
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hace referencia al sistema operativo sobre el que funciona (W Windows, L Linux o M MacOs) y el resto

de letras hacen referencia a Apache, MySQL y PHP.

Proceda a su instalacién y compruebe las diferencias existentes entre WAMP y XAMP, se proponen las

siguientes tareas:
T50. Desde el panel de control de Windows desinstale la plataforma WAMP, haga copia de seguridad
si no quiere perder todos sus contenidos.
T50.1. Instale XAMP e intente repetir lo hecho previamente en T45.
T50.2. Busque los mentus de configuracion de XAMP y observara diferencias con WAMP.
Otra alternativa méas avanzada es BitNami [Ref. 25] que va mas alla de ser una plataforma de desarrollo,
realmente es una preconfiguracion de aplicaciones para puesta directamente en explotaciéon de un

servicio Web. De hecho, cuando se accede a la pagina de descargas se puede ver la cantidad de servicios

preconfigurados que se pueden descargar para su puesta en funcionamiento inmediata.

T51. Acceda a la Web oficial de BitNami y en la zona de descargas busque, descargue e instale la
plataforma de desarrollo WAMP Stack.

7. Referencias

[Ref. 21] Plataforma WampServer, <http://www.wampserver.com/>.

[Ref. 22] Comparacion de todos los paquetes AMP,

<http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of WAMPs>.
[Ref. 23] Servidor Web Apache, <http://httpd.apache.org/>.

[Ref. 24] Plataforma XAMPP, <http://www.apachefriends.org/en/xampp.html>.

[Ref. 25] BitNami, <http;://bitnami.com/>.
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Conceptos bdsicos y administracion

1. Resumen

= Duracidn estimada 2 horas.

= Material disponible en http;://www.dte.us.es/cursos/cms/julio2013.

Fichero Descripcion

world.sql Base de datos SQL para importar en MySQL

sakila-db.sql.zip | Base de datos SQL comprimida para MySQL

Tabla 7. Ficheros necesarios para la realizacion de este mdédulo.

2. Introduccion

Una base de datos informatica es un almacén de datos en formato digital. El software encargado de
gestionar estos datos se denomina Sistema de Gestion de Base de Datos (SGBD) y estd dedicado a
facilitar el acceso a los datos de forma rdpida y estructurada. Existen multitud de formas de organizar la

informacién en un sistema informatico, asi surge el concepto de modelo de datos.

Un modelo de datos hace referencia al modo en que se almacena la informacién, actualmente, el mas
utilizado es el modelo relacional, pero existen determinadas aplicaciones en las que este tipo de modelo
de datos no es optimo. Google, Facebook, Twitter y Digg son ejemplos donde el modelo relacional no
llega a cubrir las necesidades de sus aplicaciones Web, de hecho utilizan otros sistemas de bases datos

no relacionales llamados BigTable (Google) y Cassandra (Facebook, Twitter y Digg).

Un ejemplo de eficiencia lo muestra hoy en dia Cassandra siendo es capaz de escribir en disco sus datos

unas 2500 veces mas rapido que MySQL, una de las bases de datos relacionales mas utilizadas. En 2009
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nacié un movimiento en contra de las bases de datos relacionales, llamado NoSQL, que agrupa a todos
estos sistemas alternativos y muestra como el modelo relacional presenta serios inconvenientes. A lo

largo del curso aparecera una base de datos NoSQL utilizada en uno de los CMS.

La mayoria de los CMS estudiados en este curso utilizan el modelo de bases de datos relacionales y el
lenguaje SQL. SQL es un lenguaje de consultas para bases de datos relaciones estandarizado
inicialmente por ANSI y confirmado por ISO. Este lenguaje ejecuta consultas de datos, éstas facilitan la
programacion de software ya que, una consulta puede equivaler a uno o méas programas si se trabajara a

nivel de registros sobre una base de datos.

En esta sesién se tratan los conceptos béasicos de las bases de datos relacionales, no se contemplara el
lenguaje SQL al no ser necesario para los objetivos del curso, aunque su conocimiento es obligatorio si
se planea programar aplicaciones Web. Nos centraremos en la base de datos MySQL [Ref. 26] la cual es

un software distribuido bajo licencia doble, por un lado es libre (GPL) pero tiene algunas limitaciones:

= No se puede modificar MySQL para redistribuirlo y cobrar por la modificacion.

= No se puede incluir MySQL dentro de otro software, es decir, no se puede distribuir software junto

con MySQL como un solo software integrado.

El proyecto MySQL es actualmente muy criticado tras su adquisicidon por parte de Oracle. De hecho una
versién derivada llamada MariaDB es la que actualmente estd tomando el relevo, principalmente tras
tener el apoyo de Wikimedia/Wikipedia. El hecho de usar MySQL o MariaDB [Ref. 27] en este curso no
se considera relevante al ser practicamente clones. Por ello, como WAMP trae preconfigurado el
servidor MySQL, en este modulo se trabajard sobre él, sélo realizaremos unos cambios minimos en la

configuracion y se mostrardn algunos ejemplos de uso.

3. Administracion de MySQL

La base de datos MySQL es el tercer componente de WAMP. En el menu de administraciéon de WAMP
disponemos de un submenu dedicado a su gestion y una aplicaciéon llamada phpMyAdmin para facilitar
la administracién del servidor MySQL desde un navegador. Esta aplicacion, bien configurada, permite al
administrador conectarse a motor de la base de datos desde cualquier punto de la red, y asi, realizar
tareas administrativas sin necesidad de acceder fisicamente a la maquina pero, mal configurada, puede

comprometer la seguridad de todo el servidor.

3.1. Configuracion de seguridad

El primer paso tras la instalaciéon de MySQL es realizar una minima configuracién de seguridad en el
servidor. Consistird en establecer una contrasefia para el administrador de la base de datos, de lo
contrario, todo el servidor estard comprometido, se podria acceder desde cualquier aplicacién Web a

cualquier otra aplicacién Web alojada en el servidor.
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Comprobaremos si MySQL funciona correctamente, estableceremos una contrasefia para el adminis-
trador, y tras esto habilitaremos el acceso remoto para poder gestionar las bases de datos desde cual-

quier equipo de la red.

T52. Se usard un programa escrito en PHP muy extendido para facilitar la gestiéon llamado

phpMyAdmin y que viene integrado en WAMP.

T52.1. En el ment de WAMP utilice la entrada phpMyAdmin. Se abrira el navegador de Internet
y aparecera el programa de gestion de la base de datos MySQL. Automaticamente se conecta a la

base de datos MySQL de su equipo, y fijese como no ha solicitado ninguna contrasena.

T52.2. Lea el mensaje de seguridad en rojo al final de la pagina. Para solucionarlo acceda a la
pestana Usuarios donde se listan los usuarios existentes en la base datos, el usuario
administrador es el llamado root. En la figura 22 este administrador aparece 3 veces correspon-
dientes a tres conexiones: desde la IP 127.0.0.1, desde localhost y desde ::1 (cualquier lugar).

| Bases de datos | L] SOL G Estado actual 2| Usuarios = &= Exportar | =4 Importar | ¥ Mas

Pestana de
usuarios

Vista global de usuarios

Usuario  Servidor Contraseiia Privilegios globales & Conceder Accion

O cualguiera % - TSAGE Mo £ Editar los privilegios & Exportar
[0 cualguiera localhost Mo TESAGE Mo £ Editar los privilegios |2 Exportar
[ root 127.00. ALL PRIVILEGES i & Editar los privilegios 2 Exportar
O root A1 ALL PRIVILEGES Si £ Editar las privilegios |2 Expartar
[ root localhos ALL PRIVILEGES /’& Editar los privilegios [& Exportar
O smf localhost S0 TSAGE o £ Editar log privilegios [ Exportar
Edici6n del usuario
L Marcar todos £ Desmarcar[ administrador ‘J

Figura 22. Cambio de contrasena del administrador.

T52.3. Establezca la misma contrasefia para las tres conexiones permitidas al administrador
(root) usando los tres iconos indicado en la figura 22, sea cuidadoso si olvida la contrasefia serd
complicado restablecerla. Existen 2 cuadros donde establecer la contrasefia, debe utilizar el

primero.

T52.4. Cierre el navegador y vuelva a entrar en phpMyAdmin, probablemente obtendra un error
indicando acceso denegado. A partir de ahora es necesario introducir la contrasefia para entrar

pero no aparece ningun lugar donde poder introducirla.

T52.5. Realizaremos un cambio en la configuracion de phpMyAdmin para forzarlo a preguntar la
contrasefna y el usuario. Edite con Notepad++ fichero config.inc.php situado en la carpeta del
disco wamp — apps — phpmyadmin3.5.4.

T52.6. Realice el cambio indicado en el cédigo 33 que consiste en cambiar el tipo de
autenticacion (auth_type) de config a cookie. En el cédigo se ha comentado una linea con doble

barra, pero si desea, basta con cambiar la palabra config por cookie. Guarde el fichero e intente

Moddulo 1d - Base de datos MYSQL 65



N

Centro de Formacion Permanente - Universidad de Sevilla

Uz

4 III Curso de Disenio de Sitios WEB basados en Gestores de Contenidos de libre distribucion

entrar en phpMyAdmin de nuevo con el usuario root y la contraseia.

/* Server: localhost [1] */

$i++;

$cfgl'Servers'][$i][ 'extension'] = 'mysqli’';
//$cfgl'Servers'][$i]['auth type'] = 'config';
$cfg['5ervers'][$i]['auth_type'] = 'cookie';

$cfgl'Servers'][$il['user'] = 'root';
$cfg['Servers'][$i][ 'password'] = '"';
$cfg['Servers'][$i][" AllowNoPassword ] = true;

/* End of servers configuration */

Caodigo 33. Fragmento del archivo de configuracion de phpMyAdmin llamado config.inc.php.

T53. Una vez asegurada la instalacion local de MySQL habilitaremos el acceso remoto para permitir

conexiones desde cualquier punto de la red al administrador de la base de datos. Debe ponerse de

acuerdo con algun compafero para realizar pruebas de conexién un ordenador a otro.

T53.1. Obtenga la direccién IP de su equipo y desde el ordenador de otro compafiero intente

T53.2. La solucién es parecida a la realizada en el
modulo de instalacion de WAMP donde se autorizaban
las visitas a nuestro servidor Web. En este caso la
configuracién estd en un fichero que configura la ruta
/phpmyadmin del servidor Web, esta ruta se llama
alias y su configuraciéon es accesible desde el ment de
WAMP. Acceda a editar el alias phpMyAdmin siguiendo
la indicacién de la figura 23: Apache — Directorios
Alias — http://localhost/phpmyadmin — Edit alias.

T53.3. Se abrirad automaticamente un editor de textos,

Version
Service

L3
Mddulos de Apache  #

[ Directorios Alias 3 Directorios Alias

ok Agregar un dliss

[Z] httpd.conf

Bl onomyadmin
B B Editalias
- D Edit.htaccess

D Delete alias

. hittp:localhostfsglbuddy/ 3
http:fflocalhostfwebgrind/ 4

Encender

Figura 23. Edicion de alias en WAMP.

cambie la configuracién como se indica en el cédigo 34, consistente en comentar la linea #Deny

from all utilizando el caracter #. Cuando termine reinicie el servidor Apache desde el menu de

WAMP.

<Directory "c:/wamp/apps/phpmyadmin3.4.10.1/">
Options Indexes FollowSymLinks MultiViews
AllowOverride all
Order Deny,Allow
#Deny from all
Allow from 127.0.0.1

</Directory>

Codigo 34. Activar el acceso remoto a phpMyAdmin en Apache.

T53.4. Compruebe de nuevo el acceso a su base de datos desde el ordenador de un comparfiero.

Deberia aparecer la pagina de entrada solicitando usuario y contrasena.

3.2. Gestion de usuarios y privilegios.

En un sistema MySQL bien gestionado nunca se debe trabajar con el usuario administrador. El

66
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usuario administrador se utilizard solo para crear bases de datos y nuevos usuarios. Cada usuario

entrard en el sistema con su nombre de usuario y so6lo tendra acceso a aquellas bases de datos asignadas

por el administrador.

Con este modelo de trabajo se puede compartir un mismo servidor de bases de datos entre muchos
usuarios y aplicaciones, de hecho, utilizaremos un usuario distinto y una base de datos distinta para
cada gestor de contenidos instalado a lo largo del curso. Como ejemplo crearemos dos usuarios para
realizar pruebas asignando diferentes bases de datos a cada uno de ellos, este procedimiento se repetira
multitud de veces a lo largo del curso, siendo una tarea habitual durante la instalacién de cualquier
CMS.

T54. Acceda como administrador a su sistema Bases de datos

MySQL con phpMyAdmin. Cree una nueva base de

© Crear nueva base de datos &

datos llamada clientes usando la pestafia Bases de
Cotejamiento LI Crear

datos. En el cuadro mostrado en la figura 24

introduzca el nombre de la nueva base de datos. Figura 24. Crear base de datos.

T54.1. Entre en la nueva base de datos creada desde el arbol de bases de datos (situado a la
izquierda) y aparecerd un cuadro para crear una nueva tabla. En la parte superior acceda a
Privilegios, (lo encontrard al desplegar el mend Mas) y utilice el enlace Agregar nuevo usuario.
Verd un formulario como el de la figura 25 donde tiene que crear un nuevo usuario llamado
dptoclientes con acceso desde el servidor local (equipo local) y debe establecerle una contrasena
tal y como se muestra en la figura 25. No modifique la seccion de privilegios globales para un
usuario, seria un error de seguridad, esa secciéon debe permanecer todo inhabilitado. Al final de la

pagina encontrara el botén Continuar.

T54.2. Ahora crearemos un usuario llamado stock y una base de datos asociada en un solo paso
mediante otro procedimiento. Este serd el método a utilizar a lo largo del curso. Navegue al inicio
de phpMyAdmin, puede pulsar sobre el logotipo superior izquierdo y en la nueva pantalla acceda

de a la pestafa Usuarios.

T54.3. Tenga ahora en cuenta que no estd en la pagina de una determinada base de datos, esta
en la pagina de usuarios/privilegios de todo el sistema MySQL. Utilice el enlace Agregar un nuevo
usuario y aparecerd un formulario parecido al de la figura 25. De igual modo cree un usuario
stock que pueda acceder desde localhost con una contrasefla pero marque solo la opcion Crear

base de datos con el mismo nombre y otorgar todos los privilegios.

T54.4. Compruebe como se ha creado un usuario llamado stock y una base de datos llamada

stock. Para ello liste los usuarios existentes y las bases de datos existentes.

T54.5. Abandone phpMyAdmin y vuelva a entrar con los usuarios creados: stock y dtpoclientes.
Compruebe como al entrar con cada uno de los usuarios solo de aparecen las bases de datos

sobre las que tiene permisos.
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Agregar un nuevo usuario

Informacion de la cuenta

Nombre de | qrg; o] campo de te;l

usuario: dptoclientes

Servidor: -
Local H localhost

©

Contrasefia:
Use el campo de tefll| [ g qqan0e

Debe volver a
escribir: essesee

Genelar | Generar |

contrasefia:

Base de datos para el usuario

Ninguna

Crear base de datos con el mismo nombre v otorgar todos los privilegios

Ctorgar todos los privilegios al nombre que contiene comodin (username’_%)
@ Otorgar todos los privilegios para la base de datos "clientes”

Figura 25. Concesién de privilegios para un usuario en una base de datos.

3.3. Conceptos basicos en bases de datos relacionales
Trabajaremos con un ejemplo creando una simple base de datos familiar y veremos cémo aumenta la
complejidad segtn los datos que deseemos almacenar.
T55. Anteriormente creamos un usuario dtpoclientes con acceso a la base de datos clientes creada
por el administrador. Repita el proceso para crear una base de datos y un usuario llamado familia.
T55.1. Acceda a phpMyAdmin con el usuario familia recién creado.
T55.2. Cree una tabla llamada personas y aflada los siguientes campos:

= Campo llamado nombre de tipo varchar longitud 15 (por tanto solo admite 15 letras en el

nombre).
= Campo llamado apellidos de tipo varchar (elegir longitud adecuada).
= Campo llamado fecha_alta: ique tipo debe poner?.

= Campo correo_electronico: éque tipo debe poner?.

T55.3. Afiada algunos registros, al menos dos para poder seguir trabajando.

T55.4. iSe puede afiadir un campo a la tabla una vez que contiene datos? Por ejemplo, intente
anadir el campo teléfono, y tras esto, liste los registros utilizando la pestana Examinar ¢Como

aparece el campo?

T55.5. Rellene el campo teléfono para los usuarios.
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Si navegamos a la pestafia Estructura de la tabla personas (ver figura 26) observaremos una advertencia
indicando que no se ha definido un indice. Las bases de datos necesitan indices para localizar registros
eficientemente. Un ejemplo de indice es el numero de DNI, consiste en asignar un Unico nimero a cada

persona fisica quedando inequivocamente identificada.

Pestaia estructura J
C7 localhost @ familia - B8 personas

- Estlﬂﬁl/lra Lj SaL 4 #t Insertar «= Exportar =+ Importar & Operaciones

# Columna Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra Accidn
1 nombre varchar(15) latin1_swedish_ci Mo Ninguna &’ Cambiar @ Eliminar Mas »

| 2 apellidos varchar(255) latin1_swedish_ci Mo  Ninguna &’ Cambiar @ Eliminar Mas »

T Marcartodos / Desmarcar todos Para los elementos que estan marcados:  [[] Examinar  «° Cambiar @ Eliminar

7 Primaria (4 Unico =] indice

() Vista de impresidn €3 Vista de relaciones @& Planteamiento de la estructura de tabla 4

¥ Agregar |1 columna(s) ¢y Alfinal de latabla ¢ Al comienzo delatabla @ Después de | nombre ¥ Continuar

[ Afadir nuevo campo

Figura 26. Estructura de la tabla personas.

T56. Afiadamos un indice a la tabla de personas. Navegue hasta la tabla personas y seleccione la
pestana Estructura. Afiada un campo marcando la opciéon Al comienzo de la tabla y pulsando el
botén Continuar.

T56.1. Llame al nuevo campo ID, establezca el tipo como INT, seleccione en el cuadro desple-
gable Indice la opcién PRIMARY, y active la casilla AUTO INCREMENT.

T56.2. Utilice el botén Grabar, debiéndose asi crear el indice. Para comprobar los resultados hay
que acceder a la pestafla Examinar y ver como todos los registros tienen asignado de manera

consecutiva un nimero.

T56.3. Pruebe anadir otra persona a la tabla y no rellene el campo ID. Verd como la base de datos

asigna automaticamente un valor al campo ID no coincidiendo con ninguno de los existentes.

Trabajar directamente en la base datos puede llegar a ser complejo, para ello se realizan programas
informaticos encargados de estas tareas. Partiendo de esta simple base de datos crearemos relaciones

para almacenar mds datos y veremos como aumenta la complejidad.

El objeto de la relaciones es modelar la realidad de los datos que se quieren almacenar, por ejemplo,
modelaremos la relacién hijos/padres y empleado/jefe en la base datos. Para ello necesitaremos una
nueva tabla que almacene estas relaciones. El modo de almacenar relaciones en las bases de datos
relacionales se basan en la utilizacion de indices. Para entender el modo de realizarlas supondremos un
contenido inicial en la tabla de personas, mostrado en la tabla 8, y otro contenido en la tabla de

relaciones, mostrada tabla 9, estando las relaciones segun el modelo relacional basado en indices.
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ID nombre origen | relacion |destino
0 Rosario 0 progenitor 5
1 Juan 1 progenitor 5
2 Maria 0 progenitor 4
3 Pedro 1 progenitor 4
4 Silvia 2 jefe 3
5 Antonio 4 progenitor 6
6 Natividad 2 jefe 5
7 Luis 3 progenitor 7
Tabla 8. Ejemplo de tabla de personas. 2 progenitor 7

Tabla 9. Ejemplo de tabla de relaciones.

Para entender el significado de la tabla de relaciones hay que considerar que tanto el campo origen
como el campo destino hacen referencia a registros de la tabla de personas. El significado fila por fila es
el siguiente (llamaremos registro a cada fila):

= Registro 1: Rosario es madre de Antonio.
= Registro 2: Juan es padre de Antonio.

= Registro 3: Rosario es madre de Silvia.

= Registro 4: Juan es padre de Silvia.

= Registro 5: Maria es jefa de Pedro.

= Registro 6: Silvia es madre de Natividad.
= Registro 7: Maria es jefa de Antonio.

= Registro 8: Pedro es padre de Luis.

= Registro 9: Maria es madre de Luis.
Ademas de las relaciones explicitas de la tabla 9 se pueden extraer otras implicitas:

= Silvia y Antonio son hermanos.

= Rosario y Juan tienen 2 hijos.

= Natividad es nieta de Rosario y de Juan, y ademaés sobrina de Antonio.
= Rosario y Juan tienen sélo una nieta.

= Antonio es tio de Natividad y tiene sélo un sobrino.

= Maria tiene dos empleados y un hijo.

Siendo malicioso, se podrian intentar extraer algunas conclusiones mas, este proceso se llama mineria

de datos, pero no es objeto de estudio en este curso.
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T57. Cree una nueva tabla llamada relaciones con los siguientes campos: origen de tipo INT,
relacion varchar(50) y destino de tipo INT. Cree al menos dos relaciones de tipo padre y otras dos de
tipo jefe.

3.4. Importacion y exportacion

La importacion y exportacion de los datos entre diferentes servidores MySQL es una tarea clave y
comun cuando se disefian y mantienen sitios Web basados en PHP y MySQL. Los disefios realizados en el
equipo local deben ser migrados a un servidor de Internet una vez terminados, este proceso implica una

exportacién desde el equipo local de trabajo y una importaciéon en el equipo remoto.

Esta tarea es sistemaética, consta siempre de los mismos pasos pero hay que ser cuidadoso en el proceso,
puesto que la base de datos puede ser exportada de dos maneras: por tablas o la base de datos
completa. Se realizard una primera prueba para poner de manifiesto la diferencia entre la exportacion

de una base de datos completa y la exportacion sélo de los datos de la base datos.

T58. Conéctese a su phpMyAdmin utilizando el usuario creado anteriormente llamado dptoclientes.

T58.1. Abra con Notepad++ el fichero world.sql suministrado con este moédulo. Vea la sintaxis de

las sentencias SQL pero no modifique nada.

T58.2. Acceda a la base de datos clientes desde phpMyAdmin con el usuario dptoclientes y utilice
la pestafia Importar. Busque un cuadro donde pueda incluir un fichero, coloque el fichero
world.sql y pulse el botén Continuar. Si aparece un error probablemente es por no haber seleccio-

nado la base de datos clientes antes de importar.

T58.3. Compruebe las tres tablas de datos importadas usando la pestafia Examinar (Cree que
existe alguna relaciéon que permite listar todas las ciudades pertenecientes un pais?, {Puede
averiguar cuantos idiomas diferentes hablan en cada pais?, ¢podria estimar la poblacién rural de

cada pais?. Todas estas cuestiones se pueden resolver analizando las relaciones.

T59. Intente ahora importar fichero sakila-db.sql.zip probablemente obtenga un error. E1 motivo es
que este fichero contiene una base de datos entera, no las tablas por separado como en el caso

anterior.

T59.1. Para poder importar la base de datos entera necesita realizar la operacién con un usuario
con privilegios suficientes como para crear nuevas bases de datos. Abandone phpMyAdmin y

entre ahora como administrador.

T59.2. Intente de nuevo importar el fichero sakila-db.sql.zip y tenga paciencia, puede tardar un

poco.

T59.3. Compruebe la complejidad de esta nueva base de datos, estd repleta de tablas y

relaciones.

T60. Para terminar intente realizar la importaciéon de world.sql en la base de datos del servidor del

curso y pruebe la importaciéon. Cuando termine borre las tablas ya que necesitara esta base de datos
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para probar diversos gestores de contenidos estudiados en el curso.

Conceptos avanzados

Se recomienda para evitar futuros problemas con los CMS realizar una configuraciéon adicional de

MySQL. Esta configuracion se debe realizar en el archivo de configuraciéon my.ini.

5.

T61. Desde el meni WAMP acceda a la entrada MySQL — my.ini. Aparecera en un editor de textos el

fichero de configuraciéon de MySQL, sdlo se recomienda cambiar el tipo de almacenamiento por

defecto ya que podemos tener problemas con algunos gestores de contenidos. Utilizaremos MyISAM

debido a que permite indexar campos de texto completos. Debe buscar la seccién [mysqld] y realizar

el cambio indicado en el cddigo 35. Si no lo hace ahora, lo tendrd que hacer a lo largo del curso.
[mysqld]

port=3306
default-storage-engine=MyISAM

Caodigo 35. Opciones de configuracion del servidor MySQL.

T62. Se recomienda también utilizar Google para encontrar informaciéon sobre el proceso de recu-
peracion de la contrasena de administraciéon de MySQL perdida. Pruebe el proceso de recuperacion

indicado.

Referencias

[Ref. 26] Web oficial de MySQL, <http://www.mysgl.com/>.
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Modulo 2a - Wikis

DokuWiki y MediaWiki

1. Resumen

= Duracidén estimada: 2 horas.

= Material disponible en http;://www.dte.us.es/cursos/cms/julio2013.

Fichero Descripcion
dokuwiki-2013-05-10.tgz DokuWiki instalable
recursos-dokuwiki.zip Recursos usados en este modulo

dokuwiki-tpl-greensteel.zip,
dokuwiki-tpl-prsnl10.zip

mediawiki-1.21.1.tar.gz MediaWiki instalable

Plantillas para DokuWiki

Wikilibros-juegospopulares.xm,l
Wikilibros-artes-culinarias.xml, |Exportaciones desde WikiBooks
Wikilibros-tiempo.xml

Tabla 10. Ficheros necesarios para la realizacion de este médulo.

2. Introduccion

Un wiki es un sitio Web colaborativo donde diversos usuarios van creando y modificando paginas. El
término viene originalmente la palabra wiki proveniente del hawaiano y significa rdpido. La aplicacion

mas famosa de un wiki es la wikipedia, que no es mas que una enciclopedia colaborativa.

Los wikis son muy utilizados en la generacién documentacién de proyectos de manera colaborativa, se
puede decir que, es una herramienta muy util para realizar bases de conocimiento donde todos los

implicados pueden cambiar cualquier parte del contenido de manera instantanea.
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Otra ventaja de este tipo de gestores de contenidos es que son TR
faciles de mantener, y la informacién almacenada puede migrar
facilmente entre diferentes sitios Web al usar una sintaxis estan-

dar y utilidades de exportacion online.
De entre las principales caracteristicas de un wiki destacan:

= Control de cambios: Los cambios en las paginas quedan

registrados. Permite ver y comparar todos los cambios de
cada péagina pudiéndose restaurar cualquier version Figura 27. Fotografia de Wiki-Wiki

anterior, en un wiki nunca se borra nada.

= Control de spam y vandalismo: Es una de las mayores plagas hoy en dia en la red, paginas llenas
de enlaces basura o personas que modificando paginas llegan a escribir barbaridades. Cuando se

trabaja con wikis cerradas el problema desaparece.

= Edicion simultédnea y resolucién de conflictos: Los wikis llevan un control sobre las paginas que se

estan editando, informando a los usuarios si estan bloqueadas.

En este curso trabajaremos con DokuWiki y MediaWiki, ademas de la instalacién y administracién inten-

taremos importar datos de otras wikis publicas existentes en Internet.

3. DokuWiki

DokuWiki es el gestor de contenidos més simple utilizado en el curso. Es facil de instalar y mantener
y estd pensado para crear rapidamente wikis sin necesidad de disponer de muchos recursos ni cono-

cimientos informaticos.

Antes de comenzar con la instalacién y administraciéon se propone realizar un ejercicio para familia-
rizarse con un wiki. En este ejercicio se ha preparado una instalacién de DokuWiki con una pagina
inicial para que los alumnos trabajen sobre ella. Se vera como la sintaxis utilizada en un wiki esté
pensada para facilitar la participacién a personas sin conocimientos del funcionamiento de sitios Web.

Con estas primeras tareas nos familiarizaremos con esta sintaxis:

T63. Conecte con el servidor del profesor, el cual tiene un wiki instalado y rellene algunos términos
para familiarizarse con la sintaxis wiki y el editor integrado. Segun intente editar la pagina podra

encontrar que algunas estan bloqueadas por otros usuarios, debe buscar una libre.

T63.1. Debe crear una estructura en el documento utilizando cabeceras, asi DokuWiki le afiadira

a su pagina una tabla de contenidos y permitira la ediciéon por zonas.

T63.2. En una de las secciones creada afiada una numeracion de igual modo que estd en

Clasificacion ganadera.
T63.3. En otra seccion cree una lista de bolos como la mostrada en tipos de ganaderia.

T63.4. Consiga poner alguna palabra en negrita, aflada una nota al pie e intente colocar algunos
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emoticonos.

T64. Ahora probaremos los enlaces, para ello, afiada un enlace externo en la seccién de Enlaces
externos. No edite la pagina completa solo la secciéon para no interferir con los demés alumnos.

Tenga en cuenta que estos enlaces son externos, debe usar el botén adecuado en el editor.

T65. Para probar el gestor de imagenes integrado en DokuWiki se propone crear nuevas paginas.
Cada alumno debe crear su propia pagina con su nombre en la seccién Pdginas personales. La

pagina debe partir desde la pagina principal (ver el ejemplo del profesor).

T65.1. Dentro de ella intente colocar una fotografia que debe descargar de Internet a su disco y

después subirla en el wiki . Alinee la imagen a la derecha.

T65.2. Suba ficheros binarios, por ejemplo, archivos PDF utilizando el Gestor de ficheros. Puede
crear un espacio de nombres nuevo para que no se mezclen los archivos de todos los companeros

del curso. Anteponga ':' en el nombre del fichero antes de pulsar el botén Cargar.

T65.3. Consultando la guia de sintaxis incluida en DokuWiki intente hacer algun tipo de tabla en

una pdagina, compruebe como puede resultar de incémodo.

T66. Consulte las revisiones de al menos 2 paginas del wiki y compare las modificaciones sufridas en

la Gltima actualizacién de cada una de ellas.

T66.1. Realice alguna modificaciéon en una pdagina del wiki y salve dicha pagina. Compare las

diferencias entre la pagina actual y la anterior mediante el sistema de revisiones.

T66.2. Intente recuperar la pagina original.

3.1. Instalacion de DokuWiki

La ultima versiéon de DokuWiki se puede descargar directamente desde la pagina oficial [Ref. 28],
alternativamente puede usar la version incluida en el material de este mdédulo. El archivo original esta
en formato tar.gz y Windows no soporta la descompresién de este tipo de archivos, necesitaremos un
descompresor como por ejemplo 7zip .

DokuWiki no utiliza base de datos SQL para el almacenamiento de sus datos por lo que simplifica tanto

la instalaciéon como las copias de seguridad. Para realizar la instalacion siga estos pasos:

T67. Descargue la ultima version de DokuWiki desde la pagina oficial o utilice el fichero suminis-

trado con el médulo.

T67.1. Use el menui de WAMP para abrir el directorio www y cree un nueva carpeta en el sitio

Web local por ejemplo, con el nombre dokuwiki.

T67.2. Abra el archivo descargado dokuwiki-x.tgz con el programa descompresor y extraiga todo
el contenido en la nueva carpeta creada. Se pueden seleccionar todos los archivos en el programa
de descompresion y arrastrarlos con el ratéon a la carpeta destino, fijese en la figura 31 donde se

arrastran ficheros desde 7zip a una carpeta.
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carpeta que ha creado.

Tras este proceso tenemos un wiki operativo pero sin configurar, de hecho, si se deja funcionando asi
podemos perder el control del sitio, cualquiera podria robarlo. Todos los CMS tienen un proceso de
instalacion y/o configuracion y suele realizarse desde un navegador. Para configurar DokuWiki hay que

navegar hasta la pagina de instalacién:

titulada DokuWiki Installer.

T68.1. En la parte superior derecha seleccione el idioma de instalaciéon ES y se mostraran las

paginas en castellano.

T68.2. Rellene los datos solicitados en el formulario y recuerde el nombre de usuario y
contrasefia que introduzca, posteriormente lo necesitard para administrar el sitio. Fijese en el
cuadro Politica de ACL inicial, ésta es la politica de edicién de paginas y tiene tres opciones.

Seleccione la que le interese para su wiki, el significado de estas politicas de funcionamiento son:

= Abierta: Cualquier visitante anénimo puede leer, cambiar y afiadir contenido.

= Publica: Cualquier visitante andénimo puede leer, pero soélo los usuarios registrados

pueden anadir y cambiar el contenido.

= Cerrada: Solo los usuarios registrados tienen acceso.

T68.3. Tras finalizar es muy importante borrar el archivo de instalacién install.php, de lo
contrario continuard el sitio desprotegido. Abra el directorio www desde el menui de WAMP,

localice el archivo install.php dentro de la carpeta del wiki y bdrrelo.

T69. Navegue a la raiz de su DokuWiki y acceda como administrador usando el botén Conectarse.
Tras identificarse utilice el boton Administrar y siga el enlace Parametros de configuracion y vera la
cantidad de elementos de configuracidn existentes. Se realizard una minima configuracién recomen-
dada:

T69.1. Cambie el Nombre de la pagina inicial, por ejemplo, cadmbiela a cursocms, pero no ponga

espacios en el nuevo nombre. Esta pagina serda la que se muestre al entrar en el sitio Web.

T69.2. Aunque no es necesario cambie el Nombre de la barra lateral a menulateral para trabajar

posteriormente sobre este elemento.
T69.3. Establezca el Numero de pasos de traza al valor 0 para eliminar la traza no jerarquica.

T69.4. Active la opciéon Traza jerarquica. Esto mostrard la barra de navegacion siguiendo los
espacios de nombres definidos en el sitio. Debe usar correctamente los espacios de nombres, para

entender esta opcidén, se estudia posteriormente.
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T70. Tras terminar la configuraciéon si navega a la pagina inicial del wiki recibird un aviso indicando

que no existe la pagina inicial. Cree esta pagina para comenzar a trabajar.

T70.1. Navegue el enlace Indice situado en la parte superior derecha del wiki. Este indice
jerarquico se forma utilizando los espacios de nombres existentes en el wiki. Siga el enlace

espacios de nombres situado en esta misma pagina y podra leer documentacién al respecto.

T70.2. Se van a crear dos espacios de nombres, uno para alumnos y otro para profesores.
Utilizando el cuadro de buisqueda teclee alumnos::indice y pulse la lupa para buscar. Recibird una

aviso indicando que no existe la pagina, créela y guarde los cambios.
T70.3. Ahora vuelva a navegar al indice general del wiki para comprobar el resultado.

T70.4. Repita los pasos con profesores::indice. Intente también crear tres o mas subniveles de

espacios de nombres.

T70.5. Ademas del indice automéatico, DokuWiki soporta una pagina especial para utilizarla como
en la parte izquierda del wiki. En T69.2. se estableci6 menulateral como la parametro de
configuracion para la barra lateral. Basta con crear una pagina con este nombre para que la barra

lateral se active. Utilizando de nuevo el buscador teclee menulateral y cree la nueva pagina.

3.2. Gestion de usuarios, grupos y listas de control del acceso (LCA - ACL)

Las listas de control de acceso LCA (Access Control List - ACL) son un mecanismo usado en sistemas
informaéticos para establecer privilegios entre los usuarios del sistema. Consiste en asignar a cada objeto
0 recurso que se quiere proteger una lista de permisos donde se indica el nombre de usuario y los

permisos concedidos al usuario en ese objeto.

No todos los gestores de contenidos implementan la seguridad mediante este tipo de listas, a lo largo del
curso se utilizardn otros mecanismos como los roles. Probaremos las LCA realizando el siguiente

ejemplo:

Crearemos un grupo de alumnos con varios alumnos (al menos dos). Utilizaremos un
espacio de nombres (seccion) donde solo tienen acceso los usuarios del grupo
alumnos.

Se creard una pagina de indice para los alumnos donde se irdn agregando pdginas de
exdmenes personalizados para cada alumno.

Cada alumno debe poder ver y editar su examen pero, no poder copiarse del examen
del compariero, el sistema debe controlar los permisos adecuadamente.

T71. El primer paso es entrar en la pagina de administracién para crear los usuarios alumnos en el

enlace Administracion de usuarios.

T71.1. En la administracién de usuarios afiada dos usuarios y en el campo grupos establezca que

ambos pertenecen al grupo alumnos.

T71.2. Ahora crearemos un nuevo espacio de nombres llamado alumnos en el wiki si no lo cred
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anteriormente. Para ello en el buscador introduzca la cadena alumnos:indice. Recuerde que en los

“

wikis los espacios de nombres se separan por el caracter , entendiéndose un espacio de

nombres como una seccion.

T71.3. Tras buscarla, crearla o editarla incluya este contenido para crear dos enlaces internos a

los exdmenes de los alumnos:
====== Espacio de nombres de alumnos ======
Aqui estan los examenes de esta semana, cada alumno debe rellenar el suyo.

* [[examenl|Examen del alumno 1]]
* [[examen2|Examen del alumno 2]]

Caddigo 36. Contenido de la pdgina de exdmenes para los alumnos.

T71.4. Guarde los cambios y cree las dos paginas de exdmenes de los alumnos escribiendo en
cada una las preguntas o lo que desee.

T71.5. Acceda desde la pagina de administracién a las listas de control de acceso. Debe aparecer
en el arbol el nuevo espacio de nombres creado. Debe conseguir establecer las reglas LCA

mostradas en la figura 28.

PaginalEspacio de nombres Usuario/Grupo Permisos!’ Borrar
* S@ALL O ninguno O Leer O Editar O Crear & Subir un fichern O Borrar O
alurmnos:® ah@all @ ninguno O Leer () Editar O Crear () Suhir un fichera ¢ Barrar O

(D alurmnos: exament & alurnna O ninguno O Leer & Editar O

(2 alurnnos: exarmenz & alurmnoz (O ninguno (O Leer &) Editar O

(2 alurmnos:indice s @alumnos O ninguno (& Leer O Editar O

Actualizar

Figura 28. Reglas ACL para proteger pdginas y espacios de nombres.
Los significados de las reglas de la tabla de la figura 28 son los siguientes:

= Denegar el acceso al espacio de nombres alumnos a todos los usuarios (fila 2).

= Permitir a todos los usuarios pertenecientes al grupo alumnos ver la pagina de indice del

espacio de nombres alumnos (fila 5).
» Permitir al alumnol editar la padgina examenl del espacio de nombres alumnos (fila 3).

» Permitir el alumno2 editar la padgina examen2 del espacio de nombres alumnos (fila 4).

T71.6. Para comprobar si las reglas operan correctamente debe navegar utilizando diferentes
usuarios. Para ello tendria que cerrar la sesién de administrador en el navegador, pero existe la
posibilidad de utilizar un segundo navegador o una ventana de navegacion andnima si estd
navegando con Firefox. Utilizando alguno de los procedimientos anteriores navegue al indice del
wiki con un usuario andénimo, es decir sin identificar ¢Aparecen las paginas del espacio de

nombres de los alumnos?

T71.7. Identifiquese en el wiki como el alumnol y compruebe de nuevo el indice del wiki. Intente
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ver el examen2, adjudicado al alumno2. Si su configuracién es correcta carecerd de permisos.

3.3. Aspecto visual y plantillas

Uno de los principales objetivos de los desarrolladores de los CMS es facilitar la personalizaciéon de
los mismos a los interesados en usar el CMS. Esta personalizacion es tanto a nivel de presentacion como
a nivel de funcionalidad y para conseguirlo establecen una serie de archivos, vacios en principio, donde

se pueden realizar las modificaciones.

Nunca se deben modificar los archivos originales del CMS, esto complica el mantenimiento siendo las
nuevas actualizaciones que aparezcan del CMS complicadas de instalar. Para personalizar DokuWiki en
la propia Web oficial se puede buscar la palabra CSS y la primera entrada muestra instrucciones sobre

la personalizacién de este CMS. No obstante, realizaremos algunas pruebas a continuacién.

T72. En primer lugar se cambiard el logotipo utilizando el propio Gestor de ficheros. Para ello
usando averigiie el tamafio del logotipo actual, use Firebug o las herramientas de desarrollo. Para
reemplazarla debe crear o utilizar una imagen en un fichero que se llame exactamente: logo.png,
puede usar el fichero de recursos suministrados con este mdodulo. Desde el Gestor de Ficheros cree

un nuevo fichero logo.png y sobreescriba el fichero.

T73. Se personalizara el aspecto de DokuWiki usando reglas CSS. Es importante la realizacién de
esta prueba paso a paso, es decir, en cada cambio propuesto posteriormente debe volver al navega-
dor Web y ver el resultado obtenido, si realiza todos los cambios a la vez no comprendera el efecto
de cada regla. Si tiene dudas puede consultar el cédigo 37, pero si copia esta solucién completa

dificultara la compresion de las propiedades CSS usados a continuacion.

T73.1. Entre en la carpeta conf de la instalaciéon de su instalacion de DokuWiki y cree un fichero
con el nombre userstyle.css. Este fichero es incluido autométicamente por DokuWiki y podra
agregar reglas CSS. Editelo con Notepad++.

T73.2. Se trabajard con dos selectores body {} y #dokuwiki {}. El segundo es un selector de ID
creado por los creadores de DokuWiki para poder personalizar el contenido del wiki. Afiada en el
fichero userstyle.css la regla: #dokuwiki site { max-width:none;}. Guarde el fichero y observe el
resultado en el navegador, se ha eliminado una limitacién de ancho para convertir el disefio en
totalmente flexible.

T73.3. Alada una propiedad a la regla #dokuwiki site {} para controlar el borde del wiki:
border:solid 1px #8CACBB; y vuelva a ver el resultado. El borde estara demasiado cerca de los
borde del navegador, por ello, anada una regla para establecer un margen para toda la pagina

mediante: body {margin: 2em;}.

T73.4. Seguiremos trabajando sobre la regla #dokuwiki__site {}, afadiendo la propiedad border-

radius: 10px;. Vuelva a ver el efecto en el navegador.

T73.5. Finalmente afhada a esta propiedad box-shadow: 10px 10px 5px #888888; y observe el

efecto en el navegador.
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T73.6. Ahora se modificara el fondo del wiki, para ello utilizaremos el selector #dokuwiki site {}
afadiendo algunas propiedades. Establezca el color de fondo de la pagina con #dokuwiki site

{background-color:#DDDDDD; }, 0 escoja un color a su gusto con Colorzilla.

T74. Se avanzarda en la personalizaciéon modificando el fondo de la pagina utilizando patrones. Un
patrén no es méas que una imagen de fondo repetida indefinidamente. Visualice en su ordenador las
imdgenes suministradas en el fichero de recursos de este moddulo llamadas: patron-linea.png y

patron-circulo.jpg.

T74.1. Active Firebug para seleccionar el fondo del wiki y observe la regla CSS afectada, debe

aparecerle una regla html, body {..} con un fondo ya establecido (propiedad backgound).

T74.2. Copie los ficheros con las imagenes en la siguiente carpeta de su instalacion de su
DokuWiki: 1ib — images. Edite el fichero su fichero de estilos y cree una regla idéntica a la vista
en Firebug con una imagen de fondo nueva, quedard como html, body {background-image:

url('lib/images/patron-linea.png');.

T74.3. Compruebe el resultado en el navegador pulsando las teclas CTRL y + simultdneamente
varias veces. Para volver a la posicién original puede usar CTRL y 0, o la combinacién de teclas
CTRL Yy -

T74.4. Modifique la imagen de fondo por patron-circulo.jpg.

T74.5. Busque en Google imagenes usando la frase de busqueda “background patterns web” y
descargue un patrén que le guste para usarlo como fondo de su wiki.
html,body { background: url('lib/images/patron-circulo.jpg');}
body { margin: 2em;}
#dokuwiki__site {
max-width:none;
border:solid 1lpx #8CACBB;
border-radius: 10px;
box-shadow: 10px 10px 5px #888888;
background-color:#DDDDDD;
}

Codigo 37. Resultado esperado de T73.y T74.

Muchos desarrolladores de sitios Web comparten sus disefios y la mayoria de los CMS establecen un
mecanismo para poder instalar facilmente un disefio realizado por otro desarrollador. En el caso de
DokuWiki los disefios preparados para su instalacion se llaman plantillas. El procedimiento establecido
por los creadores de DokuWiki consiste en crear una subcarpeta en la carpeta existente (tpl) y trabajar

sobre una serie de ficheros en esta carpeta.

No crearemos plantillas nuevas para DokuWiki pero si utilizaremos las de otros disefiadores en el

siguiente ejemplo:

T75. Antes de instalar plantillas adicionales debe deshacer la personalizacién realizada en el fichero
userstyle.css puesto que las reglas de esta hoja de estilo tienen mayor prioridad que las de cualquier

plantilla adicional que instale. Para ello comente todas las reglas del fichero usando /* al principio
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del fichero y */ al final del mismo.

T75.1. Acceda a la carpeta de su instalaciéon de DokuWiki, entre en lib — tpl y descomprima el
fichero dokuwiki-tpl-greensteel.zip, asegurese que los ficheros estdn dentro de una nueva carpeta

dentro de carpeta tpl. En tpl pueden afnadir nuevas plantillas, tantas como se desee.

T75.2. Navegue a su wiki y acceda a la pagina Administrar — Parametros de configuraciéon. En la
opcién Plantilla apareceran todas las plantilla instaladas, compruebe que aparece greensteel.

Tras seleccionarla y guardar los cambios cambiara todo el aspecto del wiki.
T75.3. Repita el procedimiento con dokuwiki-tpl-prsnl10.zip.

T75.4. Descargue alguna otra plantilla desde la Web oficial de DokuWiki pero compruebe antes si

es compatible con su version, puede consultar su version la pagina de administraciéon de su wiki.

3.4. Complementos

En general todos los CMS admiten complementos para ampliar la funcionalidad o cambiar el aspecto.

Ya se ha mostrado en el caso de las plantillas el procedimiento de instalacién. Para el caso de la

funcionalidad, DokuWiki admite complementos y los llama plugins. En la Web oficial de DokuWiki se

puede obtener un listado muy extenso de los existentes.

DokuWiki no esta muy orientado a la instalaciéon de complementos y atin peor, la mayoria de los comple-

mentos existentes en la red no funcionan o son complicados de poner en funcionamiento. En otros CMS

a lo largo del curso se hard hincapié en los complementos, de todas formas como tultima prueba con

DokuWiki se instalaran algunos complementos previamente testados con la version actual.

T76. Navegue a la pagina oficial de DokuWiki y acceda a la pagina extensions del menu lateral.

Desde esta pagina se puede acceder tanto a las plantillas como a los plugins. La pagina de plugins

estd organizada en tipos de complementos y etiquetas (tag) para facilitar la busqueda.

T76.1. Busque la etiqueta video en la pagina y liste los complementos disponibles. Fijese que
estan agrupados por compatibilidad segun la version DokuWiki. En este curso estamos trabajando

la version Weatherwax.

T76.2. En el listado acceda al llamado Video Share Plugin y navegue al complemento para ver

sus instrucciones. La instalacion se puede realizar de dos formas diferentes:

1.- Descargando el complemento y copiando los ficheros descomprimidos a la instalacion de
DokuWiki.

2.- Copiando la direccién de descarga del complemento y dejar que DokuWiki realice todo el

proceso de instalacion.

T76.3. Se intentard el procedimiento (2) aunque puede fallar. Navegue a su wiki y acceda al
menu de Administracion — Administracion de Plugins. Debe escribir la direccién Web de la
descarga del complemento y utilizar el botén Descargar. Para copiar la direccion Web del

complemento, utilice otra pestafia del navegador y con el botén derecho del ratén sobre el enlace
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Download del complemento, escoja la opcién Copiar la ruta del enlace. Asi puede pegar la URL en

administrador de plugins de su DokuWiki.

T76.4. Si DokuWiki presenta errores en el proceso puede ser por varios motivos pero general-
mente suele deberse a la instalacion de PHP existente en WAMP. Si el enlace al complemento es
de tipo https:// necesitara habilitar la extension php _openssl de PHP, recuerde que se puede hacer
desde el mend de WAMP.

T76.5. Si finalmente no funciona el procedimiento automaético hay que utilizar el procedimiento
(2), consistente en hacer la descarga manual y descomprimir el complemento en la carpeta de
DokuWiki lib - plugin.

T76.6. Con uno u otro procedimiento deberia aparecer finalmente el complemento en el listado

de plugins del menu de administracion. Compruebe si efectivamente el plugin esta operativo.

T76.7. Intente introducir un video de YouTube en alguna pagina de su wiki siguiendo las

instrucciones indicadas en la pagina del complemento Vshare.

T76.8. Repita el proceso con los siguientes complementos: Upgrade, Folded y Translation.

3.5. Copia de seguridad, clonacion del sitio y actualizaciones

Al no utilizar DokuWiki bases de datos la hacer una copia de seguridad es muy simple, s6lo hay que

copiar los ficheros del sitio Web. Realmente solo se necesitaria copiar el directorio data de DokuWiki,

pero es recomendable realizar la copia completa para incluir los complementos y plantillas que tenga

instalados y/o personalizados.

T77. Clone su DokuWiki en el servidor de Internet del curso transfiriendo todos los ficheros por FTP.

Compruebe con el navegador si ha funcionado. Si observa comportamientos extrafios en el wiki

clonado realice lo siguiente:

T77.1. DokuWiki guarda un caché para acelerar las paginas y éste, muchas veces incluye la URL
del wiki. Cuando se cambia de direccién pueden ocurrir problemas por haber cambiado la URL.
La forma maés facil de actualizar todo el caché es en la padgina Administracion — Pardmetros de

configuracion pulsando sobre el botén guardar, sin cambiar nada en la configuracion.

T78. Descomprima el wiki del profesor del afio 2012.

T78.1. Repita la operacion T77.1. para evitar problemas de caché.

T78.2. Instale el plugin Upgrade. Lea detenidamente las instrucciones sobre los requerimientos

de este plugin, es decir, asegtrese de tener activo el médulo php openssl en WAMP.

T78.3. Desde la pagina principal de administracién siga el proceso de actualizacién usando el

nuevo enlace que ha aparecido.
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4. MediaWiki

MediaWiki fue desarrollado para Wikipedia y estd soportado por la fundaciéon Wikimedia, puede
consultar la pagina oficial en castellano en [Ref. 29]. MediaWiki es un sistema wiki mucho mas complejo
que DokuWiki al estar desarrollado para soportar gran cantidad de informacién y gran cantidad de

trafico.

Tras su instalacion accediendo a la zona de administracién se ve la multitud de opciones existentes.
Muchas de ellas apareceran en los siguientes gestores de contenido del curso, por ello, no se entrara en

profundidad en la administracion de este CMS.

El principal objetivo con MediaWiki es mostrar la el proceso de instalacién de un CMS donde el alma-
cenamiento de datos no se realiza en el sistema de ficheros, se almacena en una base de datos MySQL
en este caso. La mayoria de los gestores de contenidos estudiados en el curso utilizan este tipo de

almacenamiento y el proceso de instalacion serd similar al aqui explicado.

4.1. Instalacion y administracion

La instalacion de MediaWiki se realiza a través del navegador, pero para llevarla a cabo es necesario
disponer de un servidor MySQL y una base de datos a la que podamos acceder mediante un usuario y
una contrasefia. WAMP trae incorporado el servidor MySQL, el paso previo a la instalaciéon de cualquier
CMS que utilice almacenamiento MySQL es crear una base de datos nueva y un usuario con su

contrasena, y a ser posible, que sélo pueda acceder a esta base de datos.

Es muy importante en cada instalaciéon de un CMS disponer una base de datos diferente con su propio
usuario restringido solo a una base de datos, asi, si algtin gestor de contenidos sufriera algun problema

de seguridad, el resto de sitios Web no se verian afectados.

T79. Acceda desde el menu de WAMP al administrador de bases de datos phpMyAdmin y navegue a

la pagina de Usuarios. Utilice el enlace Agregar usuario mostrado en la figura 29.

T79.1. En el siguiente formulario cree un usuario con el nombre mediawiki que soélo pueda
acceder desde la maquina local (localhost), y establezca una contraseia. Debe seleccionar la
opcién indicada en la figura 30, asi se creard automaticamente una nueva base de datos con el
nombre mediawiki, concediéndose al usuario mediawiki todos los privilegios en esta nueva base
de datos.

T79.2. Una vez creada la base de datos debe descomprimir el archivo mediawiki-1.21.1.tar.gz o
descargar la dltima version desde la pagina oficial [Ref. 29]. Una buena opcion es abrir el archivo
con 7zip y ver el contenido del archivo comprimido. Entre en las carpetas desde 7zip hasta
encontrar los archivos de MediaWiki, fijese en la figura 31 donde se utilizan dos ventanas, se
seleccionan todos los archivos dentro de la ventana de 7zip y se arrastran a la carpeta

www/mediawiki de WAMP con el ratén. De este modo se descomprimen automéaticamente.
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los pasos de instalacion hasta llegar al formulario de conexion con base de datos. Debe rellenar el
campo Nombre de base de datos con la base datos que cred, mediawiki, y en el campo usuario

también escribir mediawiki. No se olvide de introducir la contrasefla del usuario mediawiki.

i Bases de datos | [ SOL (g, Estado actual = =3 Usuarios = [ Exportar =} Importar | g Config

Vista global de usuarios

Usuario  Servidor Contraseiia Privilegios globales o

& Conceder Accion

Pagina de }

usuarios
O cualguiera % - TEAGE Mo £ Editar It
Agreg_ar [0 cualguiera localhost ko TESAGE Mo £ Editar los privilegios |2 Exportar
usuario
[ root 127001 5i ALL PRIVILEGES i & Editar los privilegios 52 Exportar
O root localhost 5P ALL PRIVILEGES Si £ Editar las privilegios |2 Expartar

Mlarcar todos £ Desmarcar todos

& Adregar usuaria

Figura 29. Afiadir usuario desde pypmyadmin.

Agregar un nuevo usuario

Informacién de la cuenta

Nombre de | yse of campo de ]|

usuario: mediawiki

Servidor: | yse o campo de tfj localhost

Contrasefia: | |)sq of campo de tfﬂ

Debe volver a
escribir:

G=n=rar | Generar

contrasefia:

Base de datos para el usuario

Minguna
(W Crear hase de datos con el mismo nomhbre y otorgar todos los privilegios )
Otorgar todos los privilegios al nombre que contiene comodin (usernam e\_%)

Figura 30. Afiadir usuario y una base de datos con el mismo nombre.

T79.4. Continte los pasos de instalacién hasta establecer un usuario administrador del wiki con

una contraseia.

T79.5. En el siguiente didlogo se muestran una serie de opciones de instalacion. Estableceremos
las siguientes: Wiki privado, Habilitar la subida de archivos y en extensiones seleccionar Wiki
Editor.

T79.6. Termine la instalacion y en el Gltimo paso se generara el archivo de configuracion llamado
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LocalSettings.php. Tiene que guardarlo en la carpeta del disco donde esté instalado el wiki,

probablemente en C:\wamp\www\mediawiki.

T80. Acceda con la cuenta de administrador al wiki y en el ment izquierdo de herramientas siga el

enlace Paginas especiales. MediaWiki trae multitud de opciones de configuracion divididas en

secciones que no entraremos a explicar detalladamente, s6lo acceda a las que crea de utilidad.

T81. Se realizaran unos ejercicios de importaciéon y exportacion entre wikis. Se han seleccionado

algunos fragmentos de otras wikis para realizar las pruebas y mostrar la organizacion de contenidos

en categorias.

T81.1. En el mend de administracion acceda a Herramientas de paginas — Importar paginas.

Importe el fichero Wikilibros-juegospopulares.xml. Si obtiene un error durante la importacion

pase directamente a T81.3.

T81.2. Navegue las paginas y categorias importadas, utilice para conseguirlo el buscador o el

enlace de paginas recientes.

[ F:\cms1 1 -descargasime diawikilme diawiki-1.17.0. tar. gz\mediawiki-1.17.... [- |[01][X]
Archivo  Edtar  VWer Fawvoritos  Herramientas  Ayuda

b m v oW = X f

Agregar Extraer Probar Copiar Mover Borrar Informacior] )

Copiando...

j ‘@ F:icms1 1-descargasimediawikiimediawiki-1, 17.0.tar . gz\mediawiki-1. 17.0.tarime|

MessagesWwar.php

] L Cancelar J

Mormbre Tamafio | Tamafio compri,..  Modificado
De ‘messages’ a messages’
ﬁbln 246 2043 Z2011-06-22 06:45
B cache 14 512 2011-06-22 0648 [
(B3 config 263 1536 2011-06-22 06:45
Edocs 175 092 186 368 2011-06-22 06:45
ﬁextensions 10458 1536 2011-06-22 06:45
Eimages 383 1024 2011-06-22 06:45
ERincludes 7655 326 7776256  2011-06-22 06:45
[Elanguages 41945 152 42053 120 2011-06-22 06:45
BB maintenance 1705 736 1823232 2011-06-22 D648
Emath oz 6
(53 mw-config = mediawiki
[resources Archiva  Edicién  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda
(55 serialized

(B skins

entrés - \) l@ pBﬁlsqueda H-_i‘ Carpetas v
[ api.php Z J

Direcidn |23 Criwamplwasimediawiki

api.phps

2 Tareas de archivo y carpeta & 'l"’_-J bin
43 elemento(s) seleccionadors, ) Crear nueva carpeta
lj cache
g Otros sitios = config
Seleccione todos
los archivos y 3 v
arrastrelos (£} Mis dacumentas Il?’j docs
|5) Documnentos compartidos
g MipC .
!d Mis sitios de red Il’-’_J extensions
Detalles IlD )
images

|

Figura 31. Descompresion de mediawiki.
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T81.3. Importe ahora Wikilibros-tiempo.xml y Wikilibros-artes-culinarias.xml, puede que obtenga
un error durante la importacion. Si el error indica que se ha superado el maximo tiempo de
ejecucion, significa que el servidor Web Apache a matado el proceso de importacién pensando
que se habia bloqueado. Para solucionarlo, desde el menu de WAMP edite el fichero de
configuracion php.ini y establezca el tiempo de ejecucion a un par de minutos, como se muestra

en el codigo 38. Debe reiniciar todos los servicios con WAMP para hacer efectivos los cambios.

; Maximum execution time of each script, in seconds

; http://php.net/max-execution-time

; Note: This directive is hardcoded to 0 for the CLI SAPI
max_execution_time = 120

Codigo 38. Configuracidén de tiempo mdximo de ejecucion de php en Apache.
T82. Navegue a la direccion WikiBooks [Ref. 30] y acceda al menu lateral Herramientas — Paginas
especiales — Exportar paginas. Aparece un cuadro donde puede agregar paginas a exportar.

T82.1. Escriba en el cuadro Afadir paginas desde la categoria el texto Categoria:Matematicas y

pulse el botén afiadir. Exporte la categoria e intente importarla en su wiki.

T82.2. Ahora busque una categoria a su gusto en el wiki y exportela completa, tenga cuidado con

el tamano del archivo.

T83. Acceda al enlace [Ref. 31] que contiene copias de los contenidos de diferentes wikis publicas
para poder descargarla y hacer réplicas. Acceda al enlace eswiki o enwiki que contiene la wikipedia

completa en castellano e inglés respectivamente y observe el tamaio de los ficheros.

Referencias
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Modulo 2b - Gestores de foros

Simple Machines Forum (SMF), PHP Bulletin Board (phpBB)

1. Resumen

= Duracion estimada: 2 horas y 30 minutos.

= Material disponible en http;://www.dte.us.es/cursos/cms/julio2013.

Fichero Descripcion
smf 2-0-4 install.zip Instalador para SMF 2
animated-avatars.zip Conjunto de avatares animados para SMF
addfbliketweetplusone.zip Modificacion para SMF
MineralGemMulticolor.zip Tema para SMF

foro-zopeplone.zip, foro-zopeplone.sql.zip | Copia de un foro real

phpBB-3.0.11.zip Instalador de phpBB
spanish formal honorifics 1 0 5.zip Traduccion al espafiol de phpBB
serenity purple 2.0.5.zip Aspecto visual para phpBB

Tabla 11. Ficheros necesarios para la realizacion de este modulo.

2. Introduccion

Los gestores de foros Web son CMS dedicados a albergar discusiones sobre temas, son ampliamente
utilizados para formar todo tipo comunidades en Internet. Comparados con los wikis, las aportaciones de
cada usuario no se pueden modificar, en cambio, si se pueden contestar creando un hilo de discusién,
donde varios usuarios aportan respuestas. Estos gestores soportan la creaciéon de areas tematicas

diferenciadas, denominadas subforos.

Los gestores de foros estan centrados primordialmente en la gestiéon de los usuarios registrados, ofre-
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ciendo un gran juego de posibilidades en la administraciéon de estos usuarios. Se establecen diferentes

roles para los usuarios como son administradores o moderadores, incluso se clasifican usuarios en
rangos en funcién del volumen de aportaciones realizadas en el foro. También suelen agrupar a los

usuarios en grupos con determinados permisos y asignando grupos a subforos tematicos.

Estableciendo diferentes politicas de gestion de usuarios y de acceso, con este tipo de CMS se obtienen
sitios Webs que representan comunidades cerradas, foros de ayuda tematicas, foros de intercambio de

informacion, etc.

Para el desarrollo de este curso se han escogido dos de los més conocidos phpBB y SMF, ambos utilizan
PHP y MySQL siendo su instalacién y configuracion via Web, aunque se profundiza en mayor medida en

SMF se vera como phpBB es bastante similar.

3. Simple Machines Forum - SMF

Antes de realizar la instalaciéon de SMF realizaremos una visita como usuario a un foro ya operativo

para comprobar el manejo a nivel de usuario.

T84.1. Compruebe en su perfil las diferentes opciones que posee.

T84.2. Cambie su avatar, lo puede escoger desde alguna de la paginas de dedicadas a los

T84.3. Entre en el subforo Gestores de Contenidos y responda al hilo Curso gestores de
contenido 2013.

T84.4. Cree un hilo de su interés en alguno de los subforos y responda a algunos de los hilos
creados por los compafieros del curso.

T84.5. Busque una fotografia en Internet de alguna comida y publique algin post que incluya

dicha fotografia.

T84.6. Utilice la mensajeria interna del foro para comunicarse con algin compafiero del curso.

3.1. Instalacion y administracion de SMF

Con esta visiéon general de SMF como usuario se procederd a la instalaciéon del gestor de foros. La

instalacion sigue el mismo procedimiento que el explicado en el mdédulo anterior con WikiMedia.

T85. Descargue la ultima version disponible de la rama 2.X desde la pagina oficial de SFM [Ref. 32]
o utilice el fichero suministrado con el médulo. Descomprima el contenido en una nueva carpeta

dentro del directorio www de WAMP, por ejemplo, en una carpeta con el nombre smf.

cién. Si se fija, en esta pagina de instalacidén verda que es necesario utilizar una base de datos
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MySQL.

T85.2. Acceda con el navegador a phpMyAdmin para crear un nuevo usuario con contrasefia y
una nueva base datos asociada. Realice esta tarea desde la pestafha Usuarios de phpMyAdmin.
Recuerde que aqui puede crear un usuario, una base de datos con el mismo nombre y otorgar
todos los permisos en un solo paso (figuras 29 y 30), justamente lo que requieren la mayoria de
los CMS.

T85.3. Termine en el navegador todos los pasos de la instalacién y borre el archivo de instalacion
para evitar problemas de seguridad, se puede hacer marcando el cuadro que aparece en la tultima
pantalla de instalacion.

Con la instalacion terminada, si navegamos por el gestor de foros recién instalado nos daremos cuenta

como por defecto el idioma es inglés. SMF no incorpora diferentes idiomas en su instalacién base, cada

paquete de idioma deber ser descargado por separado. Procedamos al cambio de idioma.

T86. Navegue a la pagina de su nuevo foro y compruebe que le aparecen los ments de administra-

cién del foro en inglés.

T86.1. Tal y como se muestra en la figura 32, acceda al menu Admin — Configuration -
Languages y seleccione Add Language. Aparecerda una nueva pagina con un cuadro para buscar

idiomas, teclee spanish.

T86.2. Seleccione aquella que crea correcta utilizando el enlace Install y termine el proce-
dimiento aceptando las opciones por predeterminadas. Tenga cuidado con la codificacion

escogida o tendra problemas con las tildes.

T86.3. Una vez afiadido el foro continuara en inglés, hay que proceder al cambio de idioma en la

opcién Edit Languajes y seleccionar el espafiol.
T86.4. Recargue la pagina.
Es esencial en un foro comprobar el correcto funcionamiento
del sistema de registro de usuarios y establecer una politica

adecuada de usuarios para el foro. SMF contempla tres poli-
ticas diferentes:

= Registro Inmediato: Cualquier visitante puede regis-

trarse en el foro con solo rellenar el formulario de

registro.

= Activacién por Email: Cuando un visitante se registra
debe introducir una direccién de correo electrénico
valida. El sistema le enviard un correo para comprobar

si la direccion escrita es correcta.

= Aprobacién por el Administrador: Es la mas restrictiva,

tras registrarse un usuario queda pendiente de

Curso CMS

Hello admin

Show unread posts since last visit.
Show new replies to your posts,
June 02, 2011, 03:11:16 pm

Home Help Search Moderate Profils My Messages Members

Curso CMS » Administration Center

Forumn  Members Maintenance

Admir 5% core Featurss

om

Bi

B0 Features and Options... ,
Welcg wn Center”. From here, you

install Security and Moderation,.. + ather things.

@
If wou A Support & Credits” page. If
Jook t @) Lanquages...

=)

Edit Languages

Youm Server Settings... [1€
functid Add Language

Current Theme

r 2 Themes and Layout...

& Madification Settings...
SMF 1/ 5vzay o mos seoury pawar ang e o RCS released on February 11,
2011, 03:16:35 FM

Settings

Figura 32. Cambio de idioma.
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aceptacion por un administrador.

Se procederd a configurar SMF con la politica de activacion por email para verificar la correcta

configuracion del correo electrénico.

T87. Antes de nada activemos el modo de mantenimiento del foro. Estéd en la secciéon de Administra-
cién, menu Configuracion del Foro — Configuracion del Servidor — General. Active la casilla Modo de

Mantenimiento.
T87.1. Cierre la sesion y visite su foro para ver el resultado al activar el modo de mantenimiento.

T87.2. Acceda desde la seccién de Administracion al menu Controles de Usuarios — Registro de
Usuarios — Configuracion. Establezca el modo de Activaciéon por Email y revise las opciones

Establecer nombres reservados y Carta de Aceptacion estableciéndolas a su gusto.

T87.3. Desactive el modo de mantenimiento. Cierre la sesiéon de administraciéon o cambie a otro
navegador para registrar un nuevo usuario. Utilice en el registro una cuenta de email verdadera

para que pueda comprobar el correo recibido.

T87.4. Probablemente no reciba ningin correo desde su foro.

Habitualmente la configuraciéon del correo electrénico es una de las tareas mas delicada debido la
cantidad de medidas antispam existentes en los servidores de correo. Si no ha recibido el correo de las

tareas anteriores se procedera a averiguar lo ocurrido desde el propio SMF.

T88. Acceda como administrador a su foro SMF y navegue dentro de la seccién de administracién al

menu Mantenimiento — Registro — Log de errores.

T88.1. Esta seccién contiene todos los errores generados por el gestor de contenidos. Deberia

encontrar algunas entradas indicando cual es el motivo por el que no se envié el correo.

T88.2. Estableceremos una configuraciéon de correo correcta en la seccién de administracion,
menu Mantenimiento — Correo — Configuracion del correo. Debemos establecer el mecanismo
SMTP consistente en trabajar directamente con el protocolo de correo electrénico y un servidor
remoto. Podra encontrar los datos de su configuraciéon de correo en la documentacion entregada

al principio del curso.

T88.3. Antes de proceder a intentar de nuevo el registro de otro usuario hay que comprobar la
lista de usuarios. El correo electronico de verificaciéon no fue entregado por SMF, pero el usuario
si ha sido creado y permanece en estado inactivo. Navegue en la seccién de administraciéon a
Controles de los Usuarios — Ver todos los usuarios. Filtre el listado por la opcién Esperando

Activacion y elimine los usuarios que cumplan esta condicion.
T88.4. Abandone la cuenta de administrador de su foro e intente registrar otra vez un usuario.

Entre en su correo electrénico para ver si se ha recibido un correo para activar la cuenta.

Cambiaremos la politica de aceptacion de miembros en el foro. Crearemos un foro donde el administra-

dor sea notificado cuando un nuevo miembro quiera participar. Esta es una configuracién habitual en
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muchas comunidades online, por ejemplo, comunidades de juegos online donde se decide en los foros la

estrategia del grupo y se coordina la partida. Es muy importante en estos casos no tener espias ni

infiltrados para ganar la partida.

T89. Entre de nuevo como administrador en el foro y cambie la configuraciéon del registro de

usuarios al modo Aprobacion del Administrador. Se debe activar también la casilla Notificar a los

administradores cuando se une un nuevo miembro. Con esto debe recibir un correo electrénico cada

vez (que un usuario se registre.

T89.1. Abandone el modo de administrador y registre un nuevo usuario comprobando el mensaje
recibido.

T89.2. Si ha llegado a su correo electrénico una notificacién indicando que un nuevo usuario se
ha registrado, acceda de nuevo como administrador y en el ment Controles de los Usuarios vera
en el listado el usuario en estado Esperando Aprobacion. Acéptelo como usuario con la opcién
Aprobar y enviar email y compruebe el correo recibido.

Finalmente establezca la politica que desee en su foro y para proceder a configurar los foros con una

minima configuracién para hacer algunas pruebas tal y como se indica a continuacidn.

T90. Cree una estructura para su foro con los foros y subforos indicados en la figura 33.

Construiremos una comunidad con zonas restringidas para compartir las
recetas secretas del restaurante EIl Bulli. Crearemos un foro donde sélo a
los pocos usuarios que pertenezcan a la creme dela creme puedan

compartir las recetas.

T90.1. Acceda desde la seccién de administracion al ment Controles de Temas y Disefio — Foros

— Modificar Foros. Afiada los nuevos foros y subforos.

T90.2. Anada al foro los siguientes usuarios: Heidi, Abuelo, Pedro y Clara y asigne moderadores a

los subforos que se indican en la tabla 12.

T90.3. Los rangos muestran la popularidad de cada usuario en el foro segin el nimero de
mensajes enviados al foro (mediante estrellas u otro simbolo). Debe establecer los indicados en la
tabla 13 desde el mentu de administracion Controles de los usuarios — Grupos de usuarios —

Editar grupos.
Cocina general

—» Programas de television
—» Cocina en microondas
—» Off-topic

Cocina casera

T91. Cree un grupo de usuarios denominado la creme dela creme. —» Recetas de cocina

T91.1. Ahora cree un nuevo foro llamado alto standing donde solo > _Consejos

. “—» Consultas
tenga permisos este grupo.

Restaurantes
T91.2. Cree un usuario Bulli que sea moderador en el foro y un . .
N —» Comida regional
usuario Arguinano que pueda publicar y leer en dicho foro.
—» Comida étnica

T91.3. Abandone la cuenta de administrador e intente entrar en el Ly Otros restaurantes

foro alto standing.
Figura 33. Foros y subforos.
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Heidi | Abuelo | Pedro | Clara
Programas de television
Cocina en microondas v
- Rango |Conteo
Off-topic (4
- Pinche 0
Recetas de cocina v
. Cocinero 5
Consejos v
Chef 10
Consultas
- - SuperCher 20
Comida regional v
Comida étnica v Tabla 13. Rangos de usuarios.
Otros restaurantes

Tabla 12. Moderadores del foro de cocina.

Para terminar esta seccion de pruebas basicas del foro se recomienda probar algunas opciones mas en
la gestién de foros. Para ello navegue por los menus de administracion e intente realizar alguna de estas

ultimas tareas.

T92. Utilizando alguno de los usuarios publique una encuesta, ¢Que opciones tiene la encuesta?.

T93. Publique varios temas y pruebe la operaciéon Mover para mover un tema de un foro a otro. {Que

ocurre con el original?

T94. Active desde el menu Configuracion del Foro — Opciones Principales algunas de las opciones
extra incorporadas como por ejemplo: Karma y Calendario

3.2. Instalacion de complementos

De igual modo que en los CMS estudiados hasta el momento, SMF estd pensado para ser facilmente
modificado y/o ampliado por cualquier desarrollador. Para poder compartir los desarrollos de diferentes
programadores se suele establecer un procedimiento o metodologia particular para cada CMS. Este tipo
de procedimiento consiste establecer algunas reglas para programar y distribuir los desarrollos junto

con un método de instalacién comun.

En la mayoria de los casos cuando se desea ampliar un CMS para dotarlo de cierta funcionalidad ya
alguien en la comunidad del CMS suele haber realizado alguna ampliacion en este sentido.
Normalmente se pone todo el software a disposicion de la comunidad de usuarios del CMS. Antes de
realizar ningin desarrollo es recomendable buscar la pagina donde se listan todos los complementos
existentes. Probablemente se encuentre alguno que encaja en mayor o menor medida en sus necesida-

des, si no sirve en su totalidad, es un buen punto de partida para continuar el desarrollo.

En SMF los complementos se denominan paquetes y pueden descargarse desde la Web para instalarse
desde una pagina de administracién interna de SMF. Con SMF ni siquiera es necesario buscar los
listados de paquetes en Internet, el propio SMF los localiza desde varios repositorios conectados a las

paginas de administracién y los instala bajo demanda.
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Realizaremos algunas pruebas pero debe ser consciente de la existencia de gran cantidad de paquetes
que no funcionan correctamente, no hay proceso de revision de los mismos. Puede utilizar los comenta-

rios de otras personas dejados en el sitio Web indicando si los paquetes funcionan, tienen fallos, etc.

El procedimiento de instalacion para SMF se realiza en dos pasos: subir el paquete a SMF y activar el
paquete.

T95. Acceda como administrador al menu Administracion — Gestor de Paquetes. Observara varios
enlaces, acceda a Descargar Paquetes. En este administrador de paquetes se pueden instalar
paquetes por tres procedimientos:

1.- Examinar el listado de paquetes de Internet y escoger alguno.
2.- Escribir directamente el URL de un paquete.

3.- Subir un paquete previamente descargado desde nuestro disco.

T95.1. Utilice la opcién 3 con el fichero animated-avatars.zip suministrado con el material de
este mddulo usando el formulario Subir un paquete. Seleccione este archivo y pulse el botén

Subir. Una vez subido el fichero la funcionalidad no esta instalada, hay que realizar otros pasos.

T95.2. Si accede al listado de paquetes (ment Ver paquetes), aparece un listado donde esta el
nuevo paquete recién subido. Para activar el paquete pulse en el enlace Instalar modificacion,
aparecera una pdagina indicando donde se escribiran los ficheros de este paquete, debe aceptar
pulsando el botén Instalar Ahora.

T95.3. Accediendo al enlace Paquetes instalados vera un listado con los avatares recién
instalados. Compruebe si funciona accediendo al menu Perfil —» Editar Perfil — Perfil del foro y

utilice la opcién Escoger un avatar de la galeria.

T96. Repita el proceso con el fichero addfbliketweetplusone.zip y averigiie la funcionalidad que
afiade, acceda al menu de administracién Configuraciéon del foro — Configuracion de las

modificaciones para configurarlo.

T97. Acceda de nuevo la pagina Descargar Paquetes y pruebe el enlace Examinar del listado de

Servidores de paquetes. Intente instalar alguno, probablemente no funcione.

T98. Acceda a la comunidad SFM en direccion Web indicada en [Ref. 33] y liste los paquetes por
categoria. Escoja alguno, asegurese que es compatible con su version de SMF, descéarguelo e

instélelo.

3.3. Aspecto visual

El aspecto del foro se controla en SMF mediante Temas y se pueden descargar desde [Ref. 33], donde

hay multitud. Los temas en SMF ofrecen las siguientes posibilidades:

= Se pueden tener instalados varios temas simultaneamente.
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Cada tema trae diversas opciones de configuracion, habitualmente varios juegos de colores.
Cada usuario puede escoger un tema de entre los instalados para ver el foro.

Cada foro puede tener un tema asociado, es una caracteristica interesante si tenemos diversas

tematicas en los foros, podemos asociar un aspecto a cada tematica.

Los temas instalados pueden ser modificados desde el propio navegador, aunque no es recomenda-

ble si tenemos acceso a los archivos del servidor y podemos usar un editor de textos.

Incluso se puede crear un nuevo tema desde el navegador, pero tampoco es buena idea.

Instalaremos algunos temas para probar las caracteristicas indicadas.

T99. Acceda al ment de SMF Administracion — Configuracion del foro — Temas y disefio » Adminis-

trar e Instalar. Aparecera una pagina y en uno de los cuadros podra instalar un nuevo tema desde un

archivo.

T99.1. Utilice el fichero MineralGemMulticolor.zip suministrado con el material del moédulo.
Desde el cuadro Instalar un nuevo tema — Desde un archivo seleccione el fichero y pulse el botén

Instalar.

T99.2. Tras la instalacion, en la parte superior de la pagina puede seleccionar el Tema de invita-
do desde un cuadro de lista. Seleccione el nuevo tema (MineralGem Multicolor) del cuadro

desplegable, active también la opcién Restablecer todos a y pulse el botén Guardar.

T99.3. Acceda al ment Administracion — Configuracion del foro — Tema actual. Busque la
seccion titulada Variante del tema y cambie la opcién Variante del tema por defecto. Pruebe las

diferentes opciones. Utilice el botén Guardar situado al final de la pagina para ver el resultado.

T99.4. En la secciéon de esta pagina titulada Opciones y Preferencias del tema cambie aquellas

para las que intuya la funcionalidad.

T100. Vuelva a acceder al ment Administraciéon — Configuracién del foro — Temas y disefio.

T100.1. Busque en esta pagina la seccién Ultimos y mejores temas. Escoja dos o mas de ellos e

instélelos en su SMF.

T100.2. Acceda al mend Administraciéon — Controles de tema y disefio — Foros — Modificar foros.
Modifique cada foro asignando un tema diferente a cada uno y compruebe el resultado navegando
desde la pagina de inicio de su SMF a cada uno de los foros.

En la mayoria de las ocasiones se desea modificar o crear un nuevo tema para el CMS. En este curso se

abordara la creacion de nuevos temas/plantillas para los CMS en los que este proceso no requiera

conocimientos de programacion. Habitualmente la creacién de un nuevo tema para un CMS consiste en

clonar uno ya existente para después realizar aquellas modificaciones sobre el tema clonado hasta

adaptarlo a su gusto. Aunque se podria trabajar directamente sobre un tema, modificandolo, no es

recomendable. Mantener el original intacto permite volver al original si al realizar cambios se comenten

errores.
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Al tener acceso a la carpeta donde estd instalado SMF trabajaremos sobre los ficheros de temas en vez

de trabajar desde el navegador, lo cual complicaria en exceso el trabajo.

T101. Acceda a la carpeta de WAMP donde tenga instalado SMF, entre en la carpeta Themes y haga

una copia de carpeta core en esta misma carpeta. Renombre la copia a curso_cms.

T101.1. Entre en la carpeta curso cms y edite con Notepad++ el fichero theme info.xml rea-
lizando las modificaciones resaltadas en negrita:
<?xml version="1.0"?7>
<theme-info xmlns="http://www.simplemachines.org/xml/theme-info"
xmlns:smf="http://www.simplemachines.org/">
<name>Tema Curso CMS</name>
<author name="Simple Machines">yo@yo.org</author>
<website>http://www.dte.us.es/</website>
<layers>html, body</layers>
<templates>index</templates>

<based-on>Default theme</based-on>
</theme-info>

Codigo 39. Configuraciéon minima para un nuevo tema en SMF.

T101.2. Acceda al ment de SMF Administracion — Configuracion del foro - Temas y disefio —
Administrar e Instalar. En la parte inferior de la pagina, en la secciéon Instalar un nuevo tema
afiada al cuadro de texto Desde un directorio el texto curso cms. Deberia quedar como
C:\wamp\www\smfilThemes\curso_cms aunque puede diferir si la instalacién de SMF esta ubicada

en otra carpeta del disco.

T101.3. Pulse el botén Instalar y acceda al ment Configuracion de temas para comprobar si el
nuevo tema aparece en el instalador y se titula Tema Curso CMS.

T101.4. Establezca para todo el foro el nuevo tema, revise como se hizo en T99.2.

Para modificar el tema recién creado se utilizard Firebug y Notepad++. Seleccionando diferentes zonas

del foro se cambiarén los estilos, y cuando el aspecto nos agrade copiaremos los cambios al fichero .css

correspondiente haciendo asi los cambios permanentes.

T102. Navegue a la pdgina inicial de su foro. Active Firebug e intente capturar el bloque de

contenido con la informacién estadistica. En la figura 34 se indica el selector de clase de este

bloque: #infocenterframe, correspondiente a una etiqueta <div>, el objetivo es conseguir mostrar dos

columnas en este bloque, una con las estadisticas y otra con los usuarios.

T102.1. Desplegando el &rbol bajo esta etiqueta de bloque encontrara que cada subbloque esta

formado por otra etiqueta <div id='infocenter section's, seleccione una de ellas con Firebug.

T102.2. Trabajando directamente en Firebug, en la pestafia estilo, afiada la propiedad

width:44%;. Afiada también las propiedades float:left; y margin:2%;.
T102.3. Cambie los porcentajes de las propiedades anteriores hasta que queden a su gusto.

T102.4. Ahada esta nueva propiedad font-size:85%; y cambie el porcentaje intentando mantener

el texto legible.
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T102.5. El ultimo paso consiste en conseguir cambios permanentes, para ello, fijese en el nombre
del fichero .css y la linea indicada en Firebug, index.css y 1500 aproximadamente. Localice este
fichero en la carpeta de su nuevo tema, editelo con Notepad++ y avance hasta la linea indicada.

Copie los cambios hechos desde Firebug a Notepad++, guarde los cambios y navegue por el foro.

a ~
Cocina en general Menszajes
0 Ternas
u}
Huevo Foro Mensajes

0 Ternas

[ Mueves Mansajes Mo hay nuevas Mensajes

R I : HIML~ | css DOM P cEa
3 Edkar ¢ hétitlebg < div.info..._section = div#upshrinkHeaderIC = * || Estilo » | Calculado  Plantilla DOM
poardstrens® cellspacing='lt> || gintocenterframe { index.css?res {linea 1517) 2,

= dive
+ <div id=
clearfi

clear: both;

modbuttons_botton" class="mod margin-top: Zem;

]

-thorder { index.css?res (linea 3478)
<fdive background—coloF: $FFFFFF;
F zdir ids"fanrarvavas' slasssthasdarmadddne border: lpx solid 6363837
< » padding: lpx: -
E a

Figura 34. Captura con Firebug del bloque de informacion.

T103. Intente repetir el proceso alterando el bloque de cabecera y el bloque que contiene el listado
de foros. En este caso no intente obtener varias columnas, sélo cambie los margenes para

aprovechar todo el drea del navegador, es decir, sin margen.

T104. Finalmente se propone ocular un elemento de la pagina como es el buscador. Los buscadores
internos suelen sobrecargar demasiado los CMS basados en PHP. Para ello debe buscar un selector
adecuado con Firebug y afadir al final del fichero index.css una regla con la propiedad

display:none;.

4. Aspectos avanzados

Trataremos dos procesos bastante comunes en los todos los CMS: clonar un sitio Web de nuestra
propiedad y controlar a los usuarios que generan SPAM. La primera es una tarea habitual tanto en el
desarrollo de un sitio Web como en el manteniendo y la segunda, suele ser una tarea muy tediosa y sélo

efectiva a corto plazo.

4.1. Clonacion del sitio

La clonacion de un sitio Web es una tarea muy comun en el trabajo diario con los CMS. Puede ser en
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dos sentidos segun el motivo:

= Desde una copia de desarrollo a una copia en explotacién: Es la mas comun, los sitios Web se
desarrollan en un equipo local y cuando estdn terminados se copia todo el contenido al servidor de

Internet, donde se hacen los dltimos ajustes.

= Desde una copia en explotacién a una local: Este otro procedimiento es 1util cuando se pretende
ampliar la funcionalidad del sitio Web o realizar grandes cambios en el sitio Web. No es buena
idea realizar pruebas en un sitio en explotacion, podrian verse afectados los usuarios con todo lo

que ello conlleva.

Realizaremos una clonacion de un sitio real en nuestro equipo local con el objetivo de poder abordar el
problema del SPAM tratado en la siguiente seccién. Concretamente necesitard los ficheros

foro-zopeplone.sql.zip y foro-zopeplone.zip.

T105. Cree una nueva base de datos con un nuevo usuario desde phpMyAdmin, por ejemplo,
foroimportado. Entre en la base de datos recién creada e importe el fichero

foro-zopeploneplone.sql.zip, este fichero fue previamente exportado con otro phpMyAdmin.

T105.1. Cree una nueva carpeta en www de WAMP llamada foroimportado y descomprima el

fichero foro-zopeplone.zip dentro.

pagina clonada por estos motivos:
1.- La base de datos en el sitio original tenia otro nombre.

2.- El usuario/contraseiia de la base de datos no es correcta acaba de crear una y en el sitio

original habia otra.

T105.3. Para solucionar estos problemas edite con Notepad++ el fichero de configuracion de
este foro llamado Settings.php. Busque la seccion indicada en el cédigo 40 y rellene los datos de
conexién a su base de datos correctamente, debe cambiar lo resaltado en negrita:

#H######### Database Info #######H#

$db_server = 'localhost';
$db_name = 'mibase_de_datos’;
$db_user = 'mi_usuario';
$db_passwd ‘un_secreto';

$db prefix 'smf plone ';
$db _persist = 0;
$db_error send = 1;

Cadigo 40. Configuracion en PHP de la base de datos de SMF.

T105.4. Navegue de nuevo a su sitio clonado y vera el foro. Parece que funciona correctamente
pero navegue a un foro y observe la direccién (URL) en la barra del navegador. Si pulsa sobre
cualquier enlace le manda al foro original. Hay que corregirlo en el mismo fichero de

configuracion buscando la seccién indicada y estableciendo estos valores:
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#######AH Forum Info ######H####

$mbname = 'Foro de Plone'; # The name of your forum.
$language = 'spanish-utf8'; # The default language file set for the forum.
$boardurl = 'http://localhost/foroplone'; # URL to your forum's folder.

Cddigo 41. Configuraciéon en PHP de la direccion URL base del foro SMF.

T105.5. Ahora puede navegar por el foro, pero puede que tenga mal aspecto o no, depende si
tiene conexién a Internet. Utilizaremos Firebug para buscar el origen del problema, active
Firebug en el navegador y acceda a la pestaina de Red, ver figura 35. Firebug le indicara que esta
inactiva, activela y recargue la pagina utilizando la tecla CONTROL y F5 simultdneamente. Debe
obtener un resultado parecido al de la figura 35.

T105.6. Pasando el ratéon por encima de los elementos cuyo dominio no es localhost se muestra
la direccion de Internet donde estd el elemento, la clonacién sigue accediendo a la pagina
original. Estas direcciones estan mal, ya que todo el sitio Web esta en localhost. Esto se soluciona
reconfigurando SMF con el usuario de administraciéon. En este foro el administrador es un
usuario con el nombre y contrasefias indicada en el fichero CURSOCMS.txt incluido en el fichero
comprimido. En cuanto acceda aparecerd un aviso en rojo con el mensaje El directorio de los

temas es incorrecto...

) Foro de Plone - Indice - Mozilla Firefox

Archivo  Editar  Wer  Historial Marcadores  Herramientas  Ayuda

(" Foro de Plone - indice | + |

(- . ¥ localhost/mzb-foros)foraimportado c vGoogle ) & ‘ﬁ‘ oy P

s PhpMyAdmin & tndex of ! IFE Mas visitados :: Comenzar a usar Firef... |5 (ltimas noticias

Foro de Plone 4 simplemachines forum

Bienvenidofa), Yisitante. For favor, ingresa o registrate, l:l Buscar

iPerdiste tu email de activacidn?

Bloki

Pestana de red }

Il |[siempre || maresar Preparando la v edicién del curs

Ingresar con nombre de usuaria, contrasefia y duracidn de la
sesidn

Ayuda Buscar Ingresar Registrarse

Foro de Plone X Listado de .
LA - HTML €55 DOM | Red ~ [P/ eSS referep C-lados
— por esta pagina
5 Limpiar ~ Mantener | Todo | HTML <55 35 #HR  Imagenes Flash  Multimedia
URL | Estado Dominio Tamafio IP Remota | Linea de tiempo | )
+ GET /m2b-foros/for 200 Ok localhost 3,5KB  127.0.0.1:80 W 110ms
¥ GET index.css?fin20 200 Ok zopeplone, es 55,1KE  88.2,156.199:80 1.F7s
# GET scriptjs?finz0 200 0k zopeplone. s 46,5KB BE.2.186.199:30 L K s Direccién
+ GET theme.js?fin20 200 CF zopeplone, es 3,6KB  B8.2.186.19%80 | 35ims remota
% GET shal.js 200 OF zopeplone.es 5,3KB  85.2.186.199:80 . del objeto
+ GET backdrop.png 200 OF, Zopeplone, es 3706 85.2,1586,199:80
+ GET upshrink.png 200 Ok zopeplone. &s 6388 858.2,1586.199:30 M Z90ms =
+ GET smflogo.png 200 2k zopeplone.es 1,5KB 88.2,186,199:30 W 250ms
% GET main_block.png 200 CK zopeplone.es 17,6 KB 88,2 186T99:80 B So1ms
+ GET upshrinkz.png 200 OF Zopeplone. es 358 552 186.199:80 B D01ms
 GET off.png 200 0K 7E0B  58.2.186.199:80 B oo
+ GET new_none.png 200 2k ZOpEpione. 25 714B 88.2.186,199:30 B 57 1ms
% GET new_redirect.pr 200 CK zopeplone.es 5566 G66.2,166,199:80 BN S01ms v
x

Figura 35. Pestana de red de Firebug.
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T105.7. Con la cuenta de administrador entre en el ment Administraciéon — Configuracion del
foro — Configuraciéon de temas. En la parte inferior de la pagina encontrara un formulario con un
botéon Intentar reiniciar todos los temas. Pulselo y deberia arreglarse el foro definitivamente.

Asegtrese usando el panel de red de Firebug.

4.2. Control de SPAM

El SPAM o mensajes no deseados, es uno de los mayores problemas tanto
en el correo electronico como en toda la Web. Aunque existen diferencias de
opinion sobre el origen del término, parece aceptado la procedencia de una
marca de enlatados SPAM, comida usada por el ejército de EEUU para

alimentar a las tropas en la segunda guerra mundial.

Utilizaremos esta clonacion del foro para mostrar las tareas de administra-

cién requeridas para frenar esta plaga, en la medida de lo posible. Si navega

por el foro que acaba de importar observara muchos mensajes de SPAM que

han dejado diferentes usuarios.

Figura 36. Lata de SPAM.

T106. Entre en el primer foro y busque el primer mensaje de SPAM existente en el foro. Pulse sobre
el nombre de usuario para ver la informacion disponible. La clave esta en la direccién IP, pulse sobre

ella.

T106.1. En la nueva pagina puede obtener datos sobre la direccion IP. Primero averiguaremos
cuantos usuarios estdn haciendo SPAM desde las redes con esas IPs. La direccién IP es del tipo
124.160.35.2, cambie los ultimos digito por un asteriscos: 124.160.*.* y pulse sobre Direccion IP.

Compruebe si hay mas usuarios de esa red haciendo spam en el listado mostrado.

T106.2. Pruebe la red clase A 178.*.*.*, por si hay alguno més. La cuestion es que si bloqueamos
una red de clase A, bloqueamos a méas de 16 millones de equipos. Probablemente bloqueemos
varios paises o un continente entero, aunque por desesperacion, en este foro estd bloqueada a
toda Rusia y Asia.

T106.3. Pulse sobre una de las direcciones IP listadas y utilice los enlaces Buscar IP en un
servidor regional de whois para buscar informacién sobre esta IP. Normalmente puede averiguar
el proveedor y el rango de IPs asignadas al proveedor. Lo habitual es bloquear al proveedor

completo si no es de Europa, pruebe varios de los enlaces para obtener el rango de IPs.

T106.4. Concretamente este caso se trata de una situacion real ocurrida el 12 de mayo de 2013,
y si comprueba la direccién 124.160.35.2 en APNIC (Region Asia Pacifico) vera que el origen del

ataque viene desde un proveedor de servicios de China.

T107. Acceda al meni Administracion — Controles de Usuarios — Lista de accesos prohibidos y

obtendra una lista de restricciones.

T107.1. De las dos listas que aparecen una no estd expirada, acceda primero a la expirada

utilizando el enlace Modificar. Obtendra una lista de restricciones, algunas por IP y otras por

Modulo 2b - Gestores de foros 99



ey III Curso de Disenio de Sitios WEB basados en Gestores de Contenidos de libre distribucion
l I Centro de Formacion Permanente - Universidad de Sevilla

nombre. Fijese cual es la que se ha ocurrido més veces.

T107.2. Acceda ahora a la no expirada y afiada una nueva regla por IP con la cadena 124.160.%*.*,
con este bloqueo quedan unas 65000 direcciones IP sin permiso para poder publicar en el foro,

pero pueden visitarlo sin restricciones.

T107.3. Vuelva a ver el perfil del usuario que hizo SPAM, deberia ver como aparece en rojo un

mensaje indicando que estd bloqueado su acceso.

T107.4. En el ment superior derecho utilice el enlace Acciones — Borrar esta cuenta. Seleccione

en el cuadro la opcién Borrar todos los temas y mensajes y pulse sobre el botén Borrar.

T107.5. Navegue el foro y busque otro mensaje de SPAM. Compruebe si el usuario estd ya
bloqueado por alguna regla. Si lo estd repita el proceso T107.4., si no estd bloqueado cree una
regla que bloquee su rango de IPs de clase B, esto es lo mas razonable. Tras esto repita el
proceso T107.4.

T107.6. Repita el paso T107.5. hasta que el foro quede limpio de SPAM.

Un método muy utilizado para generar SPAM en los sitios Web es registrar multitud de usuarios y
dejarlos latentes cierto tiempo. Tras este periodo de latencia estos usuarios comienzan a generar SPAM
dificultando la deteccion del origen del SPAM, se registran desde ciertas IPs y posteriormente desde

otras generan SPAM, incluso meses después. Comprobemos este hecho:

T108. Acceda a la lista de usuarios del portal desde el meni de Administracion — Controles de los

usuarios — Usuarios.

T108.1. Liste los usuarios registrados que no han dejado ningiin mensaje, para ello pulse sobre la

columna Mensajes de la lista para ordenarlo por esta columna.

T108.2. Compruebe que son todos usuarios preparados para hacer SPAM y borrelos todos.

Actualmente existen multitud de programas encargados de visitar de manera automatica los foros
existentes en la red intentando registrar usuarios para posteriormente generar SPAM. La primera
barrera que se debe poner estéd en el registro de usuarios, aqui existen multitud de técnicas siendo la
mas tradicional la imagen con letras llamada Captcha. Muchos sistemas de reconocimiento son capaces

de saltar esta barrera. Se configurard otra barrera extra més dificil se saltar.

T109. Acceda al panel de control del foro y navegue a Administracion — Configuracion del foro —
Seguridad y Moderacion — Anti Spam. En la parte inferior de esta pagina podra encontrar una
seccion llamada Preguntas de verificacion. Escriba algunas cuya respuesta sea facil, por ejemplo

é{cuantas ruedas tiene una moto?

T110. Finalmente se propone que actualice el foro a la ultima versién disponible y vea la facilidad
que ofrece SMF en su proceso de actualizacién. Acceda al ment Administracion — Controles del foro
— Centro de Administracion SMF. Busque un cuadro indicando que existe una actualizacién disponi-

ble y siga el enlace mostrado en parrafo interior del mismo cuadro.
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U
5. php Bulletin Board

phpBB es uno de los gestores de foros con mayor recorrido, data del afio 2000. No es muy diferente a
cualquier otro gestor de foros, en cuanto a funcionalidad es similar a SMF, pero es muy interesante al

poder integrarse en otros gestores de contenidos mas completos del tipo Portal.

La mayor dificultad aparece al navegar entre las opciones de administracion cuando se busca una
determinada opcién. Cada CMS estructura los formularios de administracién de manera diferente. En
las tareas de esta seccidn no se va a detallar como se realiza la configuracion, con la destreza adquirida
en SMF debe averiguar como administrar phpBB acudiendo a documentacion existente en el sitio oficial

de phpBB y recorriendo todos los menuds de administracion.

T111. Descargue la versiéon 3.X de phpBB, bien desde la pagina de material del curso o desde el sitio
oficial de phpBB [Ref. 34]. Cree la nueva base de datos y su usuario asociado, descomprima el

fichero que contiene phpBB y proceda a la instalaciéon del mismo modo que hizo con SMF.

T112. Utilice el fichero spanish_formal honorifics 1 0 5.zip para instalar la traduccién al espaiol de
phpBB. Consulte la documentacion oficial en [Ref. 35], alli se explica como instalar el idioma. Si
tiene dificultades con el inglés, acceda a la direccion indicada en [Ref. 36], es la comunidad de

espaiol de phpBB donde hay mucha documentacion, pero distribuida por los foros.

T113. Cree una jerarquia de foros y péngala operativa. Pruebe el sistema de permisos, usuarios, etc.

Recorra todos los menus de administracion.

T114. Cambie el aspecto visual de los foros utilizando nuevos estilos descargados desde la pagina
oficial de phpBB. Alternativamente puede utilizar el fichero serenity purple 2.0.5.zip, intente

instalarlo.

6. Referencias

[Ref. 32] Web oficial de Simple Machines Forum, <h
[Ref. 33] Complementos para SMF, <http://custom

[Ref. 34] Web oficial de phpBB, <http://www.phpbb.com/>.

[Ref. 35] Documentacion de phpBB, <http://www.phpbb.com/support/>.

[Ref. 36] Comunidad phpBB en Espanol, <http://www.phpbb-es.com/>.
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Moddulo 2c - EGroupware

Trabajo en grupo

1. Resumen

= Duracidén estimada: 2 horas.

= Material disponible en http;://www.dte.us.es/cursos/cms/julio2013.

Fichero Descripcion
eGroupware-1.8.004.zip EGroupware 1.8
jpgraph-1.27.1.tar.gz Fuentes php de Jpgraph
eGroupware-egw-pear-1.8.004.zip Aplicacion para EGroupware
eGroupware-gallery-1.8.004.zip Aplicacién para EGroupware
eGroupware-phpfreechat-1.8.004.zip | Aplicacion para EGroupware

Tabla 14. Ficheros necesarios para la realizacion de este médulo.

2. Introduccion

Los gestores de contenido para trabajo en grupo o colaborativos estdn disefiados para mejorar la
comunicacion de las personas encargadas de desarrollar proyectos en organizaciones. Este tipo de
gestores permiten utilizar la red para acceder a recursos remotos y compartir la informaciéon de manera

eficaz entre los integrantes de una organizacién o proyecto.

Estos gestores fomentan y facilitan el trabajo en equipo mejorando la comunicaciéon y dando acceso a
todos los miembros a normas, recursos, problemas, soluciones, etc. Ademas, bien gestionados se

consigue automatizar tareas de modo descentralizada sin apenas consumir recursos humanos.

En este curso estudiaremos la suite llamada EGroupware, la cual es un software con un un largo
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recorrido y muy estable. Esta suite contiene cantidad de aplicaciones que se iran mostrando a lo largo

del médulo, pero destaca el gestor de proyectos, capaz de integrar a todas las demds aplicaciones en él.

3. Trabajo en grupo con EGroupware

Trabajaremos sobre una instalaciéon real en explotacion y disponible en el servidor de externo

utilizado en el curso.

T115. Entre en la pagina de inicio del servidor WebMail usado en el curso y acceda al enlace

EGroupware Suite.

T115.1. Despliegue el cuadro de dominio y seleccione el dominio CMS. Introduzca su nombre de

usuario alumnol y la contrasefia correspondiente.

T115.2. Una vez iniciada la sesion acceda a la libreta de direcciones, liste los contactos,
compruebe si puede editar su entrada de la libreta, establezca su nombre y los datos que

considere oportunos para que otros alumnos lo puedan reconocer.

T115.3. Acceda a la libreta de direcciones personal, (utilice uno de los cuadros desplegables
superiores). Compruebe si esta libreta esta vacia, aqui puede afiadir sus contactos. Esta libreta es

la que se sincronizara con sus dispositivos.

T115.4. Cree una nueva lista de distribucién y agregue a algunos companeros del curso, use el

cuadro desplegable Listas de distribucion.

En las siguientes secciones se repasaran las principales aplicaciones incluidas en este paquete de
software para trabajo en grupo.

3.1. Calendario

El calendario es una de las aplicaciones centrales de EGroupware, ademdas de la funcién tipica de
citas y eventos permite realizar planificaciones cruzando calendarios de diferentes personas, grupos,
etc. Los calendarios personales se pueden compartir con usuarios y ademas establecer ciertos permisos,

por ejemplo, se pueden compartir un calendario pero manteniendo citas privadas.

T116. Acceda al calendario y anada algunas citas, al menos una debe ser privada.

T116.1. En el listado de calendarios acceda al calendario del profesor. Compruebe como
aparecen las citas publicas y privadas, para ello cambie la vista del calendario a Vista multiples

semanas.

T116.2. Intente ver el calendario de algin compafiero del curso. Use el enlace Conceder acceso
para permitir que todos los comparfieros del curso puedan ver su calendario, pero asegurese que

no pueden acceder a sus citas privadas.
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T116.3. Elija un companero de confianza y conceda acceso a todas sus citas, incluyendo las

privadas.

T116.4. Seleccione varios calendarios de companeros del curso simultdneamente y compruebe la
visualizacion de varios calendarios simultdneamente en Vista semanal y Vista mensual. Debe

pulsar sobre un icono pequefio con dos cabezas.

T116.5. Vea ahora el calendario del grupo Curso CMS. Pase el ratén por encima de los iconos de
las personas para ver quien es el responsable de cada cita. Para ello se recomienda utilizar la

vista Planificacion de grupo.

T116.6. Ahora con el calendario del grupo completo intente afadir una nueva cita, seleccione
como participantes al grupo Curso CMS completo. Ahora utilice el botén Buscar tiempo libre para
buscar un hueco de una hora y media, seleccione el hueco que encuentre y titule la cita como

Reunion de alumnos. Este evento deberd aparecer en el calendario de todos los compaineros.

3.2. Administrador de recursos y archivos

El administrador de recursos es una aplicaciéon muy util y permite gestionar los recursos del grupo

realizando reservas de los mismos mediante un calendario para evitar conflictos.

T117. Acceda al administrador de recursos y compruebe que hay 2 aulas, 5 ordenadores portatiles y

2 proyectores.

T117.1. Debe reservar un aula durante un bloque de dos horas junto con un proyector, a lo largo
de la préxima semana. El dia que tenga el aula reservada debe reservar un ordenador portatil

medio dia, mafiana o tarde.

T117.2. Pueden ocurrir conflictos con los compafieros del curso, deben resolver todos los

conflictos y establecer un calendario para cada aula.

En todo CMS de trabajo en grupo es esencial disponer de un mecanismo para compartir archivos

digitales. El administrador de archivos de EGroupware no presenta ninguna dificultad en su manejo,

s6lo mencionar la existencia de permisos y la necesidad de establecerlos correctamente si deseamos

compartir archivos.

T118. Acceda al administrador de archivos y pruebe subir documentos.

T118.1. Suba de nivel usando el icono Arriba (@) y acceda a la carpeta del grupo Curso CMS.
Suba un archivo y establezca los permisos del archivo para que los miembros del grupo puedan

leerlo pero no modificarlo.

T118.2. Suba al primer nivel del administrador de archivos y entre en la carpeta Aplicaciones —
Recursos. Compruebe que existe una carpeta por cada recurso del administrador de recursos,
aqui se puede colocar la documentacién sobre el recurso, como podria ser un manual de

instrucciones.
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3.3. Administrador de proyectos y hoja de presencia

El administrador de proyectos junto con el calendario son las dos aplicaciones centrales de
EGroupware y estdn muy relacionadas entre si. Realmente se podria decir que toda la suite gira
alrededor del administrador de proyectos. Este administrador es de cierta complejidad, sobre todo en la
gestion de permisos. Otro de los aspectos relevantes es la representacion de los proyectos mediante

diagramas de Gantt y la existencia de una maquinaria de calculo de costes para los proyectos.

Indicar que un diagrama de Gantt es una representacién grafica del estado de progreso/planificacion de
un proyecto. Estos diagramas representan en el eje el vertical las tareas del proyecto y en el horizontal
el tiempo, fijese en la figura 37 la planificacién de las tareas de este curso y el estado al dia de escritura
de este documento. Los elementos marcados con un diamantes se denominan hitos, uno de ellos es el dia

en el que deberia estar esta documentacién impresa.

Descripcion del proyecto: Curso CMS
desde 20.03.2013 hasta 17.07.2013

2013
Harch April | Hay | June July
w2 w3 | wia ] wis] wie [ w7 [wia [ wo[weo [ wer | wez ] wea] wed | wes [ wes [ we7 [wea [ wes
[ [ [ [ 1 [ [ Iz [ |
Curso CMS ] 30
Preparacion de documentacion %—H G0 E
Docencia i [1F3
Realizacidn del curso : [iF4
Rellenar actas (#1) : B ox
Documentacion Impresa EQ 28,06 ,2018
Documentacion de ciere E $17,
2T oad

Figura 37. Ejemplo de diagrama de Gantt.

El gestor de proyectos esta relacionado también con la aplicacién hoja de presencia encargada de hacer
seguimiento personal o del grupo en alguna actividad por ejemplo, un proyecto. Estas hojas de presencia
permiten introducir fechas de ejecucion, horas invertidas y el precio asignado al mismo. Con ellas se

puede hacer un seguimiento del personal de un grupo.

Para entender este funcionamiento mejor se ha incluido un proyecto de ejemplo y se propone la partici-

pacion de todos los alumnos en él.
T119. Acceda al administrador de proyectos, obtendra un listado de proyectos y tareas. Obtenga el
listado de proyectos y acceda a los datos del proyecto titulado Curso CMS.

T119.1. Utilice el diagrama de Gantt para comprobar el estado del proyecto. Debe seleccionar

los meses Junio y Julio en el intervalo de fechas para obtener una visiéon completa del proyecto.

T119.2. El proyecto consta de un subproyecto correspondiente a las clases de aula. Acceda a este

subproyecto y compruebe en el listado de miembros del proyecto si pertenece a él.

T119.3. Por pertenecer a este subproyecto puede afadir entradas, afiada un hoja de presencia
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indicando que ha participado en el curso como profesor durante 2 horas y establezca un precio a
su hora de trabajo. En la figura 38 se muestra el menu a utilizar aunque también lo puede realizar

directamente desde Hoja de Presencia.

T119.4. Compruebe en el diagrama de Gantt si aparecen las horas que ha dedicado y las disponi-

bles. Ademas vera las horas dedicadas por los comparfieros.

Lista de proyectos

Lista de elementos

Afiadir nueva Registro de notas y tarsas Aﬁadir| | mostrando 1 - 1 de 1 Afiadir existente | Administrador de proyectos % |E
Administrador de proyectos

Diagrama Gantt

3 () Catef
GO iHn de presencia

Libreta de direcciones

i Zin detalle
Lista de precios Filtro | usado i Sin detalles v Busca

& Administrador de archivas Fecha de  Fecha de

. .. TityRecursos inici inalizacign Tiempos altima m
B3 Curse CMS Julie 2011 Aplicacion o REgistre de notas y tareas »| 'micio finalizacion P.'am‘ﬁiado Estado he—
D C Sistema de imi Flanificade  Planificado
—_— P-2011- 23.06.201
— rine 04.07.2011 14.07.2011 4d
Freferenci=s 3! 0002/0001: [alumno@zopeplone.es] New User N N [ [ profesorg
- ) Clases 04.07.2011 04.07.2011 1d )
referencias New User
¢ Conceder acceso
: = __ 04.07.2011, 23.06.201
¢ Editar categorias |—’ 16:00: Grupo Cursc CMS 04.07.2011 04.07.2011 ! ]
< Clases de  [profesor@zopeplone.es] New User 04.07.2011 04.07.2011 [profesorg

aula New User

Figura 38. Afiadir nueva entrada al proyecto.

3.4. Sistema de seguimiento (Tracker)

Los sistemas de seguimientos son herramientas informéticas muy utilizadas en cualquier dmbito.
Inicialmente desarrolladas para proyectos software actualmente se pueden utilizar para implementar
cualquier tipo de seguimiento de incidencias. En informatica estas herramientas se suelen llamar bug
trackers y se utilizan masivamente en todos los desarrollos ya sean éstos realizados por organismos

privados, publicos o por comunidades de desarrollo.

Utilizadas para el desarrollo software, estas herramientas aseguran una comunicacion entre los desarro-
lladores y los usuarios, donde éstos tultimos hacen reportes indicando los defectos encontrados en el
software. Estos defectos (llamados tickets) son analizados por el personal encargado del mantenimiento
y establecen: una prioridad para ticket, un estado en el que se encuentra y una asignacion de personal
para la tarea. Estas herramientas van mas allad de la notificacién de defectos, en muchos desarrollos se
permite a los usuarios crear entradas indicando las nuevas caracteristicas que desean para el software,
el equipo de desarrollo lo analiza, y la ejecuta o pospone para una futura version. Destacan como

sistemas més conocidos Bugzilla [Ref. 38] y Mantis [Ref. 39].

Centrandonos en EGroupware, éste implementa un sistema de seguimiento dividido en colas de
seguimiento. El administrador del sitio puede definir tantas colas de seguimiento como desee. Una cola
de seguimiento normalmente estard asociada a un proyecto, pero no tiene que ser siempre asi, se

pueden tener colas de seguimiento para cualquier propdsito.

Un comportamiento simplificado se puede resumir como sigue: una vez abierta una incidencia por un
usuario queda en estado abierto hasta que un responsable la analiza y decide la cambiar de estado a
pendiente o rechazada ademads, establece la prioridad y otros atributos. Finalmente cuando se resuelve

la incidencia se cierra incluyendo toda la informacién adicional que se crea oportuna.
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Tanto EGroupware como cualquier otro gestor de incidencias permiten configurar el sistema de

seguimiento definiendo los estados por los que pasan las incidencias, categorias a las que pertenecen,

las prioridades, versiones de producto afectadas, equipo de trabajo y muchas més opciones. Veremos

con un ejemplo algunas de ellas.

T120. Acceda desde el administrador de proyectos al subproyecto Docencia y muestre la Lista de

elementos.

T120.1. Ahada una incidencia, correspondiente a una nueva entrada del tipo Sistema de
seguimiento, indicando una errata en determinada pagina de la documentaciéon de curso. Para
ello en el formulario de nueva incidencia rellene: Colas de seguimiento — Bugs, Categoria —
Documentacion y Version — Julio2013.

T120.2. Acceda desde el menu principal superior al sistema de seguimiento completo. Escoja una
entrada de incidencia en estado abierta y asignesela a si mismo guardando los cambios. Una vez

asignada al abrirla podra establecer el estado como pendiente y la resolucion a Aceptada.

T120.3. Acceda a otra incidencia, cierre la incidencia y marquela como rechazada, deje un

comentario a la persona que la abri6 indicando el motivo del rechazo.

T120.4. Afiada una nueva incidencia en la cola Mejoras.

3.5. Otros modulos

Ademaés de las aplicaciones descritas hasta ahora, EGroupware dispone de otras aplicaciones que se

resumen a continuacion:

Administrador de noticias: Es un gestor de noticias organizado en categorias bastante simple,
incluye funcionalidad RSS.

Sondeos: Permite realizar encuestas entre los usuarios.

Marcadores: Lista de enlaces externos del mismo estilo que los existentes en cualquier navegador
de Internet. Estos enlaces se pueden compartir entre miembros de grupo de trabajo y exportar e
importar.

Base de conocimientos: Se pueden guardar preguntas y respuestas estilo FAQ. Se puede conectar
con el sistema de seguimiento para resolver incidencias reportadas por usuarios. También se

pueden incluir preguntas sin respuesta en espera de que algun usuario responda.

Conector SAMBA: Es una utilidad para conectar a través de EGroupware las carpetas compartidas

en los ordenadores de la organizacidn.

Wiki: El wiki ya ha sido ampliamente estudiado en este curso, no presenta ninguna caracteristica

adicional a los vistos.

Plantilla electrénica: Es una aplicaciéon avanzada para crear bases de datos, formularios asociados
y codigo para manipular los datos en EGroupware. Puede buscar eTemplate en las paginas oficia-

les de EGroupware, para obtener mas informacion.
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3.6. Sincronizacion

Otra caracteristica de gran utilidad de EGroupware es la capacidad de sincronizacion con diferentes
dispositivos y programas de ofimatica. La sincronizacién permite tener datos como libreta de direccio-
nes, calendario, tareas, notas, etc. en modo offline (fuera de linea) y poder realizar modificaciones.
Cuando el dispositivo o programa vuelva a estar en linea, sincroniza los datos locales con los remotos,

incluso, resuelve conflictos.

La sincronizacion se consigue implementando protocolos ampliamente utilizados y estandarizados como
son SyncML, iCal, GroupDAYV, etc. La gran variedad de dispositivos méviles y programas informéaticos
hace que la sincronizacion no siempre funcione en su totalidad. Algunas veces ocurren duplicidades en

la agenda y libreta, y en el peor de los casos pérdida de datos.

Si se decide a utilizar la sincronizacion considere realizar copias de seguridad de sus datos asiduamente.
EGroupware tiene una excelente pagina titulada Synchronisation Overview indicando los dispositivos
compatibles y la configuracion para cada uno de ellos. Entre las pruebas realizadas se ha comprobado el
correcto funcionamiento de los siguientes: MS Outlook (usando el cliente funambol), Evolution,
Thunderbird, méviles con Symbian, y méviles con Android.

Si lo desea puede realizar pruebas pero haga copia de seguridad de sus datos antes:
T121. En la parte superior de la pagina, encima de los iconos de enlace de EGroupware acceda al

enlace Preferencias.

T121.1. En el listado de aplicaciones busque una llamada syncml. Acceda a las preferencias, so6lo

para verlas no cambie nada.

T121.2. Acceda a la documentacién, aqui encontrard las URLs a utilizar para sincronizar las

diferentes aplicaciones con su programa o dispositivo.

T121.3. Realice varias pruebas entre equipos y provoque conflictos antes de decidirse a utilizarla

definitivamente.

4, Instalacion y administracion

Entre la multitud de opciones existentes en EGroupware esta el multidominio, una instalaciéon de este
gestor puede ser utilizada para gestionar varios dominios. Un dominio suele estar asociado a una
organizacion, asi, se pueden alojar diferentes organizaciones o suborganizaciones de una misma entidad

bajo una misma instalacion.

Obviaremos esta caracteristica, tras configurar un dominio, agregar mas no presenta mayor dificultad.

Nos centraremos en gestionar un tnico domino.
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4.1. Instalacion

Puede descargarlo desde la pagina oficial en la seccién de descargas Download — Comunity Version o
utilizar el fichero eGroupware-1.8.x.zip proporcionado con el médulo. Si se decide a descargarlo, escoja

la opcidn con el cédigo fuente original comprimido en ZIP.

T122. Cree una nueva carpeta en el directorio www de WAMP llamada, por ejemplo egroupware.
Descomprima el contenido del fichero ZIP, evitando la aparicién de una doble carpeta egroupware,

es decir, evite que dentro de wwwlegroupware aparezca otra carpeta egroupware.

ca el idioma a espafiol y utilice el enlace Ejecutar pruebas de instalacion, probablemente falte

jpgraph, posteriormente se instalara.

T122.2. Pase al siguiente paso de instalacion llamado Gestor de encabezados y comprobara que
necesita una base de MySQL. Cree un usuario y una base de datos asociada por el procedimiento

habitual en phpMyAdmin.

T122.3. Es importante asegurarse que el el tipo de almacenamiento por defecto de MySQL es
MyISAM, para ello debe mirar el archivo de configuracion de MySQL desde el ment de WAMP,

consulte la ultima seccién del médulo dedicado a MySQL (pagina 72).

T122.4. Configure correctamente la instalacién de EGroupware y utilice el botén Escribir para

crear el sitio web.

T123. Una vez creado el sitio debe configurarlo, entre con el usuario de administracién y la clave
que escogié en el formulario de Instalacion (no en el administrador del encabezado). Debe seguir

todos los pasos indicados en la pagina teniendo en cuenta las siguiente consideraciones:

T123.1. En el primer paso hay un gestor de aplicaciones, debe instalar todas las aplicaciones. Si
obtiene un error relacionado con FULLTEXT debe entrar en phpMyAdmin y borrar todas las

tablas creadas por EGroupware, debe configurar MySQL segun se indica en T122.3.

T123.2. Ahora configure el sitio en el paso 2, (botén Editar la configuracién actual). En la
primera opcién indique que va a almacenar los archivos en la base de datos, aunque no es éptimo,

para nuestro proposito servira. No se olvide de configurar el servidor de correo correctamente.

T123.3. En el paso 3 cree una cuenta de administraciéon y active la casilla Dar permiso de

administracion a todas las aplicaciones instaladas, no se olvide de la contrasefia.
T123.4. En el paso 5 estd el administrador de aplicaciones. Deben aparecer muchas aplicaciones

instaladas pero probablemente falte el gestor de correo.

A partir de aqui estd operativo el sitio, pero antes de comenzar a trabajar en él instalaremos las
aplicaciones que han faltado. Estas aplicaciones se distribuyen por separado, afadiremos todas las

aplicaciones disponibles para probar todo el sistema completo.

T124. Desde el sitio oficial o desde el material del médulo tome el fichero eGroupware-egw-pear-
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1.8.x.zip.

T124.1. Para realizar la instalacién hay que descomprimir este fichero en la carpeta donde esté

instalado EGroupware.

T124.2. Compruebe en el administrador de aplicaciones la aplicacién egw-pear en el listado
como no instalada (recargando la pagina). Marque esta aplicacion para instalar y use el boton

Guardar situado al final de la pagina.

T124.3. Si la instalacion es correcta se activara el complemento emailadmin y puede seleccionar

la opciodn instalar, instélelo.
T124.4. Repita el proceso de instalacién con felamimail.

T124.5. Recuerde que para volver a los ments de instalaciéon hay que afiadir la coletilla setup a

la direccién de su sitio EGroupware.

T124.6. Queda por instalar jograph necesario para la generacién de los diagramas de Gantt. Esta
instalacion es manual, debe crear en el directorio www de WAMP una capeta llamada jpgraph.
Dentro del archivo comprimido jpgraph-1.27.1.tar.gz encontrard una carpeta llamada src, entre
en esta carpeta y copie todo el contenido en el directorio que cred, wwwljpgraph.

T125. Navegue al nuevo sitio creado y entre como administrador.

4.2. Configuracion recomendada

EGroupware estd disenado para adaptarse a diferentes casuisticas de organizaciones, por ello
contiene gran cantidad de opciones y modos de funcionamiento que no abordaremos en este curso. Si
realizaremos una configuracién tipica orientada a una pequena organizacién y que se adapta a muchas

situaciones reales.

Estableceremos en primer lugar una minima configuracién recomendada del CMS antes de abordar su

uso para un caso de ejemplo.

T126. Al ser administrador aparecera un primer icono Administracion donde se listan los enlaces
para establecer toda la configuracion. Deberia repasar todas las opciones de la primera de las
secciones llamada administracién. Nos centraremos en personalizar las mas dificiles de localizar y

que habitualmente son necesarias cambiar.

T126.1. Permitiremos a los usuarios editar sus propios campos personales. Para conseguirlo,
avance la pagina hasta la seccion Libreta de direcciones — Configuraciéon del sitio, seleccione
todos los campos que desee permitir a los usuarios cambiar en Permitir a los usuarios mantener

los datos de su cuenta.

T126.2. Permitiremos a los usuarios administrar sus identidades y agregar mas cuentas de
correo en el WebMail. Avance la pagina de administraciéon hasta emailadmin — Configuracion del
sitio. Edite el perfil existe o afiada un nuevo perfil y marque las casillas Los usuarios pueden

definir sus propias identidades y Los usuarios pueden definir sus propias cuentas de correo.

Moddulo 2¢ - EGroupware 111



ey III Curso de Disenio de Sitios WEB basados en Gestores de Contenidos de libre distribucion
l I Centro de Formacion Permanente - Universidad de Sevilla

4.3. Ejemplo de configuracion

Utilizaremos como ejemplo una pequena organizacion e intentaremos gestionarla con EGroupware.

La organizacion tiene las siguientes caracteristicas:

= Dispone de los siguientes recursos: una flota de 3 vehiculos, una sala de reuniones, 2 talleres y 4

equipos portatiles.
= Atiende incidencias de sus clientes y tiene un equipo de mantenimiento para incidencias internas.

= El personal estd divido en personal de atencién al cliente, técnico y jefes de proyectos.

T127. Se proponen una serie de tareas para configurar el gestor para esta organizacion.

T127.1. Acceda al calendario para gestionar los dias festivos. Establezca el mes de agosto entero

de vacaciones.

T127.2. De de alta los recursos en diferentes categorias: flota, espacios y equipos. Afiada los

recursos enumerados en cada categoria.

T127.3. Cree tres grupos para el personal de la organizaciéon. Afiada algunos usuarios para
pruebas.

T127.4. Cree dos colas de incidencias, una de clientes y otra interna. La cola de clientes debe ser
gestionada por el grupo de personas de atencion al cliente, la cola interna es gestionada por el

personal técnico.

T127.5. Cree algunos proyectos pero asegurese que no tiene acceso el personal de atencién al

cliente.

T127.6. Acceda al gestor de proyectos y genere una lista de precios. Establezca tarifas de horas:
hora del técnico a 25€, la hora del jefe de proyecto 40€. Asigne personal a su proyecto, establezca

las horas y compruebe el precio.

T127.7. Entre en cada aplicacién y en el ment lateral, acceda a las preferencias. Compruebe que

puede establecer para cada aplicacion Preferencias predeterminadas y Preferencias forzadas.

5. Tareas adicionales

T128. Instale las aplicaciones de EGroupware gallery y phpfreechat y pruebe su funcionamiento,

para ello utilice los ficheros suministrados con el médulo.

T129. Utilice el administrador de noticias de EGroupware para suscribirse al RSS del proyecto
EGroupware de Sourceforge, asi sabra cuando aparece una nueva versién e EGroupware

T130. Intente configurar el correo electrénico para que aparezca su cuenta su cuenta de Gmail.

T131. Pruebe Mantis BugTracker [Ref. 39], es un gestor dedicado Unicamente a la gestion de

incidencias, es muy facil de instalar y usar.
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6. Referencias

[Ref. 37] Péagina oficial de EGroupware, <http;//www.egroupware.org/>.
[Ref. 38] Pagina Oficial de Bugzilla, <}
[Ref. 39] P&gina oficial de Mantis Bug Tracker, <
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Moédulo 2d - PrestaShop

Comercio electrénico y tiendas online

1. Resumen

= Duracion estimada: 3 horas.

= Material disponible en http;://www.dte.us.es/cursos/cms/julio2013.

Fichero Descripcion

prestashop 1.5.4.1.zip |Instalador de PrestaShop

recursos-prestashop.zip | Recursos para el contenido de la tienda

prestashop-profesor.zip,
prestashop- Copia de una tienda para pruebas
profesor.sql.zip

tema-prestashop.zip Recursos para la elaboracién de un tema

Tabla 15. Ficheros necesarios para la realizacion de este médulo.

2. Introduccion

PrestaShop es un gestor de contenidos desarrollado para el comercio electrénico o e-commerce. El
comercio electrénico es muy comun hoy en dia y ha pasado de ser algo exclusivo para grandes corpo-
raciones a ser muy habitual en las pequenas empresas. Existen multitud de aplicaciones para comercio
electréonico tanto libres como privativas, y todas las entidades financieras disponen de soluciones de

pago para este tipo de comercio.

A pesar de las ventajas que ofrece, los principales inconvenientes suelen provenir por parte de los
clientes. La desconfianza por parte del cliente hacia la tienda virtual suele ser elevada, sobre todo, si no
existe una tienda fisica detras, aqui tienen ventaja quienes teniendo un negocio lo amplian para tener

presencia en la red, frente a las tiendas puramente virtuales.
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El mejor punto de partida antes de comenzar a desplegar una tienda en Internet es consultar el Libro
blanco del comercio electrénico [Ref. 40] que es de facil comprension. Los principales escollos son la

normativa vigente donde los principales referentes son:

= La directiva europea 30/2001 sobre comercio electrénico y servicios de la sociedad de la

Informacion.
= Laley 34/2002 sobre Comercio Electrénico y Servicios de la Sociedad de Informacion.

= Ley 32/2003 General de Telecomunicaciones sobre Comunicaciones Electrénicas que modifica la

Ley de Comercio Electrénico y Servicios de la Sociedad de Informacidn.

Todas son faciles de obtener en PDF en Internet. Ademads, es importante considerar si se realizaran
transacciones internacionales y fuera de la zona euro, complica mdas la normativa aplicable ya que
depende de cada pais, pero en general, al ser la LOPD (Ley Organica de Proteccién de Datos) espafiola
una de la mas restrictiva de Europa, cumpliendo ésta no se deben tener problemas a nivel europeo.
Existe mucha documentacién en la pagina oficial de la Agencia Esparfiola de Proteccion de Datos [Ref.
41].

Independientemente de cuestiones legales, en este curso trabajaremos con el gestor de contenidos para
comercio electréonico PrestaShop con licencia considerada libre OSL (Open Software License). Este
gestor tiene poco recorrido, nacié en 2007 pero ha tenido un gran éxito al desarrollase con tecnologias
modernas frente a sus predecesores. En los dltimos afios presenta un fuerte crecimiento en tanto en su

comunidad libre como en numero de instalaciones.

3. Instalacion y administracion basica

Al estar PrestaShop desarrollado en PHP/MySQL la instalacién sigue el procedimiento habitual
utilizado en otros CMS. Durante la elaboracién del curso se han detectado problemas en algunas de las
instalaciones de PrestaShop, por ello, se recomienda trabajar con la versién suministrada en este

médulo aunque puede de descargar directamente de la Web [Ref. 42] la dltima version.

T132. Descomprima el fichero ZIP de instalacién de PrestaShop indicado en la tabla 15 en una

nueva carpeta del su WAMP local, por ejemplo c:\wamp\www\prestashop.

T132.1. Acceda a phpMyAdmin para crear una nueva base de datos y un usuario para este gestor
de contenidos. Utilice el método tradicional consistente en acceder a la pestaia Usuarios y afiadir
un nuevo usuario llamado prestashop con su base de datos asociada.

instalacién suba el logotipo llamado logotipo-tienda-peq.png incluido con el material del médulo
en el fichero recursos-prestashop.zip.

T132.3. Cuando termine es necesario que borre desde el administrador de archivos de Windows
la carpeta de instalacién install y renombre la carpeta admin por ejemplo a admincms. Puede que

el sistema de instalacion lo renombre automaticamente, en este caso, debe mirar en la lista de
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carpetas una carpeta cuyo nombre comience por admin.

T132.4. Navegue por la tienda recién instalada para ver el contenido de ejemplo incluido. Acceda

a los productos para cambiar sus caracteristicas y afiada algunos a la cesta de la compra.

Se realizara una configuracion basica antes de comenzar a afadir productos a la tienda. Inicialmente
PrestaShop tiene dos modos de funcionamiento: modo tienda o modo catdlogo. El modo catdlogo esta
pensado para utilizarlo como un escaparate, sin opciones de compra desde Internet, el modo tienda

incluye toda la funcionalidad de compra operativa.

T133. Acceda a la zona de administracion de la tienda usando la direccién base de la instalacién de

su tienda y afiadiendo el nombre de la carpeta de administraciéon del paso anterior,

T133.1. Configure la tienda en modo catdlogo para ver la diferencia usando el menu Preferencias

— Productos. Visite su tienda para ver la diferencia en el modo de operacion.

T133.2. Vuelva al menu Preferencias — Productos y desactive el Modo catdlogo. Revise esta
pagina de opciones para establecer las que crea oportunas.

T133.3. Edite la paginas de informacién basica en el menu de administracion de Preferencias —

CMS. Navegue la tienda para localizar donde se muestran las paginas que ha editado.

T133.4. En el mena Preferencias — Temas puede cambiar el logotipo de la tienda si no lo hizo
durante el proceso de instalacién. Utilice el fichero logotipo-tienda-peq.png, lo encontrara dentro
del fichero de recursos de este moédulo llamado recursos-prestashop.zip. Descomprima este

fichero en algun lugar del disco para usarlo a lo largo del médulo.

3.1. Modulos y disposicion de la pagina

Tras la instalacién PrestaShop trae contenido y opciones preconfiguradas a modo de demostracion.
Ademds de un catédlogo inicial de demostracion trae varios componentes activados. Antes de llenar la
tienda de con productos es recomendable establecer una disposicion inicial de los contenidos aunque

finalmente se cambien de ubicacién o se desactiven.

En PrestaShop el contenido se presenta mediante componentes llamados médulos e inicialmente no
todos los mddulos estédn activos. Estos moédulos distinguen su uso entre a la interfaz mostrada al cliente

(front-office) y la interfaz del administrador/es de la tienda (back-office).

T134. Acceda al menu de administracién y navegue la pestana Modulos.

T134.1. La lista de mddulos se agrupa en diferentes categorias, liste la categoria Aplicaciones
Front Office y seleccione los indicados en la tabla 16. En la parte inferior encontrara un botén
para instalar los seleccionados con el texto Instalar selecciéon. No altere la configuracion de

ningin moédulo, posteriormente se tratara.
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Moédulo Moédulo Moédulo
Bloque CMS v | |Bloque de wishlist v | | Comentario sobre el X
Bloque mi cuenta v | | Bloque etiquetas 4 producto
Bloque de categorias v | | Bloque fuentes RSS x Elcllétl?)r de textos pagina de X
Bloque de enlaces 4 fB;gg;i navegacién por x | | Fuente de productos RSS v
Bloque de enlaces 4 Imagen de control deslizante | v
permanentes Bloque newsletter v
Bloque de idiomas X | | Bloque proveedor v Mend enriquecido 8
Bloque de informacion v Bloque social v Menu horizontal superior v
personal Bloque tiendas v My agcc?unt block for your v
website's footer

Bloque de logos de pago 4 -

Bloque compartir en v | | Médulo enviar a un amigo X
Bloque de marcas X | | Facebook

- Productos Destacados en la
Bloque de mejores ventas v | |Bloque de contacto v Pagina de inicio 4
Bloque de moneda X | | Bloque de reaseguros v Productos favoritos v
Bloque de novedades v CBé%%:(?tge informaciones de v | |Ventana de informacién y
Bloque de privacidad de v producto
datos de los clientes Carrito v
Ventas cruzadas b 4

Bloque de productos vistos v | | Categoria de productos v

Tabla 16. Mdédulos Front Office activos inicialmente.

T134.2. Navegue a la tienda con otra pestafia del navegador para ver la ubicacion de los

modulos. Intente identificarlos en la pdgina mediante el titulo del bloque de contenido.

T134.3. Acceda ahora a la zona de administracién Mddulos — Posiciones, pulse el boton Ejecutar
LiveEdit y pruebe mover los médulos de ubicaciéon a su gusto. No olvide guardar los cambios con

el boton superior Guardar.

En la dltima zona de administracion aparecio un listado de posiciones disponibles para los mddulos.
PrestaShop tiene la presentacion del sitio Web dividido en muchas regiones. Pero no todas las regiones
son visibles en todas las paginas, por ejemplo, algunas son sélo para las pantallas en las que el cliente
esta realizando el pedido. Para comprender el modelo de presentacion de este CMS realice los siguiente

cambios:

T135. Acceda de nuevo a la zona de administracién Mdédulos — Posiciones, y en el cuadro de filtrado
Mostrar seleccione Bloque de busqueda rapida. Despldcese por toda la pagina, cada cuadro
corresponde a una region disponible, busque en que regiones esta activo el Bloque de busqueda
rdpida y eliminelo de todas las regiones. Visite la tienda para comprobar que ha desaparecido la

busqueda.

T135.1. Vuelva a la pagina de administracién Mddulos — Posiciones y pulse el botén verde
titulado Trasladar un modulo situado en la parte superior derecha. En el cuadro desplegable
Modulos seleccione el Bloque de busqueda rapida y en el cuadro desplegable Hook en seleccione
displayLeftColumn. Guarde los cambios, visite la tienda y observe donde aparece ahora el cuadro
de busqueda.

118 Moddulo 2d - PrestaShop



III Curso de Disenio de Sitios WEB basados en Gestores de Contenidos de libre distribucion
Centro de Formacion Permanente - Universidad de Sevilla

Uk

3.2. Creacion del catalogo

El modelo de tienda de PrestaShop se basa en la creacién de un catdlogo de productos. El catadlogo
sigue un modelo de organizacién de productos jerarquico que aparecera representado en el menu de
navegacion del sitio Web. Para manipular correctamente el catdlogo en PrestaShop hay que familiariza-

rse con los conceptos que forman parte de dicho catélogo:

= Categorias y subcategorias: Es la base del catalogo, se trata en una organizacién jerarquica para

los productos de la tienda.

= Productos: Todos los productos se crean dentro de una categoria o subcategoria y tendran una

serie de atributos y caracteristicas.

= Caracteristicas: En PrestaShop las caracteristicas de los productos es informacién adicional sobre

el mismo, pero el usuario no tiene modo de alterarlos durante la compra.

= Atributos de productos: Los productos pueden tener diferentes variaciones como puede ser el
color, el tipo de envase u otros. Si esta variacidon es seleccionable por el usuario se consideran
atributos. PrestaShop soporta variaciones del precio en funcién de la seleccién de usuario, se

estudiard posteriormente.

= Fabricantes: En cierto tipos de tiendas se listan los fabricantes, aunque es opcional el uso de los

mismos.

Debe considerarse cierta ambigliedad en el uso de las palabras atributo y caracteristica en PrestaShop,
se consideran conceptos diferentes y estan ligados a funcionalidades diferentes, posteriormente se

detallaran. En primer lugar se empezara creando un catalogo bésico de productos.

T136. Acceda al menu de administracion Catdlogo — Categorias y seleccionelas todas para

borrarlas, el sistema le avisara si borrar todos los productos también, bérrelos todos.

T136.1. Cree una nueva estructura como la mostrada en la figura 39.

No es necesario crear el arbol entero, al menos cree Cuentos, Vino Libros

completo. Use las imagenes preparadas para cada categoria.
—» Cuentos

T136.2. Visite su tienda para ver como aparecen las imagenes y el arbol ' » Poesia

de navegacion. Ly T s
p . o1 , . Vinos
Se hara una primera prueba anadiendo un producto con unos datos basicos
—» Rioja

incluyendo caracteristicas y viendo su presentacion.
—» Ribera del Duero

T137. Desde Catdlogo — Productos elimine todos los productos existentes y » Vinos de Moguer

anada un nuevo producto usando el enlace Anadir un nuevo producto. Y demas
—» Aceite

—» Papeleria

—» Regalos

Figura 39. Categorias.
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T137.1. Apareceran 12 formularios seleccionables Informaciéon
desde un menu lateral izquierdo con datos para |Nombre Platero y Yo
rellenar. Rellene los datos bésicos siguiendo la tabla |Breve descripcion textos-prestashop.txt
17 y usando el texto del fichero textos-prestashop.txt. Pesenipaion o tex.tos-p restashop.txt
recio
Use el boton Salvar y guardar para no salir de la : .
Precio mayorista 5
edicién del producto. sin IVA
. Precio al por 7
T137.2. En Imagenes suba la imagen preparada para |menor sin IVA
este libro: producto-libro-platero-y-yo.jpg. Regla de ES . 18%
impuestos 0
T137.3. En Caracteristicas use el enlace anadir una Asociaciones
nueva caracteristicas para afadir caracteristicas. Se Categorias v II}lClo
.. . . . v Libros
se fija ha salido de la edicion del producto y esta en el
| . . 2 — Transporte
menu de administracién Catalogo — Catacteristicas.
Peso ‘ 0.5
Afada las siguientes: ISBN, Autor, Afio e Idioma Cantidades
Cantidad | 10

T137.4. Navegue Catalogo — Productos para encon-

trar el libro que estaba editando y rellene las

Tabla 17. Datos necesarios para un producto.

caracteristicas que acaba de afiadir. Navegue en su tienda hasta este producto para ver donde

aparecen las caracteristicas.

Tras mostrar las administracion bésica del producto y sus caracteristicas se usaran las propiedades para
comprender cual es la diferencia entre estos dos conceptos en PrestaShop que en principio por su

nomenclatura presentan cierta ambigtiedad.

En el ejemplo propuesto se dispondrd de una marca de aceite en botellas de 0,75 litros pero, el cliente
escoge si quiere envasado de cristal o PET?, evidentemente la eleccion del envase altera el precio final,
ademas indicaremos diferentes stock para cristal y PET.

T138. Si no aifiadié antes la categoria Aceite anadala ahora junto con su categoria padre Y demds,
utilice las imégenes predisefadas.

T138.1. Acceda a Catalogo — Atributos y valores y utilice el botén Afiadir nuevo atributo. Afiada

un nuevo atributo llamado Envasado.

T138.2. Ahora utilice el botén Anadir nuevo valor y aflada dos valores para el atributo de enva-
sado: Cristal y PET.

T138.3. Afiada ahora un nuevo producto en la categoria aceite titulado Aceite de oliva V.E. 0.751,
fije un precio, ponga el peso a 1Kg y no rellene el stock inicial. Use Imagenes para incluir dos

imagenes: producto-aceite-pet.jpg y producto-aceite-cristal.jpg.

T138.4. Acceda Combinaciones, es donde se indican la diferentes posibilidades para los
productos y sus variaciones de precios. Utilice el botén Generador de combinaciones de
productos para crear dos combinaciones seleccionando de la lista de atributos envasado PET y

Cristal simultaneamente tal y como se muestra en la figura 40.

2 Tipo de plastico cuyas siglas son de origen anglosajon referente a Polyethylene Terephtalate.

120 Moddulo 2d - PrestaShop



2 III Curso de Disenio de Sitios WEB basados en Gestores de Contenidos de libre distribucion
l I Centro de Formacion Permanente - Universidad de Sevilla

T138.5. Fijese en la figura 40 donde usando el botén anadir se ha creado la combinacion
Envasado: Cristal con un Impacto en el precio de 1'1€ y se han establecido 10 unidades

disponibles para cada combinacioén.

o Generador de atributos

Cofor

@ .
Metal @ El generador de combinaciones es una herramienta que te permite crear facilmente una
Azul serie de combinaciones mediante |a seleccion de los atributos relacionados. Por gjermplo, si
Rosa usted esta vendiendo las camisetas, en 3 diferentes tamarios v 2 colores diferentes, el
Verde_ generadorva a crear B combinaciones para usted.
Mararjz
Megro
:Lﬁl::iﬁo En este momento esta generandd combinaciones de 10s siguientes productos: Aceite de
Rejo oliva \.E. 0.751
Envasado

Paso 1: En el lado izquierde, seleccione los atributos que desea utilizar (manteniendo
pulsadola tecla "CtrI” en su teclado yvalidar haciendo clic en "Afadir™

Impacto sobre el peso

Emvasado Impacto en el precio del producto (£
e P L ! e producto {(kg)
1% incluido.:
PET =in WA 0.00 0.00
WA incluida.:
Criztal =in fss 11 130 0.00

Paso 2 (opcional): Seleccione una cantidad predeterminada y de referencia para todas las
combinaciones que el generador va a crear para este producto

Cantidad por defecta: 10

Refersncia por defecto; | |

Por ultimo, haga clic en "Generar estas combinaciones”
Affadir Elitninar
Generar estas combinaciones

Figura 40. Combinaciones de productos.

T138.6. Vuelva a la edicion del producto y en Combinaciones edite cada combinacién para
establecer una imagen diferente a cada una de ellas. Visite la tienda para ver como muestra
PrestaShop las combinaciones.

T138.7. Cree otra combinacion para envasado de cristal sin impacto en el precio pero con
impacto de 1Kg en el peso, utilice la imagen adecuada y establezca un stock diferente al del

envasado PET.

T138.8. Para finalizar los datos del producto edite de nuevo el aceite y seleccione el formulario

Adjunto. Anada el fichero ce-aceite.pdf, titilelo Reglamento Aceites.

T138.9. Guarde los cambios y afiada el proveedor usando el formulario Proveedor. Use los datos
del fichero textos y el logotipo correspondiente. Borre todos los existentes y deje sélo el que

acaba de crear.

T138.10. Asigne al aceite el proveedor que acaba de crear y visite el producto para ver como al
escoger diferentes combinaciones cambia la foto y el precio, pero verd que las caracteristicas y
los ficheros adjuntos son los mismos. Si no aparece el nuevo proveedor en la lista de proveedores

intente averiguar por que no aparece editando de nuevo el proveedor.

3.3. Ofertas y promociones

El sistema tradicional usado en tiendas fisicas para destacar ciertos productos se traslada al
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comercio electréonico de manera similar. PrestaShop soporta cuatro modos para destacar los productos,

todas ellas pueden ser utilizadas simultdneamente y son:

Producto destacado: Es la mas agresiva mostrandose siempre en la pagina de inicio. Para destacar
productos se aflade a la categoria Inicio, ya que en la ediciéon de productos en PrestaShop esta

permitido seleccionar varias categorias para cualquier producto.

Mapas de imagenes: Consisten en una imagen que contiene varios productos o marcas. Estas
imagenes interactiian con el puntero del ratén en ciertas zonas apareciendo el producto promo-

cionado.
Oferta: Al poner el producto en oferta aparece un icono marcado la oferta.

Descuentos: Consisten en alterar el precio en funcion de la cantidad de productos comprados.

A continuaciéon se probaran las cuatro posibilidades con diferentes productos de los introducidos

anteriormente y alguno mas.

T139. Afiada para ello alguno de los vinos usando los textos del fichero de textos y cree las nuevas

caracteristicas indicadas, necesarias para todos los vinos.

T139.1. Escoja dos productos y afiddalos a la categoria Inicio, de esta forma estardn destacados

en la pagina de inicio. Mantenga la categoria original del producto marcada simultdneamente.

T139.2. Edite uno de los vinos, marque la casilla Mostrar en la pagina producto el icono "en
rebajas" ..., podrd encontrar esta opcion en el formulario Precio de edicion del producto.

T139.3. En este mismo formulario use el botén Afiadir un precio especifico y establezca una

reduccidn del precio a partir de 3 unidades del 10%.

T140. Acceda a Catdlogo — Cartografia de imagenes, desactive los existentes, afiada uno nuevo

utilizando la imagen mapa-vinos.png y asdcielo a la categoria Vinos.

T140.1. Debe afiadir tres productos para mapear en la imagen cada logotipo a un producto.

Utilice las imégenes y textos preparados de los vinos

T140.2. Vuelva a editar el mapa de imagen y con el ratén marque un recuadro en alguno de los
logotipos, tras marcar el recuadro, debajo de la imagen puede buscar un producto para asignar a

esa zona escribiendo algunas letras del nombre del producto.

T140.3. Repita el proceso en cada uno de los logotipos y tras guardar los cambios navegue a la
seccion vinos para ver el comportamiento de la imagen. Debe pasar el ratéon por encima de las

areas que selecciond.

4. Gestion del pago y envio

El proceso de compra en las tiendas electrdnicas sigue un patrén comun utilizando como base el

llamado carrito de la compra, que no es mas que una lista de los productos seleccionados durante la

visita a la tienda.
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Desde el carrito de la compra o cuenta de usuario se procede a iniciar el proceso de compra donde la

tienda muestra diferentes formularios en una serie de pasos consecutivos. En cada uno de los pasos se
da opcidn al cliente de modificar ciertos datos y se pide confirmacion de otros. Tras la compra por parte
del cliente el proceso contintia por parte del vendedor, el cual, realizara otra serie de pasos en la tienda

electronica, asi, el cliente ird recibiendo notificaciones sobre el estado de su pedido.

El proceso de compra se muestra de forma esquematica en la figura 41, en la primera fase interviene el
cliente, donde puede tomar decisiones en funcién de la configuracién establecida por el administrador
de la tienda. Tras la compra, el vendedor debe procesar el pedido y para ello, PrestaShop gestiona los
pedidos marcandolos con un estado. Cualquier cambio de estado producido en un pedido es comunicado

al cliente, y asi el cliente puede hacer seguimiento de su pedido desde su cuenta.

4
E Llenado de UUI::> Direcci6n de UUI::> Eleccién de UUI::> Forma " Co:g?géiel
= la cesta entrega Transporte de pago [ > pe y
2 confirmacién
O
5 X
: &,
% X | Reembolsado i
a
Z ﬁ &W Preparacion ges%tzrgo
5}
g = ?\\ En curso e
[ Sin stock, esperando stock J N trzncsﬁzl(;%ma

v [Enregado i X [(Ervor e pago

Figura 41. Modelo de compra de Prestashop.

En PrestaShop el primer paso para poner operativo el proceso de compra online es configurar las formas
de pago y los transportistas. Para realizar pruebas se configurara la tienda con algunos modos de envio

y pago a elegir por el cliente.

Respecto al transportista se contempla el célculo del coste en funcién del peso y la zona de envio, por
ello en los productos se incluian datos de peso. El modo de operacion consiste en crear franjas de peso y
zonas asignando el coste a cada franja y PrestaShop hara el calculo de costes de envio para el
transportista en funcién de los datos disponibles.

T141. Registre un nuevo usuario en la tienda para realizar compras. Llene la cesta con algunos
productos y en el carrito de la compra use el boton Confirmar y siga el proceso de compra para ver

los diferentes formularios que aparecen durante la compra.

T141.1. Configure el correo en Parametros avanzados — Correo electréonico usando el servidor
SMTP del curso, asegurese que funciona correctamente usando el botén Enviar un email de

prueba. Si no funciona debe realizar los pasos indicados en la seccién 6.6 (pag. 136) debido a un
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posible error de esta version de PrestaShop.

T141.2. Acceda al ment de administracion Médulos — Modo de Pago e instale los siguientes:

Transferencia bancaria y Pago contra reembolso.

T141.3. Liste los modulos de Pago en el mend Médulos y configure el médulo de Transferencia

bancaria usando el enlace Configurar existente BT MRW
debajo del nombre del médulo. Logo transporte-mrw,jpg
T141.4. Acceda a la pestana Transporte - Transito 48 horas
Transportistas d ti 1 t tist. Zona Europe

ransportis y esactive e ransportista |- 18%
existente. Debe anadir dos, uno segun los datos Fenraaen Funcién del peso
segun la tabla 18 y otro titulado Recoger en |Fuera de la gama...|Deshabilitar
tienda con la opcién Aplicar los gastos de envio |Peso maximo 10
desactivada. Tabla 18. Datos de transportistas.

T141.5. Acceda al ment Transporte — Rangos de pesos y establezca para MRW dos franjas una
de Okg a 5kg y otra de 5kg a 10kg.

T141.6. En el mentu Transporte — Transporte encontrard en la parte inferior de la pagina
encontrard un formulario con el texto Tasas. Usando el cuadro desplegable establezca para el

transportista en la zona Europe una tasa de 12€ y de 25€ para las franjas de peso.

T141.7. Repita el proceso de compra probando los transportistas. Como cliente, liste los pedidos

del cliente y obtenga su factura en PDF.

Los administradores de la tienda gestionan los pedidos cambidandolos de estado y mandando avisos a los

clientes. La gestion de pedidos tiene muchas posibilidades y es muy flexible en su configuracién, incluso

los estados mostrados en la figura 41 pueden ser alterados, afiadiéndose o quitdndose segun las

necesidades de la tienda. Como ejemplo se realizard una gestion basica del pedido.

T142. Acceda como administrador al ment Pedidos y deberda encontrar el pedido realizado

anteriormente. Edite algun pedido para realizar lo siguiente:

T142.1. Cambie de estado el pedido de Preparacion en curso a Enviado. Desde la cuenta del

cliente compruebe el estado del pedido tras el cambio.

T142.2. Compruebe el correo del cliente para ver si ha recibido notificaciéon del cambio de estado

de su pedido.

T142.3. Genere los documentos PDF para el pedido del cliente pulsando los iconos en el listado

de pedidos.

T142.4. Acceda de nuevo al pedido del cliente y pulse el icono de Google Maps (al lado de la
direccion de envio) para localizar la direcciéon de entrega del pedido. En esta misma pagina de
pedido, utilice el cuadro Nuevo mensaje para indicar al cliente que no ha podido localizar la

direccion de envio.
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4.1. Pasarelas de pago

Una pasarela de pago es un proveedor de un servicio en Internet encargado de gestionar las
transacciones de pago entre un cliente y vendedor. En este proceso intervienen el cliente, el vendedor y
el proveedor del servicio. Estas pasarelas de pago son como los terminales de punto de venta pero en la
red.

Actualmente todas las entidades financieras poseen pasarelas de pago para procesar pagos en la red,
pero los mas pioneros y mas extendidos en la red no corresponden con las tradicionales entidades
financieras. Las que nacen en la red y para la red ofrecen un servicio facil de utilizar y muy cémodo para

el desarrollador, el vendedor y el cliente.

Uno de los mas conocidos es PayPal [Ref. 43] el cual es propiedad de Ebay. Este sistema estd tan
extendido que puede incorporarse a cualquier tipo de gestor de contenidos para comercio electrdnico.
Para realizar pruebas de pago, PayPal ofrece un entorno de desarrollo llamado PayPal Sandbox [Ref. 44]
con el cual se puede probar el funcionamiento de la pasarela de pago, realizar transacciones y ver los
resultados, evidentemente, con dinero virtual. En el enlace [Ref. 45] se listan multitud de soluciones que
ofrece PayPal para el pago en tiendas electrénicas con cantidad de sistemas soportados.

Ante las facilidades ofrecidas por PayPal para desarrolladores lo convierten en el candidato ideal para
usarlo en el curso. Es importante conocer también que las cuentas PayPal tienen diferentes perfiles y
para poder aceptar pagos debe tener su cuenta PayPal al menos en el tipo Premier. Esta modalidad no

tiene coste mensual, pero si comisiones sobre la compra, consulte las tarifas.

También puede encontrar para entidades financieras moédulos pasarelas de pago pero, estos médulos no

se distribuyen gratuitamente.

T143. Entre en las paginas de administracion de PrestaShop y en la pagina de moédulos despliegue
la seccién con los médulos de pago. Instale el médulo de pago de PayPal y desinstale el pago por

cheque.

T144. Navegue a la pdagina oficial de PrestaShop, enlace [Ref. 42]. En la zona de complementos
(AddOns), Seleccione en el arbol de categorias Pagos y con el buscador escriba el nombre de algunos

bancos espafioles para ver el precio de las pasarelas de pago.

Con PayPal y su entorno de pruebas se pueden realizar transacciones usando la pasarela de pago. Como
ademas se distribuye sin coste adicional se realizara la instalacion y prueba del entorno de PayPal, pero

al ser un proceso tedioso, realicelo sdlo si tiene interés en conocer el procedimiento de pago electrénico.

4.2. Paypal sandbox

PayPal sandbox es una clonacion del entorno de pagos PayPal con el que se pueden realizar
transacciones y probar todas las configuraciones de los clientes y vendedores con dinero no real. Es muy

util ya que facilita la toma de decisiones en la configuracion de la cuenta del vendedor de la tienda y
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facilita la realizacién de pruebas de modos funcionamiento para el vendedor.

Esta herramienta se puede usar libremente tras registrarse y tiene disponible gran cantidad de docu-
mentacion técnica sobre su funcionamiento para facilitar a los desarrolladores de software la

integracién en sus aplicaciones.

Se realizara un ejemplo sin entrar en otras opciones o configuraciones existentes para este modo de
pago, el objetivo es conseguir ponerlo operativo en la tienda del curso, en un caso real se deben estudiar

en profundidad todas las posibilidades.

T145. El primer paso es disponer de una cuenta de PayPal y naveguar al enlace

PayPal ficticias con diferentes perfiles usando dinero virtual para poder realizar transacciones.

T145.1. Navegue en el menu superior al enlace Applications y use la opcion Sandbox accounts
para crear cuentas de prueba. Preste atencién a como crear dos cuentas para que operen

correctamente:

= La primera cuenta debe ser de vendedor (Business), es muy importante establecer el pais,
de lo contrario, PrestaShop no autorizara la compra. Ponga un crédito inicial y no olvide

apuntar la contrasefia, no podra obtenerla después.

= La segunda cuenta sera la del comprador (Personal), establezca de nuevo el pais, el crédito

y la contrasena.

T145.2. Llegado a este punto, es importante que nunca cierre la ventana del navegador que
contiene el listado de cuentas de pruebas, si la cierra, dejard de funcionar el sandbox. Se

recomienda mantener en una pestafia del navegador siempre abierto PayPal Sandbox.

T145.3. Proceda a probar la cuenta del vendedor. Use el enlace Enter Sandbox Test Site (ver

figura 42). Aparecerd una nueva ventana para introducir el usuario y la contrasena del vendedor.

T145.4. Una vez dentro de la cuenta del vendedor compruebe el crédito disponible. Repita el

proceso con el comprador.

Tras este proceso ya se dispone de cuentas virtuales para operar en modo sandbox, incluso durante el
proceso de creacion de cuentas se pudieron habilitar tarjetas de crédito virtuales para realizar mas
pruebas de transacciones con estas tarjetas hacia la cuenta PayPal del vendedor. A continuacién se

procederd a realizar la configuracion en PrestaShop del vendedor.
T146. Vuelva a PrestaShop, y si no hizo anteriormente, active el médulo de pago de PayPal. Siga el
enlace de configuracion de este moédulo y verd la configuraciéon de PayPal en PrestaShop.

T146.1. Responda Si a la pregunta ¢Ya tiene una cuenta PayPal Empresas? y al final de la pagina

se activard un formulario adicional como el de la figura 43.
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Paypal | D‘ |O er Faulino Ruiz de Clavijo Yazquez  Log out
Documentation Applications Dashboard Support

Applications Sandbox test accounts
iy apps
Sandbox accounts Impart your existing Sandhox test accounts using the email address and password you used previously with the
Sandhaox Make sure you import to the PayPal account that you want to use for development. You can import only o
Tools yo e g ! ’ f g Agregar
Import data 3
usuario
IPM simulator

Guestions? Check outthe Testing Guide. Mon-US developers should read our FAGL

- Enter Sandhax site

Accederconla | — -
cuenta virtual

O  Email address Type Country Date created
O alumnoli@zopeplone.es FERSOMAL ES 13 Jun 2013
O profesor@zopeplone.es BUSINESS ES 13 Jun 2013
-| Matifications
Perfil del N
vendedor
Delete

Figura 42. PayPal sandbox.

T146.2. Debe activar el Modo de Pruebas que corresponde al sandbox indicado en la figura 43.

T146.3. Para rellenar las claves del vendedor debe obtener los datos API solicitados accediendo

al perfil del vendedor indicado en la figura 42.

T146.4. Otra opcién es entrar en la cuenta sandbox y dentro de la cuenta Paypal del vendedor
acceda a Perfil — Solicitar credenciales de API — Ver firma de API obtendra tres datos: Nombre
de usuario de API, Contrasefia de API y Firma. De uno u otro modo, debe copiar estos tres datos

en la configuracién de PayPal de PrestaShop (figura 43).
T147. Una vez configurado el vendedor de la tienda puede realizar la compra con la cuenta cliente
siguiendo el proceso de compra habitual, realice los siguientes pasos:

T147.1. Mantenga iniciada la sesién en el navegador su cuenta de desarrollador de Paypal en

una pestafa del navegador o no funcionara el proceso de compra.

T147.2. En otra pestana acceda a la tienda con la cuenta de cualquier cliente ya registrado. No
tiene que coincidir con el comprador de PayPal. Realice una compra y en el método de pago use

PayPal.

T147.3. Saltara a una pagina de PayPal donde tiene que rellenar los datos del comprador, en este

caso la cuenta sandbox del comprador que cred, use el enlace {Tiene una cuenta PayPal?.

T147.4. Finalice la compra y entre en la cuenta sandbox del vendedor para comprobar si ha

recibido el dinero, ademas vera un botén Emitir Reembolso junto a la transaccion.

T147.5. Acceda como administrador a la tienda y en la pestaia de pedidos vera el nuevo pedido
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en estado Pago aceptamos. Entre en el pedido
© ACTIVE SU TIENDA ONLINE PARA AGEPTAR PAGOS CON PAYPAL

y vera también un cuadro llamado PayPal con

un botén para hacer el reintegro Comunique su informacién de identficacion de PayPal a PrestaShop

OBTENER MIS DATOS DE IDENTIRCACION DE PAYPAL

T147.6. Por ultimo en la pestafia del sandbox
que mantuvo abierta siga el enlace de uSuariO PMarrbre de usuario de AFI: profesor_apil 2 opeplone.

Corfrazefia de APl eeessscess

vendedor Notifications para ver los correos
Firrma © .SE2ZQY b3-Y RHWpnJOG. g

que recibiria el vendedor. Repitalo para el

Aseglrese de incluir todos 10s caracteres, comprueba una vez mEs gque ha jegado todos los caracteres

comprador. Para finalizar configure su cuenta PayPal siguiendo estos pasog

1. Confirme su direccidn de correo electrdnico: compruebe C].aVeS del r PayPal al
crear su cuenta

Sl accede con e]. peI‘fll del Vendedor pOdl‘a pI‘Obar 2. Afada unatarjeta o cuenta bancaria a su cuenta PayPal Vendedor al yvava a
"wrificar mitarjeta”

otras opciones de configuracion en el Sandbox de o
Opciones de configuracion Modo

PayPal, es recomendable explorar todas 1las e age epres eceso ripidn) Sandbox
Ofrezca a sus clientes una opcion de pago con tan solo 2 nllma/

posibilidades existentes antes de usar una cuenta de @ sivecoendsdn P
O Mo

VendedOI' I‘eal en la tienda- Utilice el entormo de prueba Sandpa’x/

Active un entorno de prueha en g‘m{uema PayPal (so0lo si es prograrador). Mas Infonacion
) Modareal (recon‘endad/na/

*) Moda de prueha

Método de pago

5 . Config’uracién de la presentaci(’)n 'E’\Vua suforma de procesar Ins pagos (autorizacion autoratica o manual

(& Directsales
~

) Authorzation/Manual ¢ apture (pavment shipping

La presentaciéon de la tienda en PrestaShop se (...
aborda desde dos aspectos fundamentales: la

disposicién de la pagina y el aspecto. Figura 43. Configuracién del médulo PayPal.

La disposicion de la pagina depende de la ubicacién establecida para los moédulos instalados. En un
primer contacto con PrestaShop puede parecer que estas ubicaciones estd determinadas por
PrestaShop, pero no es asi, estas ubicaciones estan establecidas en unas plantillas facilmente modifi-
cables. El aspecto, al igual que en otros CMS, se establece mediante temas consistentes en un conjunto
de ficheros con plantillas, imdgenes y hojas de estilo ubicadas en una subcarpeta dentro de la
instalacion del CMS.

Antes de comenzar a trabajar sobre el aspecto mediante temas es recomendable recorrer la confi-
guracion de los moédulos existentes para la presentacion de la tienda. Se recomienda configurar algunos
de ellos ahora que ya hay productos en el catalogo de la tienda.

T148. Acceda al menu de administracién Médulos y despliegue la seccidon Aplicaciones Front Office.

T148.1. Configure el médulo Imagen de control deslizante para su pagina web eliminando las
imagenes existentes y afadiendo las tres suministradas con el material el médulo: diapositiva-

vino jpg, diapositiva-libreria.jpg y diapositiva-aceituna.jpg.
T148.2. Desactive del Bloque categorias el modo dindmico.

T148.3. Configure el Bloque de privacidad de datos de los clientes, aqui es donde debe poner un
texto adaptado a la LOPD.

T148.4. Cambie los datos de contacto situados en el pié de pagina de la tienda.
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T148.5. Pruebe las opciones del Bloque CMS.
T148.6. Entre en la configuracion del Bloque wishlist ¢que datos muestra?.

T148.7. Active y pruebe los médulos Front Office que considere de su interés tras leer la descrip-

cién de cada uno de ellos.

5.1. Instalacion de nuevos temas

En la pagina oficial de PrestaShop se listan multitud de temas disponibles para la tienda pero la
mayoria son de pago. Si lo desea, y en caso de haber alguno gratuito, descargue alguno a su gusto desde

el enlace Add-Ons de la pagina oficial de PrestaShop [Ref. 42].

T149. Acceda al mend de administracién de mddulos e instale el mdédulo mediante Importar /

exportar un tema.

T149.1. Use el enlace configurar del médulo recién instalado. En un formulario podra escoger un
archivo de su disco, use el archivo descargado y use el botén Siguiente siguiendo todos los pasos

hasta finalizar la importacién.

T149.2. Vuelva al menu Preferencias — Aspecto, active el nuevo tema y visite su tienda.

5.2. Desarrollo de un tema

Iniciar el desarrollo de un nuevo tema para PrestaShop es un proceso sencillo y muy bien
estructurado, pero tedioso al usar cantidad de archivos para funcionar. Existe una documentacién
técnica en la pagina oficial de PrestaShop, llamada Guia del disefiador, donde se detalla este proceso. En
este mismo documento recomiendan realizar el proceso maés sencillo, consistente en clonar el tema

inicial ya existente cambiando el nombre, y realizando las modificaciones oportunas en la nueva copia.

Para crear un nuevo tema por tanto se clonara el tema original y sobre él se realizaran modificaciones,
el objetivo es sélo mostrar como conseguir realizar las modificaciones usando CSS. En este médulo no se
realizard un tema completo, en posteriores CMS se repetird el proceso profundizando mas en el

desarrollo de temas.

Para poder realizar correctamente el tema se recomienda tener la tienda con suficientes productos como
para llenar los cuadros Productos Destacados, Lo mds Vendido, etc. Se ha preparado una copia del

profesor con algunos productos incluidos de forma que solo hay que clonarla en un equipo local.
T150. Si no tiene al menos 4 productos en su tienda y quiere probar el proceso de clonacién de la
tienda realice esta tarea de importacion.

T150.1. Cree una nueva base de datos y un usuario desde phpMyAdmin, e importe el fichero SQL

con los datos desde el fichero prestashop-profesor.sql.zip.

T150.2. Cree una nueva carpeta en la carpeta www de WAMP, por ejemplo prestashop-profesor y

descomprima en ella los ficheros de prestashop-profesor.zip.
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T150.3. Entre en la carpeta config de esta nueva instalacién de PrestaShop y edite con NotePad+

+ el fichero settings.inc.php. Debe establecer los valores indicados en el cédigo 42 al valor

correcto.
define(' DB NAME ', '??7'); // Nombre de la base de datos
define(' DB USER ', '???2'); // Usuario de la base de datos
?'); // Contrasefia del usuario de la base de datos

define(' DB PASSWD ', '??
Cddigo 42. Configuracion base de PrestaShop.

T150.4. Entre en la zona de administraciéon de la tienda clonada escribiendo directamente la
direccion de administraciéon en el navegador, deberia quedar como: http://localhost/prestashop-
profesor/admincms. Use los datos de acceso incluidos en el fichero CURSOCMS.txt existente en

la raiz de la clonacién de PrestaShop.

T150.5. Acceda al ment de administracion Preferencias — SEO y URLs y ajuste la URL de la

tienda correctamente, rellene el campo Base URI con /prestashop-profesor/.

Clonado el sitio del profesor o partiendo del suyo podrd comprobar a continuacién lo simple que es

procedimiento de creacién de un nuevo tema en este CMS.

T151. Descomprima el archivo tema-prestashop.zip en alguna carpeta de su disco. Este archivo

contiene imagenes para usar durante el desarrollo del nuevo tema.

T151.1. Acceda al menu de administracion Preferencias — Temas y utilice el botéon Anadir nuevo.
En el formulario rellene en Nombre de plantilla cursocms e indique el directorio también como

cursocms, seleccione Copiar los archivos del tema default y guarde los cambios.

T151.2. Entre con el administrador de archivos en la carpeta donde esté instalado PrestaShop y
acceda a la carpeta themes. Esta carpeta contiene los temas disponibles en esta instalacién, cada
uno en una carpeta y verifique si se ha creado una nueva carpeta con el nombre cursocms. Copie

en esta carpeta la imagen suministrada preview,jpg sobrescribiendo la anterior.

T151.3. Entre de nuevo al ment de administracion Preferencias — Temas y seleccione el nuevo

tema que acaba de crear guardando los cambios.

Un tema en PrestaShop estd formado por plantillas, imagenes, hojas de estilo CSS, etc. En este curso

interesan principalmente las hojas de estilo, aunque para poder cambiar la disposicién de los elementos

de la pagina se deben editar las plantillas.

T152. Entre en la carpeta css del nuevo tema y con Notepad++ edite el fichero global.css. Abra

simultdneamente la pagina principal de su tienda con el navegador y active Firebug.

T152.1. En el fichero global.css avance con el editor de textos hasta la ultima linea y anada un
comentario que ocupe toda la linea para marcar a partir de donde realizard los cambios, puede

ser de la forma: /*** A partir de aqui comienza el tema del curso CMS ¥*¥ikskkskksktkkskrkikikk/

T152.2. Los cambios consistirdn en afadir reglas CSS sin cambiar nada en el cédigo original
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anterior a la marca que acaba de poner. Es la forma habitual de trabajar, si comente un error sélo

tiene que borrar su linea y no recordar o buscar las reglas CSS originales del tema.

T152.3. Usando Firebug visualice en el navegador las cajas correspondientes a los selectores:
#page, #header, #columns, #left column, #center column y #right column. Estos son los selectores

que dividen la pagina en contenedores para los bloques de contenido de PrestaShop.

T152.4. Afiada el cédigo 43 al final de la hoja de estilos y sustituya las interrogaciones por
valores adecuados para minimizar los huecos entre las columnas. Trabaje sobre estos selectores
hasta conseguir mas espacio en la columna derecha, para ello aumente el ancho de la columna
derecha y disminuya el ancho de la columna izquierda (propiedades width).
#left_column {
margin: ??px ??px ??px ?77?px;}
width: ?7px;}

#center_column { margin: ??px ??px ??px ??px;}
#right_column { width: ??px;}

Codigo 43. Selectores de distribucion de las pdginas en PrestaShop.

T152.5. Descomprima el fichero tema-prestashop.zip y visualice las imagenes, todas ellas seran
utilizadas como fondo en diferentes sitios. Copie estos archivos en la carpeta img del tema y

anada esta regla en la hoja de estilos:

.block .title_block { background-image: url('../img/fondo-cabecera-1.gif');}

T152.6. Recargue la pagina principal de la tienda y observe la imagen de fondo en las cabeceras
de los bloques. Una técnica habitual en CSS es repetir la imagen de fondo indefinidamente, esto
se consigue con el atributo background-repeat pruebe establecer en la regla anterior la propiedad

background-repeat: no-repeat;. Recargue la pagina y vuelva a establecerlo a repeat.

T152.7. Para terminar de decorar las cabeceras se anadira efecto de sombra CSS3 al texto de

estas cabeceras y un borde inferior en rojo. Use el coédigo 44 para conseguirlo.

T152.8. Siguiendo el ejemplo anterior busque un selector para establecer la barra negra de
enlaces superior con la misma imagen de fondo y con repeticion, del mismo modo que se hizo en
el cédigo 44.

.block .title_block {

background-image:url('../img/fondo-cabecera-1.gif"');
background-repeat: repeat;

color: #FFFFFF; /* Color del texto en blanco */
text-shadow: 3px 3px 3px rgba(6, 0, 0, 0.95);;

border-bottom: solid 3px #E95DOF; /* Borde inferior en rojo */
}

Codigo 44. Solucion para el fondo las cabeceras de los bloques.

T153. Ahora debe repetir el ejercicio anterior pero con las cabeceras de los bloques de la columna
central, siendo el objetivo conseguir el aspecto de mostrado en la figura 44. Para ello tenga en

cuenta las siguientes consideraciones:

= FE] selector a usar es: #center _column .block .title block.

= Laimagen de fondo utilizada es fondo-cabecera-central.png.
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= Fl color de fondo usado es #EF8404. PRODUCTOS DESTACADOS
L La linea inferior se Consigue aﬁadiendo un bOI‘de Figura 44. Estilo ﬁnal para las cabeceras
inferior de 2px de color #EF8404. de la columna central.
T154. El nuevo objetivo es modificar unicamente el bloque Lo mds vendido hasta conseguir el

aspecto mostrado en la figura 45.

T154.1. Busque con Firebug el selector correspondiente a

este bloque, compruebe que es #best-sellers block right.

T154.2. Cree una regla CSS que seleccione la cabecera este II é P

bloque: #best-sellers block right .title block. Afnada a 17.70¢
este selector la imagen de fondo fondo-cabecera-2.png. Platero y Yo
o ‘s . . ;| 8,26 €
Elimine también el borde inferior en este selector. E 2
T154.3. E1 selector #new-products block right selecciona » Los productos mas vendidos

toda la caja Lo mds vendido. Anhada un borde alrededor con

la propiedad border:solid 1px #CCCCCC;, la sombra con la Figura 45. Estilo final para
el bloque Lo mdas vendido.

propiedad box-shadow: 3px 3px 1lpx #888888; y el color de

fondo con background-color:#EEEEEE;.

T154.4. So6lo queda ubicar la cabecera con el texto Lo mds vendido y disminuir el ancho del
bloque. Para mover el texto libremente se utilizard el posicionamiento CSS pasando a relativo
respecto a la caja padre. En el cédigo 45 se muestran las propiedades que debe afiadir al selector
#best-sellers block right .title block. Debe utilizar algunos valores negativos en las

propiedades de posicionamiento (top y left) para conseguirlo.

position: relative;

width: ?7?px;
top: ??7px;
left: 7?7px;

Caodigo 45. Ejemplo de posicionamiento absoluto para una caja.

T155. Un poco mas complejo es conseguir que los botones Afiadir a la cesta tengan el aspecto
mostrado en la figura 46, use la imagen de fondo boton-carrito.png y busque con Firebug los

selectores adecuados para anadir la regla en el fichero CSS.

T156. Finalmente se probard un efecto en la tipografia para el titulo del

ﬁ- Anadir a la cesta

Figura 46. Aspecto de
los botones.

bloque Novedades.

T156.1. Utilice la tipografia SpicyRice-Regular.ttf suministrada con el
material y siguiendo el procedimiento indicado anteriormente (c6digo 26,

pag. 44) anadala a su hoja de estilos.

T156.2. Asegurese que lo ha realizado correctamente estableciendo dicha tipografia para el
selector #new-products block right .title block con un tamaho de fuente de 30px, para ello,

recargue la pagina de la tienda.

T156.3. Para conseguir el efecto afiada al selector anterior las siguientes propiedades:
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background: none;

border:none;

text-shadow: 0 -0.05em 0.2em #FFF, 0.0lem -0.02em 0.15em #FEO,
0.0lem -0.05em 0.15em #FCO, 0.02em -0.15em 0.2em #F90,
0.04em -0.20em 0.3em #F70,0.05em -0.25em 0.4em #F70,
0.06em -0.2em 0.9em #F50, 0.lem -0.lem 1.0em #F40;

Codigo 46. Efecto fuego para tipografias utilizando sombras.

T156.4. Busque un selector con ayuda de Firebug para establecer el color de la fuente a #D3C43B

ya que con el efecto recién anadido no se lee bien.

T156.5. Finalmente pruebe afiadir el cédigo 47 para conseguir el efecto de fuego animado.

Busque en Internet otros efectos para tipografias basados en CSS3.

@-moz-keyframes fuego {
0% {text-shadow: 0 -0.05em 0.2em #FFF, 0.0lem -0.02em 0.15em #FEO,
0.01lem -0.05em 0.15em #FCO, 0.02em -0.15em 0.2em #F90,
0.04em -0.20em 0.3em #F70,0.05em -0.25em 0.4em #F70,
0.06em -0.2em 0.9em #F50, 0.lem -0.lem 1.0em #F40;}
25% {text-shadow: 0 -0.05em 0.2em #FFF, 0 -0.05em 0.17em #FEO,
0.04em -0.12em 0.22em #FCO, 0.04em -0.13em 0.27em #F90,
0.05em -0.23em 0.33em #F70, 0.07em -0.28em 0.47em #F70,
0.lem -0.3em 0.8em #F50, 0.lem -0.3em 0.9em #F40;}
50% {text-shadow: 0 -0.05em 0.2em #FFF, 0.0lem -0.02em 0.15em #FEQ,
0.01lem -0.05em 0.15em #FCO, 0.02em -0.15em 0.2em #F90,
0.04em -0.20em 0.3em #F70,0.05em -0.25em 0.4em #F70,
0.06em -0.2em 0.9em #F50, 0.lem -0.lem 1.0em #F40;}
75% {text-shadow: 0 -0.05em 0.2em #FFF, 0 -0.06em 0.18em #FEO,
0.05em -0.15em 0.23em #FCO, 0.05em -0.15em 0.3em #F90,
0.07em -0.25em 0.4em #F70, 0.09em -0.3em 0.5em #F70,
0.lem -0.3em 0.9em #F50, 0.lem -0.3em 1.0em #F40;}
100%{text-shadow: 0 -0.05em 0.2em #FFF, 0.0lem -0.02em 0.15em #FEO,
0.01lem -0.05em 0.15em #FCO, 0.02em -0.15em 0.2em #F90,
0.04em -0.20em 0.3em #F70,0.05em -0.25em 0.4em #F70,
0.06em -0.2em 0.9em #F50, 0.lem -0.lem 1.0em #F40;}
)
#new-products_block_right .title_block {
-moz-animation-duration:0.8s;
-moz-animation-name: fuego;
-moz-animation-iteration-count:infinite;
-moz-animation-direction:alternate;

Caodigo 47. Efecto fuego animado para tipografias utilizando sombras en Firefox.

6. Administracion avanzada

Explotar toda la capacidad de PrestaShop requiere una dedicacién muy superior a la contemplada en
este curso. Solo se han dado pinceladas a caracteristicas comunes de todos los CMS de comercio

electrénico.

En esta seccién se tratan resumidamente algunas caracteristicas relevantes pero no se cubre Presta-
Shop en su totalidad, para ampliar los conocimientos estd disponible en la pagina oficial un manual de

usuario que detalla todas las opciones disponibles.
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6.1. Productos Virtuales

Muchas tiendas venden material en formato electrénico o intangible como pueden ser libros, progra-
mas, servicios, etc. Los productos virtuales en PrestaShop son aquellos para los que no hay envio fisico y
tienen un comportamiento adicional una vez comprado. Para comprenderlo se afiadiran a la tienda libros

en formato electrénico para su venta.
T157. Afiada un nuevo producto titulado Cuentos de los Hermanos Grimm en la seccion adecuada,
use los textos preparados, establezca el precio y las unidades disponibles.
T157.1. En el menu de Informacion establezca el Tipo de producto a Producto virtual.

T157.2. Acceda al menu lateral Producto virtual, suba el PDF con el libro y establezca a 10 el

numero de descargas permitidas.

T157.3. Realice una compra del producto virtual con una cuenta de cliente. Como administrador
acceda a la lista de pedidos y cambie el estado a Entregado. Y como cliente entre en el listado de

pedidos y descargue el libro en formato PDF.

6.2. Mantemimiento del catdlogo

Mantener una buena calidad en el catdlogo en un una tienda electrénica es fundamental ya que un
cliente en la red es mucho mas cuidadoso que en las tiendas fisicas y consulta toda la informaciéon
disponible antes de realizar una compra online. Esta tarea es clave para el éxito de la tienda y sobre

todo para evitar posibles devoluciones o reclamaciones posteriores.

T158. Acceda al ment de administracién Catalogo — Monitorizaciéon y compruebe los avisos sobre

los productos y categorias e intente solucionarlos.

El control del stock es otro de los aspectos relevantes, los movimientos de stock quedan registrados para
poder ser analizados. Cada movimiento de stock tiene asociado un motivo, por ejemplo, podria ser un

movimiento entre diferentes tiendas.
T159. Acceda al menu Preferencias — Productos y active la opcion administracion avanzada de
stock. Aparecerd un nuevo menu superior titulado Existencias.

T159.1. En el mend Existencias — Almacenes anada dos, uno el principal llamado tienda y otro el

secundario llamado gargje.
T159.2. En el menu Existencias — Gestion de existencias aumente el stock en algtn producto.
T159.3. Compruebe la lista de Movimientos de stock.

T159.4. Pruebe la gestion de proveedores en el menu de Existencias.

6.3. Gestion de usuarios: clientes y empleados

Como en otros CMS, es posible tener diferentes tipos de usuarios en el sistema. La naturaleza de un
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sistema de comercio electrénico lleva implicitos dos perfiles de usuarios: cliente y vendedor. Ademas de
estos perfiles basicos, desde el punto de vista del administrador se pueden crear usuarios encargados de
gestionar parte o la totalidad de la tienda. El administrador crea estos perfiles asignando permisos sobre
cada una de las partes de PrestaShop. Como ejemplo se creard un usuario con un perfil de reponedor de

mercancia, por tanto, tendra acceso sélo al catalogo.

T160. Acceda al menu Administracion — Perfiles y anada un nuevo perfil llamado Reponedor.

T160.1. Desde Administracion — Permisos edite los permisos del perfil Reponedor activando
todos permisos para el Catélogo y las Existencias, si pulsa sobre Todo se seleccionan automatica-

mente.

T160.2. Desde Administracion — Empleados afiada un nuevo empleado con el perfil de

Reponedor. Cierre la sesion de administrador y vuelva a entrar con el nuevo usuario.

También se contempla la creacién de perfiles para los clientes, el procedimiento utilizado es agrupar

clientes en grupos con ciertas propiedades, siga el siguiente ejemplo.

T161. Desde el menu Clientes cree un grupo de clientes llamado Por Mayor para aplicar un

descuento del 3%. Edite un cliente desde el listado de clientes y afiddalo a este grupo.
Otra opcidn interesante es premiar a los buenos clientes con descuentos.

T162. Acceda al menu Precio de las normas — Reglas de compra y afiada una regla con un

descuento del 5%.

T162.1. Acceda como el usuario y en el bloque Mi Cuenta compruebe en el enlace Mis Vales si

aparece el vale de descuento.

T162.2. Realice una compra y use el cdédigo del vale de descuento en el primer paso del proceso
de compra.

6.4. Puesta en explotacion

Las tiendas online estan expuestas las 24 horas del dia al vandalismo. Es habitual la explotaciéon de
fallos de seguridad en las tiendas, consiguiéndose modificar el contenido de la tienda, aunque el robo de
credenciales para la realizacion de transacciones es muy infrecuente. Estos casos se producen habitual-

mente por error del administrador y no por fallos en el CMS.

Para evitar estas situaciones se recomienda una minima configuracién de seguridad indicada por el

equipo de desarrollo de PrestaShop que se resume en los siguientes puntos:

= Renombrar la carpeta admin con un nombre de carpeta complicado, con una mezcla de cifras y

letras es una buena solucioén.

= Proteger dicha carpeta con un archivo .htaccess/.htpasswd, este fichero es del servidor Web

Apache y fuerza una contrasena para cualquier acceso a esa direccion.
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= No guarde sus claves de acceso en su ordenador ni mucho menos en la red, olvidese de la nube

para guardar contrasefias y use un método tradicional.

= Elija una contrasefia compleja y modifiquela con frecuencia, no reutilice contrasenas, si le roban

una no se veran comprometidos el resto de servicios.
= Suprima sistematicamente la carpeta install tras la instalacién o actualizaciéon de PrestaShop.

= Suprima sistematicamente los archivos inutiles tras la instalaciéon o actualizacién de PrestaShop:
readme fr.txt, readme_en.txt, readme_es.txt, CHANGELOG, carpeta docs, etc.

= Prohiba el acceso a sus archivos de tema (templates) puede usar otro archivo .htaccess vy

configurado adecuadamente.

Aunque de manera predeterminada una instalacién de PrestaShop debe traer todas estos aspectos
preconfigurados, es recomendable comprobar si efectivamente se cumplen todos los puntos indicados
anteriormente. Ademas de lo expuesto es recomendable cuidar ciertos aspectos, sobre todos los legales,

personalizando todos los textos que aparecen en diferentes partes de la tienda.

T163. Desde el menu Preferencias — CMS liste los textos y cambie aquellos donde se deba

mencionar la LOPD.

T164. Como ejercicio de puesta en explotaciéon se propone repetir el proceso de clonacidon ya
realizado con la tienda del profesor, pero con su tienda y en su dominio personal del servidor de
Internet del curso. Para ello, exporte su base de datos de PrestaShop, transfiera los ficheros y repita

los pasos indicados en T150. (pag. 129).

6.5. Otras caracteristicas

De la multitud de caracteristicas no estudiadas se pueden destacar las estadisticas, las devoluciones
(RMA), médulos de compafiias de transporte preconfigurados, estadisticas Web con Googgle Analytics y

posibilidad de importaciones masivas desde ficheros compatibles con hojas de célculos.

Listando los mddulos de la secciéon de andlisis y estadisticas aparecen multitud de mddulos instalables
con los que obtener estadisticas de gran utilidad una vez operativa la tienda. Una vez activados se

consultan en la pestafia de administracién titulada estadisticas.

En la zona de administraciéon de Pedidos — Devoluciones de mercancia se puede activar la funcionalidad

para devoluciéon de mercancia (RMA) y vales de devolucidn, inactiva inicialmente.

Finalmente en el ment Parametros Avanzados se pueden ver ejemplos de importacién de datos y hacer

copias de seguridad de la tienda.

6.6. Modificaciones extra, bug en el correo electronico

Por defecto esta version trae un tiempo de conexién a los servidores SMTP muy corto y la mayoria

estan configurados para tardar en responder para evitar que envien SPAM masivamente a través de él.
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U
Por ello para que opere correctamente se proponer hacer la siguiente modificacién en el cédigo fuente
de PrestaShop.

T165. Acceda a su instalacion de PrestaShop y edite con Notepad++ el fichero Mail.php ubicado en
la carpeta classes. Busque los dos fragmentos de cddigo indicados y aumente el tiempo de espera de

5 al menos a 25 como se indica en el siguiente cédigo:

$smtp->setTimeout(25);

$connection->setTimeout(25);

Codigo 48. Aumento del tiempo de espera para el servidor SMTP en PrestaShop.

7. Referencias

[Ref. 40] Libro blanco del comercio electrénico, Asociacién Espaiiola de la Economia Digital,

[Ref. 41]
[Ref. 42]
[Ref. 43]
[Ref. 44]

[Ref. 45] Soluciones de pago PayPal para e-commerce, <
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Modulo 2e - WordPress

Blogs

1. Resumen

= Duracion estimada: 3 horas.

= Material disponible en http;://www.dte.us.es/cursos/cms/julio2013.

Fichero Descripcion
wordpress-3.5.2-es_ES.zip Wordpress instalable en espafiol
recursos-wordpress.zip Imagenes y textos utilizados en el blog de ejemplo

responsive.1.9.3.2.zip, discover.1.7.2.zip,

pinboard.1.0.8.zip, zeestyle.1.2.zip Temas para Wordpress

Tabla 19. Ficheros necesarios para la realizacion de este modulo.

2. Introduccion

Wordpress es el gestor de contenidos por excelencia para la realizacion de blogs en Internet. La Web
oficial en espanol es [Ref. 46] y cuenta con multitud de documentacién, también disponible en diversos

idiomas en [Ref. 47].

Existen multitud de definiciones de sobre lo que es un blog en Internet, todas convergen en una idea
comun: es un sitio Web donde los contenidos estdn ordenados cronolégicamente. Tras la aparicién de los
primeros sitios Web con esta caracteristica, llegé una rapida expansion de los blogs a lo largo de la red.
Con un gran numero de blogs activos aumentaron las referencias cruzadas entre los diferentes autores
de los blogs. Por ello, se ha avanzado en mecanismos para automatizar la gestiéon de estas referencias
cruzadas y han llegado a ser normalizadas usando los términos trackbacks y pinbacks cuya

especificacion puede consultarse en [Ref. 48]. Como término ligado al hecho de la interconexién de
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blogs se acuiia el término blogosfera, haciendo referencia al conjunto de todos los blogs existentes en la

red y sus interrelaciones.

Respecto a WordPress nacid en el afio 2003, es un gestor de blogs con mucho recorrido y con amplias
posibilidades de configuracion. Por su amplitud, es imposible cubrir en profundidad WordPress en este
curso, pero se tratara abarcar el nivel de presentaciéon de contenidos y un nivel basico de administracion
del blog.

3. Instalacion y configuracion basica

WordPress es un CMS para blogs muy flexible, admite multitud de configuraciones tanto a nivel de
presentacion de contenidos, como a nivel de gestién del funcionamiento del sitio Web. Se realizara una

configuracion basica para el uso de este CMS en el curso.

T166. Cree una carpeta nueva en el directorio www de WAMP llamada wordpress y descomprima en

ella los archivos del fichero wordpress-3.5.2-es ES.zip.

hasta que en el segundo paso donde se le solicita una base de datos MySQL y un usuario para

poder continuar.

T166.2. Utilizando el procedimiento habitual con phpMyAdmin cree una nueva base de datos con
un usuario asociado que tenga todos los permisos. Se recomienda crear el usuario wordpress

asociado a la base de datos wordpress.

T166.3. Siga todos los pasos de instalacién y no olvide su usuario y contraseila para usarlo

posteriormente.

Tras la instalacion de WordPress se debe escoger el tipo de blog deseado configurando las opciones
fundamentales del blog como son las politicas para los comentarios y usuarios. Los usuarios del blog se

estudiardn en la seccién 7.3 al requerir configuracion adicional.

Respecto a los comentarios, segun el tipo de blog deseado se debe ajustar la politica de comentarios
desde dos posibles extremos: permitir todos los comentarios o no permitir comentarios al ser un blog

muy personal.

T167. Navegue a la pagina principal de su blog y utilice el enlace Acceder. Una vez en el escritorio
de administracién verd diferentes cuadros con controles, y en la parte izquierda de la pagina

encontrara todos los menus de administracion que utilizaremos para realizar todas las tareas.

T167.1. Usando el menu lateral izquierdo acceda a Ajustes — Generales y rellene los campos
titulo con Decoracion y pintura, descripcion con Ideario de decoracion de tu hogar.

T167.2. Acceda al menu Ajustes — Comentarios, optaremos por permitir los comentarios pero
teniendo la opciéon de revisarlos previamente. Marque la casilla Un administrador debe aprobar el

comentario.
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T167.3. En esta misma pagina de configuracion elija un avatar a su gusto.

T167.4. Acceda a Ajustes — Medios mire las opciones para dimensiones de imé&genes, no es

necesario que ajuste nada en esta seccion.

T167.5. Acceda al ment Usuarios — Tu perfil y rellene los datos que crea oportunos de su perfil.

T168. Se realizard también una configuracion bésica de la apariencia, posteriormente, en la sec-

ciéon 5, se estudiard en profundidad como personalizar completamente la apariencia del blog.

T168.1. Acceda a Apariencia — Temas y vera que hay tres temas disponibles. Active el tema

Twenty Eleven ya que trae algunas opciones mas.

T168.2. Acceda al menu Apariencia — Cabecera y suba las imagenes cenefa-1.jpg y cenefa-2.jpg.

Seleccione la casilla Aleatoria para que aparezcan las imégenes al azar.

T168.3. Utilice el enlace Personalizar en el tema activo y pruebe a cambiar los colores y algunas

otras opciones.

T168.4. Vuelva al mend de administraciéon Apariencia — Temas y acceda al enlace Opciones del
tema del tema activo. Podrd seleccionar la disposicion de la pégina, pruebe establecer el

contenido a la derecha.

4. Publicacion de contenidos

WordPress separa los contenidos del blog en dos tipos de contenidos con caracteristicas diferentes:

entradas del blog y paginas de contenido. Resumidamente las diferencias son las siguientes:

= Entradas del blog: Son ordenadas cronolégicamente y se le asignan categorias (tags). Aparecen en

todos los listados disponibles en el blog.

= Paginas: Es contenido estatico y su cometido es para ser enlazado desde algin lugar del blog.

Las paginas estan relacionadas con el contenido dispuesto a lo largo del blog como es: informacién de
contacto, indices adicionales sobre el blog, etc. La seccién 5.1 se dedica al estudio de las posibilidades

ofrecidas por este tipo de contenido.

Antes de crear contenido se debe ser consciente del volumen de informacién existente en Internet, por
ello la clasificacion de la informacion de las paginas Web es crucial. Los buscadores de Internet son el
punto de entrada de la mayoria de los accesos a las Webs, y la informaciéon recopilada por estos
buscadores se basa, cada vez mas, en la informacién obtenida mediante metadatos®. Estos metadatos
consisten en informacién adicional proporcionada por el creador para cada pagina Web, con ellos se

consigue una mejor clasificacion de la informacién en Internet.

La clasificaciéon de la informacién en Internet es objeto de estudio, investigacion y desarrollo desde los

origenes de la Web, de hecho HTML fue creado con este propdsito compartir informacion cientifica

3 Los metadatos son objeto de estudio en los capitulos posteriores dedicados a los gestores de contenidos para portales Web
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entre investigadores. Anos atras no existia un modelo claro para la clasificacién y procesamiento de la
informacién de la Web, asi surge hoy en dia la web seméantica. Un término muy usado es la taxonomia, el
cual, ha sido importado desde la biologia y se usa en informéatica como método de clasificacién de la

informacién mediante etiquetas.

Para comprender la importancia de la taxonomia imaginemos una entrada en un blog en Internet sobre
el tema mercurio, un buscador no tiene capacidad de comprension del texto escrito, por ello no
distingue si el texto trata sobre un metal, un planeta o un dios romano. Probablemente sin la ayuda de

metadatos esta entrada apenas aparezca en las entradas del buscador al no estar bien clasificada.
WordPress soporta una clasificacion basica de las entradas del blog mediante categorias y etiquetas:

= Etiquetas: Es un conjunto de palabras separadas por coma y que es utilizado para buscar entradas
relacionadas. Cada etiqueta es una sola palabra y el conjunto de etiquetas relacionadas con las

entrada forman la taxonomia.

= Categorias: Consiste en una clasificaciéon jerdrquica de la informacién y de cardcter mas general
de las entradas del blog. Cada categoria o subcategoria puede contener varias palabras aunque se
recomienda usar dos palabras. Se utilizan para hacer mas accesible la informacién para los

visitantes del sitio Web.

La clasificacion jeradrquica en categorias ofrecida por WordPress difiere en parte de la tradicional
clasificacién jerarquica de carpetas de los sistemas informaticos. Mientras en un sistema de archivos
informatico un archivo solo puede estar ubicado en una carpeta?, una entrada de blog puede estar

asociada a varias categorias.

La clasificacion de las entradas es uno de los aspectos méas relevantes e importantes de un blog, se debe
ser cuidadoso en la clasificacion, ya que, la navegacion e indexacion de contenidos en Internet se basa
fundamentalmente en la clasificacién que se realice en cada entrada del blog. Las caracteristicas mas
relevantes que se deben cuidar en las entradas del blog para conseguir mejor orden, accesibilidad y

visibilidad de los contenidos de un blog se pueden resumir como sigue:

= Ordenar bien los contenidos usando categorias, es importante llegar a comprender la diferencia

entre categoria y etiqueta (la categoria suele ser mas genérica).

= Etiquetar correctamente cada entrada del blog y escoger un conjunto de etiquetas adecuado para

su uso en el blog.

= No abusar del numero etiquetas en cada entrada y considerar una regla genérica sobre la

ordenacidn: el exceso de orden es desorden.

= Atender los comentarios pendientes de moderacién y evitar rechazarlos aunque no sean de

nuestro agrado.

Tras presentar el modelo de clasificacion de entradas de blog a continuacién se trata el procedimiento

4 No es estrictamente cierto, los sistemas de ficheros actuales permiten enlazar un archivo a varios directorios, pero desde el punto
de vista de usuario esta funcionalidad habitualmente no es utilizada por desconocimiento.
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de creacion de entradas en WordPress. En este sentido, cuando se crean las entradas existe la posibili-
dad de guardarlas como borrador y terminarlas posteriormente. Una vez terminada la entrada, la publi-

cacién puede ser inmediata o se puede programar para una fecha y hora determinada.

Durante la edicién de una entrada existen varias posibilidades para la presentacién, llamados Formatos
de las entradas. Aunque estan disponibles en las ultimas versiones de WordPress la implementacion
depende del desarrollador del tema en uso, y actualmente, la mayoria de los temas existentes no las
contemplan. El objetivo de esta caracteristica es mostrar las entradas con diferente aspecto, pero el
aspecto no estd definido en WordPress, es el creador de un tema el encargado de crear una vista

diferente para cada tipo de entrada.

Se realizara un blog de ejemplo que tratard sobre decoracién para practicar con todos los conceptos

descritos.
T169. Descomprima en primer lugar el archivo recursos-wordpress.zip en alguna carpeta para
utilizarlos a lo largo de este mddulo.
T169.1. Acceda desde el menu de administracién del blog a Entradas — Ahadir nueva entrada.

T169.2. Titule su entrada como Pintar con brocha y afiada la entrada a una nueva categoria
llamada Pintura. Utilice el texto preparado en el fichero textos-wordpress.txt correspondiente a

esta entrada y copie el texto.

) . Opcionesde pantalla Ayuda
s/ Afadir nueva entrada

Pintar con brocha Puplicar
Enlace permanente: http #localhost/m2e-wordpress?p=102 | Enlacespermanentes Guardar borrador Vida previa
Subirlnsertar "'\\\ Visual Estado: Borrador Editar

B I B Y- OE s 000 Visibilidad: Publico Editar

Pérmafo 20 -1 ) @

“] Publicar inmediatamente Editar

Pintar con bm“haes““a‘areafé““"[ Afiadir objeto M Opciones de pantalla } CECRN  Fubicar |

dejar marcas al pasarla brocha por lay IS

la superficie previamente y aplicar una capa de imprimacién que ayude a fijar el

producto de manera uniforme. Ademas, |a brocha tiene que estar completamente Formato
empapada de pintura todas para que no queden zonas sin colorear. Otro consejo es ® Esdndar
evitar un nimero excesivo de pinceladas, puesto que el disolvente podriallegar a F Minientrada
evaporarse, mejor esperar a que se seque para repasarlas zonas O Enlace
O Galeria
Para la técnica de la brocha seca en la que se utiliza una cantidad minima de pintura, ? E::dn
muy empleada para decorar muebles es importante antes de decorar el mueble lijar E Imagen
cualquier saliente o desperfecto. Para un acabado liso y perfecto, las cerdas han de
rozar el mueble con movimientos rapidos y aplicar dos capas
Categorias
Ruta:p Todaslascategoias Masutilizadas
Namero de palabras 146 Borrader guardado a las 9:25:53. [] Menu principal
f—| Manuales
f—| Pintura

{ Agregar Categoria J

+ Afiadir nuev a categoria

Figura 47. Editor de entradas en WordPress.
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4.1

arc

T169.3. Use el botén anadir objeto (ver figura 47) para insertar una imagen desde su ordenador,

puede utilizar la imagen bote.png. Alinee la imagen a la derecha o izquierda segun desee.

T169.4. Utilice el cuadro Categorias para anadir una categoria llamada Pintura y selecciénela

para esta entrada.
T169.5. En el cuadro de Etiquetas afiada para esta entrada la etiqueta brocha.

T169.6. Publique la entrada, visite su blog y aflada algunos comentarios a su entrada.

T170. Crearemos una clasificacién jerarquica usando categorias para

clasificar las entradas del blog creadas posteriormente. Acceda desde el ~ [hteriorismo

menu de administracion del blog a Entradas — Categorias y cree una Clasico
jerarquia como la mostrada en la figura 48. Minimalista
T171. Cree una segunda entrada titulada Pintar con aerosol y utilice el texto Rustico
preparado en textos-wordpress.txt. Etiquete esta entrada con la palabra Pintura

ecoldgico y ahadala a la categoria pintura. Pintar interiores

. . . Pintar madera

T171.1. En la parte superior despliegue un cuadro llamado Opciones de
) . . . Pintar metales

pantalla (ver figura 47), active al menos las opciones Comentarios, Autor

y Revisiones. Figura 48. Categorias

T171.2. Compruebe en la parte inferior si han aparecido nuevos cuadros con opciones y desac-

tive los comentarios para esta entrada. Visualice la entrada en el blog con las nuevas opciones.

T171.3. Cree una tercera entrada titulada Clasificacion de maderas utilizando el texto preparado
en textos-wordpress.txt. Utilizando el cuadro Publicar edite la visibilidad, proteja por contrasena

la entrada y programe la publicacién para dentro de 5 minutos.

T171.4. Visite la pagina principal del blog para ver como se muestra la entrada protegida.

. Contenido multimedia

Otro componente de WordPress es la libreria multimedia creada para facilitar la clasificacion de los

hivos que se deseen afiadir en el blog. Su funcionalidad es bastante basica y facil de entender.

T172. Acceda al ment de administracion Medios y utilice el enlace afiadir nuevo. Desde una ventana
del administrador de archivos de Windows arrastre todos los ficheros PDF y PNG al cuadro mostrado
en el navegador Arrastra los archivos aqui. Arrastre todas la imagenes de la carpeta imagenes

descomprimida anteriormente desde rescursos-wordpress.zip.

T172.1. Acceda al menu de administracion Medios — Libreria Multimedia y mire en el listado la
columna Subido a para localizar los archivos o imagenes no utilizadas en ninguna entrada del

blog.

T172.2. Afiada los archivos PDF incluidos en la carpeta pdf. Establezca correctamente el titulo,

leyenda y descripcion.
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T172.3. Cree una nueva entrada donde enlace estos dos ficheros PDF, utilice el enlace Ahadir
objeto de la figura 47 para poder seleccionar el archivo desde la libreria multimedia. Esta nueva
entrada estara en una nueva categoria llamada Decoracién Navidefia, como etiqueta establezca

navidad y pdf separadas por coma.

5. Disposicion del blog y aspecto

La flexibilidad de WordPress hace posible la construccién de un sitio Web con este gestor de
contenidos que no necesariamente sea un blog, siempre y cuando se configure correctamente. La
gestion de la presentacion en WordPress estd centralizada en el Tema que son componentes instalables,

existiendo multitud de temas disponibles en la comunidad WordPress para su uso en el blog.

Al igual que el resto de gestores la pagina web generada estd divida en diferentes regiones donde se
ubican los contenidos. Algunas de estas regiones son configurables desde el interfaz de administracion y

otras s6lo son configurables alterando los ficheros que forman el tema.

En este sentido, WordPress presenta una peculiaridad en su arquitectura consistente en una mezcla de
los componentes encargados del controlar el aspecto y el contenido. Es decir, las capas no estan bien
separadas, y los desarrolladores encargados de personalizar el aspecto pueden programar parte de
funcionalidad encargada de mostrar el contenido. Segun el punto de vista de la mayoria de desarrolla-
dores puede ser un aspecto negativo, ya que las metodologias de programacion o cualquier desarrolla-
dor experimentado verd esto como un error en el disefio del CMS, donde no se ha separado claramente

la capa de contenido y presentacion.

Por esta peculiaridad se recomienda no cambiar el tema de WordPress hasta que no se indique en este

manual, de lo contrario la funcionalidad explicada a continuacién puede diferir o incluso no existir.

5.1. Pagina principal y paginas estaticas

Si se trabaja con el tema original de WordPress existen dos posibilidades de presentacion de la
pagina principal del blog: mostrar las tltimas entradas del blog o mostrar una pagina estatica. Las

paginas estéaticas fueron introducidas anteriormente y ahora se mostrara cuales son sus objetivos.

Trabajando con péaginas estdticas se consigue mantener perpetuamente en el blog los contenidos
considerados mas relevantes, independientemente de la fecha de publicacion. No se recomienda realizar
un blog sélo con paginas estaticas, si asi fuese probablemente WordPress no es el gestor mas adecuado

para el sitio Web que esté construyendo.

No obstante, se deben considerar algunos inconvenientes de las paginas estdticas, ya que, al no ser

consideradas entradas de blog pierden una serie de propiedades como son:

= No se muestran en los listados cronolégicos de entradas del blog.

= No utilizan categorias ni etiquetas, por ello, no se pueden clasificar.
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= No aparecen en las busquedas.

En cambio, si se pueden organizar de manera jerarquica siendo muy utiles para manuales en linea,
cursos, paginas personales, pagina de presentacion del blog, etc. Es muy recomendable en cualquier
blog anadir algunas paginas estaticas con informacién adicional sobre el propio blog. Seguidamente se

creardn algunas paginas.

T173. Acceda al menu de administracion Paginas y cree una nueva pagina titulada équien soy?.
Afiada el texto copidndolo desde el fichero textos-wordpress.txt cuyo titulo es Pdgina de presen-

tacion personal. Guarde la pagina y compruebe en el blog donde aparece.

T173.1. Edite la pagina de nuevo y despliegue las Opciones de pantalla (ver figura 47), active la

casilla Comentarios y configtrelos correctamente para evitar los comentarios en esta pagina.

T173.2. Edite de nuevo la pagina y utilice el cuadro de la parte derecha llamado Atributos de
pagina para seleccionar diferentes opciones en el cuadro desplegable Plantilla. Tras ver el efecto
de ambas sobre la presentacion deberia escoger la Plantilla con barra lateral, la otra plantilla

muestra la pagina y las entradas del blog.

T174. Se crearan dos paginas para presentar la organizacién jerarquica incluida en WordPress. Cree
otra pagina titulada Actividades profesionales y otra Aficiones. Ambas deben tener en el cuadro

Atributos de Pagina como menu Superior la entrada ¢quien soy?.
T174.1. Visite su blog y compruebe si se despliega équien soy? como si fuera un menu.

T174.2. Desde el ment de administracién Paginas liste todas las paginas y pruebe desde el
mismo listado la edicion rapida de las entradas creadas anteriormente. Debe establecer el campo
orden de las entradas de forma que las aficiones aparezcan en primer lugar cuando se despliegue

el ment en el blog.

Finalmente se cambiard la disposiciéon del blog para mostrar como pagina inicial del blog una pagina de
presentacion, consiguiendo crear un sitio Web sin entradas de blog, o un sitio Web con la pagina de

presentacion personalizada y las entradas del blog separadas.

T175. Acceda al menu Ajustes — Ajustes de lectura y cambie la pagina inicial a una pagina estéatica.

Seleccione la pagina ¢quien soy? como pagina inicial.

T175.1. Si navega a su blog vera que las paginas hijas no aparecen ahora en el menu desplegable

de la entrada principal. Ademas se han perdido las entradas del blog y no hay enlace hacia ellas.

T175.2. Cree una nueva pagina titulada Blog de decoracion, no es necesario que contenga

ningun texto.

T175.3. Acceda al menu Ajustes — Ajustes de lectura y establezca en el cuadro Pagina de entra-
das la pagina recién creada. Guarde los cambios y navegue a la pagina de inicio de su blog, vera
que aparece en el mend superior la entrada Blog de decoracidn, al entrar deberian aparecer

todas las entradas de su blog.
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5.2. Menus

Se continuard la personalizacién del blog utilizando otra caracteristica que permite crear y organizar

menus. Los menuds son un mecanismo mas flexible que las paginas estaticas para la organizaciéon de los

enlaces en el blog. Consisten en una organizacién jerarquica de un conjunto de enlaces y WordPress

soporta la creacion de varios menus diferentes. La presentacion de uno o mas menus en la pagina del

blog depende del tema en uso, para el tema original sélo esta disponible un menu situado debajo de la

cenefa decorativa. Posteriormente apareceran mas menus cuando se instalen otros temas.

T176. Acceda al menu Apariencia —» Menus y cree un menu llamado Ment Principal.

T176.1. En el cuadro Ubicaciéon del tema seleccione el menu recién creado y pulse el botén

Guardar. Visite su blog y vera como la barra de menud ha desaparecido, el motivo es que el menu

recién creado esta vacio.

T176.2. Para anadir algunos enlaces vuelva a la edicién del ment. Fijese en la figura 49, en el
cuadro Paginas utilice la pestafia Ver todo, seleccione todas las paginas mediante el enlace elegir
todo y anadalo al menu con el botén Ahadir al mend.

Menu principal

Nombre del mend  Menu principal
[ Afiadir automaticamente las paginas de nivel superior

Eliminar ment

Paginas

Mas reciel Vertode Buscar g E
[#] Inicio: ¢ Quien soy? Blog de decoracion
Aficiones HH E
¢Quien soy? &

¥
Actividades profesionales ////
Blog de decoracidn
Aficiones
Afiadir al menti -

&Quien say?

Eleair todo

> Primer nivel

> Segundo nivel

Actividades profesionales

Figura 49. Edicion de menus en WordPress.

T176.3. Tras anadir los elementos al menud apareceran en el cuadro que contiene el mend, como
se muestra en la en la figura 49. En este cuadro se puede utilizar el ratén para reubicar los
elementos verticalmente. Ademads, para conseguir varios niveles en la jerarquia sélo hay que
desplazarlos con el ratén hacia la derecha. Intente dejar la estructura del menid como la mostrada
figura 49 y no olvide pulsar el botéon Guardar menu antes de volver a la pagina principal de su
blog.

T176.4. Llegado a este punto no existe ningin enlace hacia las entradas del blog, solo hay
enlaces a paginas estaticas. Para solucionarlo tiene dos opciones, utilizando los pasos indicados
en la T175. y escogiendo con alguna de estas dos soluciones (quédese con la solucién que crea
mads oportuna):

1.- Seleccione como pagina principal la opcidon Tus ultimas entradas.

2.- Seleccione como Pagina de entradas alguna de las existentes.
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T176.5. Por ultimo desde el ment de administraciéon edite el mentu y despliegue las Opciones de

pantalla para activar todas las posibilidades que admite el menu. Anada algunas entradas del

menu a partir del cuadro Etiquetas y edite la Etiqueta de navegacion de la entrada de ment para

que contenga dos palabras, no solo la etiqueta.

T176.6. Termine el menu siguiendo la estructura de la figura 50.

-+ Menu de nivel Superior ----------------oom oo

Blog de decoracion Interiorismo Pintura
Clasico Pintar interiores
Minimalista Pintar madera
Rustico Pintar metales

¢Quien soy?

Aficiones

Actividad profesional

Figura 50. Estructura del ment principal del blog.

5.3. Widgets

Los widgets en programacion son elementos graficos usados para construir la interfaz grafica de un

programa, estos elementos se ubican en las ventanas del programa, los didlogos del programa, ments,

barras de herramientas, etc. WordPress usa este simil refiriéndose a widgets como bloques de contenido

que el administrador del blog ubica libremente en algunas de las regiones disponibles en la pagina Web

generada por el CMS.

Tanto las regiones disponibles como la ubicacién de las mismas dependen del tema en uso, para el tema

original de WordPress la figura 51 muestra las regiones existentes. Con esta configuracién original se

pueden afadir widgets en barra lateral principal y los pies. Posteriormente se instalara otro tema con el

que apareceran mas regiones.

T177. Acceda al mend Apariencia — Widgets, aparecera una pantalla similar a la mostrada en la

figura 52. Esta pantalla contiene los widgets disponibles
para ser arrastrados a las areas existentes. Una vez ubicado
un widget en un area, un menu desplegable permite perso-

nalizarlo.

T177.1. Despliegue los tres cuadros correspondientes a
los pies utilizando el botén indicado en la figura 52. La
barra principal contiene algunos widgets, arrastre el

llamado Meta a Area 1 del pie y Archivos a Area 2 del pie.

T177.2. Desde el cuadro Widgets disponibles arrastre el
widget Texto a Area 2 del pie. Edite este texto, cambie el

titulo a Derechos de autor y escriba su nombre.

T177.3. Para finalizar afiada el widget Nube de etiquetas

a Barra lateral pincipal y visite su blog para ver el

Cabecera

Barra de menu

Area de Barra
. lateral
contenido L
principal
Piel ‘ ‘ Pie2 ‘ ‘ Pie3 ‘

Figura 51. Disposicion de la
pdgina en WordPress.
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resultado.
— . Opciones de pantalla Ayuda
5 Widgets
‘Widgets disponibles Barra lateral principal
dgets ag
Buscar
Archivos Buscar
Entradas recientes
Un archivo mensual de 13s entradas de tu Un formulario de busqueda para tu sitio
sitio
Comentarios recientes
Calendario

Un calendario de las entradas de tu sitio

Cateqorias
Categorias Comentarios recientes
Una lista o desplegable de categorias Los comentarios mas recientes Texto: Lateral
Enlaces Entradas recientes [ Despliegue de cuadros }
Tus sitios de interés Las entradas mas recientes de tu sitio \
\
\
Meni personalizado Meta Barralateraldela planﬁ a Es
Usa este widget para afiadir uno de tus Inicio/Cierre de sesidn, administracidn, R3S \ \\
mends de navegacion como widget y enlaces de WordPress . ) \ \
Area 1 del pie \
Hube de etiquetas Paginas
opcional para widg
Las etiquetas mas utiliz adas en formato de Las Paginas de tu sitio de WordPress o
nube
RSS Meta

Entradas desde cualquier feed RSS o Atom

Texto Twenty Eleven Ephemera Areas del pie
Texto o HTML arbitrario Utiliz 3 este widget para listar tus
Minientradas, Estados, Citas y Enlaces cional para widgets en e ;‘\e de
recientes sitio \\
~_ \
YouTube Embed = TextoWerechos de autor \
— | =
Errbed YouTube Widget — T ‘\
| Arrastre de widgets | . ¥
rea 3 del pie

‘Widgets inactivos @ opcional para widgets en el pie de

sitio
Arrasira los widgets aoul para eliminarics de la barra lateral perc marteniendo su corfiguracitn

Texto: Prueba de texto Archivos

Figura 52. Administracion de widgets.

5.4. Temas

Los temas son el procedimiento utilizado para compartir y reutilizar los disenos realizados por los
usuarios y desarrolladores de WordPress. La principal consideracién, ya comentada con anterioridad,
estd en que los temas no sélo cambian la apariencia del blog, si no que también cambian la funciona-
lidad.

Por este motivo los temas deben ser probados exhaustivamente antes de decidirse por alguno. Y tras
escoger uno y configurarlo probablemente el blog quede ligado al tema siendo muy complicado un
cambio de tema cuando el blog tiene contenido. Para la realizaciéon de este curso se han evaluado varios
y escogido dos relevantes que anaden mucha funcionalidad extra al blog, funcionalidad no existente en

otros temas.

Los primeros temas a probar son los que vienen con la instalaciéon base de WordPress: Twenty Eleven y
Twenty Twelve. Como éstos soportan pocas opciones, se instalardn algunos adicionales que cambian

totalmente la pagina principal del blog creando una pagina inicial basada en areas personalizables,
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dreas de widgets y con soporte para multiples menus.

T178. Acceda al mend de administracion Apariencia — Temas y active el tema Twenty Twelve. Este

es el tema predeterminado de la version actual de WordPress.

T178.1. Navegue su blog para ver la nueva apariencia, acceda a la administraciéon de menus para

activar el menu creado anteriormente ya que habra desaparecido.

T178.2. Edite las entradas ya creadas del blog y utilice el cuadro Imagen destacada para
seleccionar imagenes de pequeilo tamaflo representativas de cada entrada. Tras navegar el blog

deberian aparecer estas imagenes junto con las entradas.

T178.3. Edite de nuevo alguna entrada del blog y busque el cuadro de formato, cambielo a

Minientrada y en la pagina que lista las entradas del blog compruebe el efecto.

T178.4. Administre los widgets para comprobar las diferentes areas existentes en este tema,
verd que tiene menos que el tema usado anteriormente (Twenty Eleven). Debe arrastrar widgets a

todas las areas para visualizar la ubicacién de cada una.

T179. Acceda al ment de administraciéon Apariencia — Temas y en la pestaiia Instalar busque el
tema responsive. Active el tema Responsive, este tema contiene gran cantidad de funcionalidad.
Navegue su blog antes de configurar nada, verd como trae una pagina de inicio diferente y comple-

tamente personalizable.

T179.1. Personalice la pagina desde el menu de administracién Apariencia — Opciones del tema.
Configure correctamente la pagina de inicio, el logotipo y desactive el botén llamada a la accién
en Elementos del tema.

T179.2. Administre los 4 menus existentes. Averiglie donde se ubica cada uno de ellos, no todos
estan pensados para ser menus multinivel, en el superior ponga las entradas: Mapa del sitio,
Contacto, Notas legales.

T179.3. Termine de personalizar la pagina anadiendo widgets a las areas de widgets llamadas

Widget 1 de la pagina inicial, Widget 2 de la pagina inicial y Widget 3 de la pagina inicial.

T180. Finalmente pruebe los temas discover y pinboard y descubra la funcionalidad extra que traen.

5.5. Creacion de temas

Crear nuevos temas para WordPress requiere conocimientos de PHP al estar los temas compuestos
de plantillas hechas en este lenguaje. Ademds de las plantillas en PHP los temas incluyen diversas hojas

de estilo CSS que definen el aspecto final del blog.

Desde la propia la interfaz Web de administracion se puede cambiar cualquiera de los temas presentes
en el blog, pero no solo presenta dificultad realizarlo desde el navegador sino que en caso de cometer
errores, los cambios son permanentes en el tema original. Para evitar este ultimo problema y simplificar

la modificacion de los temas existentes aparece en WordPress (y en otros CMS) un procedimiento

150 Moddulo 2e - WordPress



:ﬁ‘? III Curso de Disenio de Sitios WEB basados en Gestores de Contenidos de libre distribucion
l I , Centro de Formacion Permanente - Universidad de Sevilla

alternativo llamado subtema con el que se evita la necesidad de iniciar el desarrollo un tema desde cero.

La idea de un subtema es partir de uno ya existente y parecido en su mayor parte al deseado, ya sea por

apariencia o funcionalidad.

A continuacién se presentaran las opciones mas relevantes en los temas de WordPress y se creard un

subtema partiendo de uno ya existente.

T181. Desde el menu de administracién navegue a Apariencia — Editor. En la parte derecha tiene un
listado de las plantillas y hojas de estilo del tema seleccionado. Puede cambiar la edicién a otro tema
en el cuadro desplegable situado en la parte superior derecha.

T181.1. Seleccione en esta misma pagina, en la parte inferior Hoja de estilos (style.css). En el
cuadro de edicion puede ver la multitud de reglas que controlan el aspecto del tema. No cambie

nada aqui puesto que los cambios serian permanentes en este tema.

T181.2. Instale y active el tema zeeStyle desde el archivo zeestyle.1.2.zip suministrado con el

material del curso. Navegue su blog para ver el nuevo aspecto en detalle.

T181.3. Navegue al menu de administracion Apariencia — Theme Options para repasar la
multitud de opciones de este tema.

T181.4. Procederemos a crear un subtema basado en este dltimo. Con el explorador de archivos
de Windows abra la carpeta wp-content — themes de su instalacién de WordPress. Esta carpeta

contiene los temas disponibles cada uno en una carpeta diferente.

T181.5. Cree una nueva carpeta llamada cursocms. Abra Notepad++, en un nuevo fichero vacio
introduzca el cédigo 49 y guarde este fichero con el nombre style.css dentro de la carpeta recién
creada (cursocms).

/*

Theme Name: Curso CMS

Description: Mi tema padre es zeestyle

Author: Paulino Ruiz de Clavijo Vazquez

Template: zeestyle

*/

@import url('../zeestyle/style.css');

Codigo 49. Contenido del fichero style.css para crear un tema hijo del tema padre zeestyle.
T181.6. Navegue al ment de administraciéon de su blog Apariencia — Temas, compruebe si
aparece en el listado de temas su nuevo tema y activelo.

T181.7. Vuelva a Apariencia — Theme Options y verda como a pesar de estar activo su nuevo

tema, este conserva todas las caracteristicas del tema padre.

T181.8. Acceda al menu de administraciéon Apariencia — Editor y verd en el listado de archivos
del tema una nota indicando que todas as plantillas usadas son del tema padre. Sélo puede editar

el archivo style.css creado anteriormente.

Llegado a este punto el fichero style.css del nuevo tema es el lugar donde anadir todas las reglas CSS
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hasta conseguir la apariencia del blog deseada.

T182. Para realizar algunas modificaciones utilizaremos Firebug. Activelo y navegando la pagina
inicial de su blog use la herramienta selector y el arbol de cdédigo HTML. Debe localizar los

siguientes IDs de caja y visualizar el area de pagina afectada: #wrapper, #wrap, #content y #sidebar.

T182.1. Una vez localizadas estas cajas debe tener una visiéon de la composiciéon de la padgina en
diferentes &reas. Eliminaremos el fondo de la envoltura del blog #wrapper, debe aifiadir la

siguiente regla al fichero style.css del subtema: #wrapper { background-color:transparent;}.

T182.2. Con el ejemplo anterior ha comprobado como las reglas escritas en su subtema tienen
prioridad frente a las originales. Intente aumentar el hueco de separaciéon entre los bloques
#content y #sidebar afiadiendo nuevas reglas a su hoja de estilo, ayudese de Firebug para
averiguar las propiedades debe alterar. Puede realizar los cambios desde Firebug y después
copiarlos en el fichero style.css.

T183. Probaremos algunos efectos de CSS3 como resplandores y gradientes.

T183.1. El primer efecto consiste en utilizar la propiedad de sombras para crear un efecto de
resplandor. Localice con Firebug la clase widget aplicada a todos los widgets presentados en la

pagina.

T183.2. Cree una nueva regla en el fichero style.css para aumentar el margen en las cajas de los
widgets: .widget { margin: 30px;}. Recargue la pagina para ver si el estilo se ha aplicado

correctamente.

T183.3. Utilizando la extension de Firefox Colorzilla seleccione el mentu Selector de color para

obtener un cédigo de color de un amarillo claro. Afiada a la regla anterior la propiedad box-

Recargue la pagina para ver un efecto de resplandor.

T183.4. En CSS3 la sintaxis de los gradientes es compleja, Colorzilla trae una herramienta de
ayuda para generar gradientes a la que se accede desde el menu de Colorzilla CSS Gradient

Generator, utilicelo para generar un gradiente que aplicaremos a las cabeceras de los widgets.

T183.5. Fijese como el cédigo CSS generado es muy complejo, estd pensado para funcione
correctamente en la mayoria de los navegadores ya que CSS3 no estd implementado en todos
actualmente. Cree una nueva regla .widgettitle { .. } y pegue el contenido CSS generado ahi.
Tras recargar la pagina si no aparece el gradiente, compruebe con Firebug cual es el problema
(nota: el selector #sidebar .widgettitle tiene mas prioridad).

T183.6. Finalmente se probard otro efecto con las tipografias sobre el titulo del blog. Utilice
Firebug para obtener un selector para el titulo de la cabecera del blog. Usando ese selector
aplique la siguientes propiedades indicadas en el cédigo 50, el objetivo es obtener un marco

amplio en blando alrededor del titulo para poder observar el efecto con claridad.
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éSelector? {
background-color:#FFFFFF;
border-radius: ?px;
padding:?px ?px ?px ?px;
text-shadow:0 1px 1px #000, 0 -1px lpx #000, 1lpx 0 1lpx #000, -1px 0 1lpx #000;
color: #fff;

Cddigo 50. Efecto outline sobre la tipografia.

6. Plugins

Los complementos desarrollados por terceros en WordPress se denominan Plugins. Los plugins
anaden o cambian funcionalidad al CMS pero es importante verificar el estado de desarrollo y
mantenimiento antes de decidir su uso en el blog. El mantenimiento del blog y las actualizaciones

generaran problemas si se usan complementos desactualizados o abandonados.

Existen multitud de complementos en la pdgina oficial de WordPress y desde los propios menus de
administracion del blog se pueden buscar e instalar. Como ejemplo se propone instalar Viper’s Video
Quicktags que facilita la insercion de videos de fuentes externas en el blog. También recomienda instalar

el conector SMTP de T184.2. para su posterior uso en la secciéon 7.3.

T184. Acceda al menu Plugins — Anadir nuevo, en el cuadro de busqueda teclee video e instale

Viper’s Video Quicktag.

T184.1. Una vez instalado cree una nueva entrada en el blog. Observe en el editor los nuevos
iconos existentes para incluir videos externos. Pulse el icono de YouTube ( # ) y aparecera un
cuadro donde debe colocar la URL del video que desee insertar, navegue YouTube y seleccione un

video. Solo tiene que copiar la URL del video en el cuadro anterior.

T184.2. Instale ahora el plugin llamado Configure SMTP. Este complemento permite usar un

servidor de correo externo en el blog.

T184.3. Acceda al ment Ajustes y vera una nueva entrada con el nombre de este complemento.
Configure el servidor de correo externo disponible durante el curso. Use el boton Send Test para

comprobar si la configuraciéon es correcta.

T184.4. Pruebe los plugins para redes sociales disponibles.

7. Opciones avanzadas

Esta seccion describe las opciones de administracion avanzadas mdas comunes consideradas
importantes cuando se pretende poner un blog publico en la red. Por orden de importancia se
recomienda prestar especial atencién a las URLs amigables y a los trackbacks/pingbacks al estar muy
ligadas a la visibilidad del un blog en la red y por tanto al éxito del mismo. También el proceso de

clonacién del blog para su puesta en explotacion presenta algunas peculiaridades.
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7.1. URLs amigables

Una URL es considerada amigable® cuando estd formada por palabras facilmente entendibles por el
usuario y relacionadas con el contenido mostrado. Todos los CMS son paginas Web dindmicas donde las

variables se pasan en la URL tras el caracter “?” llegando a ser la URL extensa y dificil de recordar.

Para entenderlo mejor, si navega su blog y accede alguna entrada vera una URL del tipo

Las ventajas de este tipo de URLs no sdlo es para los visitantes del sitio Web, los motores de busqueda
consideran mas relevantes este tipo de direcciones Web, siempre y cuando no se abuse del nimero de
palabras usadas. En WordPress se utiliza el término slug como referencia a la URL amigable y se
permite especificar slugs para muchos elementos del blog: entradas de blog, paginas, categorias y

etiquetas.

T185. Navegue hasta el ment de administracion Ajustes — Enlaces permanentes y seleccione la

opcion Nombre de entrada.

T185.1. Tras guardar los cambios navegue su blog y verifique si los enlaces funcionan correcta-

mente.

T185.2. En caso de no funcionar debe activar una extensién del servidor Web Apache. Pulse el
botén izquierdo del ratén sobre el icono de estado de WAMP y use el ment Apache — Mddulos de
Apache, busque en el listado el mddulo rewrite module y activelo. WAMP reiniciard Apache

cargando esta extension.

T185.3. Edite alguna entrada de su blog y active la casilla Slug situada en Opciones de pantalla
de la pédgina de edicion de entradas. Aunque el campo slug es generado automaticamente

cambielo manualmente.

T185.4. Acceda de nuevo Ajustes — Enlaces permanentes y establezca en Estructura personali-
zada el siguiente texto: /%category%/%postname%/. Esta es una de las mejores opciones ya que

estructura las URLs del sitio Web segun las categorias de los posts.

T185.5. Navegue el blog y observe las URLs desplegando los menus de las secciones del blog.

7.2. Trackbacks y Pingbacks

Los Trackbacks y Pingbacks son métodos para interrelacionar blogs y su funcién es avisar a un autor
si otro autor estd hablando sobre él. En su origen fueron desarrollados como plugins adicionales y estan

actualmente incluidos en el niicleo de WordPress.

En la Web existe multitud de documentacién sobre este tema y siempre aparece un mismo ejemplo que

intenta presentar el funcionamiento de estos mecanismos, este ejemplo es el siguiente:

5 También se denomina URL semaéntica.
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Imaginemos un autor A que escribe sobre un complemento de foto dlbum del
CMS Joomla en un blog que trata el CMS llamado Joomla.

Otra persona B escribe sobre diferentes formas de hacer foto dlbumes y referencia al
autor A desde su blog indicando como se hace usando el CMS Joomla.

Tras publicar la entrada la persona B el autor A recibe un pingback emitido automaticamente por el blog
de esta persona desconocida. Mientras el pingback es un proceso automatico, el trackback es un
proceso forzado por la persona B consistente en anadir a su entrada de Blog informacién adicional
incluyendo una URLs del blog del autor A para llamar al procedimiento de trackback. Ambos se pueden
consultar en el escritorio de administracién de WordPress y aunque dependen de la plantilla utilizada,
los pingbacks y trackbacks habitualmente aparecen en los comentarios de las entradas automatica-

mente.

Para realizar pruebas se recomienda tener el blog operativo en una direccidon que no sea local (localhost)
para poder enviar trackbacks desde otro blog, otra opcién es instalar dos WordPress localmente en
diferentes URLs.

T186. Obtenga la direccién IP de su ordenador y Usela para establecer en el menu de administracién
Ajustes — Generales las direcciones Direccion de WordPress (URL) y Direccién del sitio (URL). Debe

cambiar la palabra localhost por su direccion IP.

T186.1. Navegue el blog de algiin compafiero que haya realizado el paso anterior y capture la
URL de una entrada del blog del compafiero.

T186.2. Edite alguna entrada de su blog, en Opciones de pantalla active la casilla Enviar
trackbacks y aparecera un cuadro en la pagina donde puede escribir la URL del trackback. La
URL consiste en afadir a la direccién del companero la coletilla “/trackback”, pero sélo

funcionara si estdn activas las URLs amigables.

T186.3. Publique la entrada de nuevo y pida a su compafiero que entre en la administracion del
blog. En Escritorio o en Comentarios deberia aparecer un comentario pendiente de moderacion

como el mostrado en la figura 53 indicando que se trata de un trackback.

# Escritorio A . .
{g; Escritorio

Inicio

Actudza @ Ahora mismo Comentarios recientes

' Entradas Contenide Comentarios Tradiback en Pintar con brocha #
24 Multimedia 6 Entradas 2 Comertarios Foto Blog CMS
& Enlaces 4 Paginas 1 Aprobado He encontrado un blog de pintura... Recibes mi

= - . trackback otro intento......

[C] Paginas 10 Categorias 1 Pendiente

) ErrarE o 10 Higuetas 0O Spam
Apariencia Tera Twenty Eleven con 10 widgets “ De Profesor dd CursoCMS en

Figura 53. Notificaciones de trackbacks.
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7.3. Gestion de usuarios

El soporte multiusuario de WordPress estd basado en la utilizacién de roles para los diferentes

usuarios del blog. La primera decision de antes la puesta en funcionamiento de un blog es si habilitar el

registro de usuarios o afadir los usuarios manualmente.

El concepto de rol en los CMS consiste en un conjunto de permisos agrupados a los que se les da un

nombre. En el caso de WordPress existen estos roles predeterminados:

Suscriptor: Es el rol con menos permisos, sélo puede cambiar su perfil.
Colaborador: Puede crear contenido pero, para publicarlo, el administrador debe aprobarlo.
Autor: Puede crear y publicar sus propias entradas de blog, y también puede subir archivos.

Editor: Tiene privilegios para crear y publicar entradas y paginas del blog. También puede editar y
publicar contenido no creado por él. Ademdas puede moderar comentarios, modificar categorias,

enlaces, etc.

Administrador: Tiene privilegios para acceder a los menus de administracion del blog.

No se profundizara en el control de usuarios y roles, pero si se realizaran algunas pruebas bdésicas a

continuacion.

T187. Acceda desde el ment administracién a Ajustes — Generales y habilite la opciéon Cualquiera

puede registrarse.

T187.1. Cierre la sesiéon de administrador y registre un nuevo usuario. Sélo funcionara si ha

configurado correctamente el complemento de envio de correo instalado en T184.2.

T187.2. Lea el correo electrénico para poder iniciar la sesiéon en WordPress. Comprobard como

con este usuario no tiene acceso a todas las opciones de administracién del blog.

T187.3. Como administrador acceda al blog y en el menu de administracién acceda a Usuarios —

Todos los usuarios para editar el perfil del nuevo usuario.

T187.4. Cambie el rol de este usuario a Colaborador, y accediendo con el nuevo usuario vea si

puede agregar entradas en el blog. ¢Puede publicar la nueva entrada?

T187.5. Vuelva a entrar como administrador y repita la operacion probando el resto de los roles

existentes.

7.4. Clonacion del sitio

Se realizara la clonacion del sitio para su puesta en explotacion en el servidor de Internet disponible

durante el curso. El procedimiento comun en cualquier CMS con tecnologia PHP/MySQL es copiar los

ficheros al servidor e importar la base de datos.

Con WordPress hay que realizar algunos pasos adicionales, en primer lugar se debe editar un archivo de

configuracion PHP para establecer todos los valores de conexién a la base de datos y ademas la base de
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datos no se puede ser importada tal cual. WordPress almacena en la base de datos la URL del blog en

numerosos registros, hay que cambiar todas estas direcciones por la nueva direccion del blog.

T188. Conecte mediante FTP al servidor remoto para subir todos sus archivos locales de WordPress.

Se recomienda crear una carpeta nueva en el servidor remoto para WordPress, de lo contrario

deberd borrar cualquier otro contenido y el borrado FTP es lento.

T188.1. Mientras los archivos se copian por FTP puede ir exportando la base de datos local de
WordPress. En la exportaciéon no exporte la base de datos completa, debe seleccionar todas las
tablas y exportar las tablas. Fijese en la figura 54 para obtener un fichero .sql para su posterior
edicion.

T188.2. Edite con Notepad++ el fichero obtenido (wordpress.sql) para reemplazar todas las
URLs existentes por la nueva direccion de su blog. Con Notepad++ utilice el menu Buscar —
Reemplazar y vera el didlogo mostrado en la figura 54, fijese como se ha reemplazado la direccién

antigua

pulsando
Reemplazar todo quedara el fichero procesado.

T188.3. Navegue a la direccion Web de phpMyAdmin del servidor de Internet e importe el
fichero .sql que acaba de modificar.

Wp_ = i 7 Estruchras - Buscar ®¢ Insettar TF Vaciar §

wp_comments | Examinar J Estructura % Buscar ¢ Insertar [J Vaciar §

wp_links | Examinar i Estuchurs # Buscar #¢ Insrtar (4 Vaciar §

wp_options | Examinar Jr Estructura % Buscar ®i Insettar (4 Vaciar § = tocainost | B worspress

wp_postmeta | Examinar J# Estruchws % Buscar ¢ Insertar (4 Vaciar § W Estructura L] saL \ Buscar Generar una consulta =9
wp_posts | Examinar W Estructrs. # Buscar ¢ Insedar [0 Vaciar §

k! i # e |nz= 1 i ",
wp_terms | Examinar " Estructura Buscar #C Insartar  [1l Vaciar § Exportando tab|as de |a base de datos W
wp_term_relationships | | Examinar ¥ Estructura # Buscar ¥€ Insetar  [d Vaciar §

wp_term_taxonomy | Examinar # Estucturs. # Buscar ¢ Insetar [ Vaciar . .
N Método de exportacion:
wp_usermeta | Examinar Jr Estuchna 4 Buscar ¥¢ Insettar [J Vadiar § HH
@ Rapideo - mostrar sélo el minime de opcicnes de configuracién
Examin Estruch % B Me Insertar [ Vaci .
wp_users | Examinar o Estructuea uscar Bé Insertar | Vadar (O Pemonzlizado - mostrar todas las cpeionss de configuracién pasibles
22 tablas. Himero de filas
1t marcartodos / Desmarcar todas Para los elementos que estin marcados: (¥ Formato:
Para los elementos gue estdn marcados:
; Exportar oo soL =
Vistz de impresidn
{8 Crear nueva tabla en I3 base de dat; /25" .
Elminar Continuar
Rewvizar |z tablz
| Optimizar la tabla

Nombre:

Reparar Iz tzblz
Anglzar |z tzbla

Figura 54. Exportacion de tablas de WordPress.
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. = = | q [= 5
cEHEHB RS Boe dy xax BRI EFE cmpME = ~
[=] wordpress.sql 1
1 -- phpMyAdmin SQL Dump A
2 -- wersion 3.4.10.1 =
:1 o REEp s/ /o s Reemplazar (5]
5 - servidor: 1| Buscar | Reemplazar |Buscar en archivos || Mark |
6 - Tiempo de gd
7 - Versién del : R o —
8  Vereidn de Buscar: | hittp:/localhost/m2e-wordpress| v| [ Buscar siguiente ]
|
10 SET 50L_MODE="| Reemplazar con: | http://profesor.zopeplone. esfwordpress v | [ Reemplazar ]
11 SET time_zone 4
12 En leccidn Reemplazar todo
13
14 /*140101 SET @ Reemplazar en todos los
15 /#140101 SET @ archivos abiertos
16 /#140101 SET @ [ solo palabras completas
T #1 e = s
]]:8 /#140101 SET NA [ Coincidir maytsculas/mindsculas
19 -- [¥] Buscar en todo el documento
20 -- Base de dat
21 -- Modo de bisqueda Direccidn Transparencia
i‘ _____________ (3 Normal O arriba () Al hacer dic sobre &l arc
24 O Extendido (0, v, \t, \0, ...) @ Abajo O siempre
ié o Estructura () Expresién regular []. matches newline ’ —
27 --
CREATE TABLE IF NOT EXISTS “wp_comments |
“comment_ID" bigint{20) unsigned NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“comment_post_ID" bigint(20) unsigned NOT NULL DEFAULT '0',
“comment_author® tinytext MOT NULL,
“comment_suthor_email® warchar(100) NOT NULL DEFAULT ',
“comment_author_url® wvarchar(200) NOT NULL DEFAULT ', 2
o mmand —iithar TD' ware hard100) MAT MINL REEAINT ¢ b
Structure length : 481565 lines : 1008 Ln: 121 Col:20 Sel:0 UNIX ANSI as UTF-8 INS

Figura 55. Sustitucién manual en un fichero SQL.

T188.4. Si navega la direccion Web donde ha instalado WordPress obtendra el mensaje Error
estableciendo una conexion con la base de datos. Utilizando Notepad++ conecte al servidor FTP

con el plugin NppFTP y edite el fichero remoto wp-config.php de la raiz de la instalacién de

WordPress. Debe buscar y establecer correctamente el fragmento de codigo 51.

/** ELl nombre de tu base de datos de WordPress */

define('DB_NAME',

'?2722')

/** Tu nombre de usuario de MySQL */

define('DB USER',

?7727)

’

/** Tu contrasefla de MySQL */

define('DB_PASSWORD',

'72722"')

’

Cddigo 51. Fragmento del fichero de configuracion wp-config.php de WordPress.

T188.5. Navegue a la direcciéon de Internet de su blog y visualice el contenido. Siga los enlaces

de los mends, si fallan debe entrar en la administracion del blog usando la direccion http://.../wp-

admin y en el menu Ajustes — Generales establecer de nuevo las direcciones URL.

7.5. Otras caracteristicas

Otro uso comun de los blogs es la creacion de fotoblogs, aunque existen CMS dedicados a este fin,
instalando algunos complementos como YAPB y PhotoQ Photoblog se puede utilizar WordPress como foto

blog.

Otra caracteristica interesante es la posibilidad de crear un sitio multiblog, es un poco mas complejo

pero se puede encontrar multitud de informacion en Internet al respecto y tutoriales faciles de seguir.

No se entrarda en detalle en esta cuestién.
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Por ultimo, entre las opciones de administracion existentes en WordPress no tratadas con anterioridad

caben destacar: importacion y exportacion de contenidos, creacién de sitios Web multiblog y

herramientas para creacion de blog multilingiies.

T189. Instale los complementos YAPB o PhotoQ Photoblog para intentar crear un fotoblog.
T190. Acceda al menu de administraciéon Herramientas — Exportar y exporte las paginas de su blog.

T190.1. Ahora navegue a Herramientas — Importar donde se listan los diferentes complementos
para importar contenidos en WordPress. Instale el ultimo llamado WordPress, con este

complemento podra importar el fichero exportado anteriormente.

T190.2. Acceda a Herramientas — Importar y use la opciéon RSS. Tras instalarla se le solicita un
archivo, pulse examinar pero en vez de seleccionar un archivo pegue la siguiente URL:
Subir archivo e importar. Si todo ha ido bien acaba de importar mediante RSS todas las
novedades del otro Blog.

T191. Instale y pruebe el complemento WPML para creacion de sitios bilinglies y multilingiies.

8. Referencias
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Moddulo 3a - Joomla

Portales Web Basados en Joomla

1. Resumen

= Duracién estimada 4 horas.

= Material disponible en http;://www.dte.us.es/cursos/cms/julio2013.

Fichero Descripcion
Joomla 3.1.1-Stable-Full Package.zip Joomla Instalable
es-ES joomla lang full 3.1.0v1.zip Traduccion de Joomla a Espafiol
recursos-joomla.zip Iméagenes y textos para utilizar en los contenidos

joomla-profesor.zip, joomla_profesor.sql.zip |Clonacién del sitio Web del profesor

captura-plantilla.png Captura de la plantilla a realizar

mod _ariimageslider.zip Extension para mostrar carruseles de imégenes

Tabla 20. Ficheros necesarios para la realizacion de este modulo.

2. Introduccion

El portal Web surge tras la necesidad de integrar en un sitio Web diferentes servicios ofrecidos por
gestores de contenidos dedicados. Un portal Web desde el punto de vista del usuario presenta la
informacién de manera homogénea tanto en el aspecto como en la funcionalidad, y desde el punto de

vista del administrador centraliza toda la gestion de los diferentes servicios disponibles en el sitio.

En los CMS estudiados hasta ahora los tipos de contenidos alojados estaban relacionados con el tipo de
CMS con el que se trabaja. En el caso del gestor de foros se manejaban foros y subforos con mensajes de
usuarios, cuando se trabaja con gestores de contenidos para comercio electrénico principalmente se

trabaja con productos organizados en diferentes categorias y asi sucede con todos los CMS dedicados.
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En cambio, un CMS para portales Web estd disenado para trabajar con diferentes tipos de contenidos
como pueden ser noticias, manuales de usuarios, galerias de imagenes, archivos binarios, etc. Estos
CMS suelen traer en su instalacion basica s6lo algunos de estos tipos de contenido dejando al adminis-
trador o desarrollador la posibilidad de incluir méas, bien anadiendo funcionalidad disponible o bien

desarrollando nuevos complementos.

El éxito de un CMS para portales Web radica su flexibilidad, facilitan a los disefiadores, desarrolladores
y administradores el proceso de adaptacién del portal a sus necesidades. Estos CMS cubren un amplio
abanico de posibilidades de uso, y para conseguirlo optan por facilitar el desarrollo e instalacién de

complementos capaces de modificar o anadir cualquier nueva funcionalidad.

Otro aspecto importante en los portales Web es la gestion de la informacion, normalmente se llegan a
alcanzar volumenes considerables con estos CMS. Esto motiva el uso de los llamados metadatos
actualmente estandarizados en modelos llamados DublinCore [Ref. 49], RDF [Ref. 50], etc. y son
incluidos generalmente como parte fundamental de los tipos de contenido. Los metadatos son
informacién adicional sobre la propia informaciéon, como por ejemplo: autor, fecha de creacion, idioma,
etc. Estos metadatos, utilizados adecuadamente, son cruciales para aumentar la visibilidad del sitio Web
ya que los buscadores de Internet son capaces de recopilar informacién desde el CMS reconociendo e

indexando datos como autor/es, fechas de publicacidn, idioma, licencias, etc.

Utilizaremos Joomla como punto de inicio a los CMS para portales Web ya que es bastante basico en la
funcionalidad, cémodo en la administracion y facilita en gran medida el control de la presentacion.
Destaca en este ultimo aspecto por su gran flexibilidad. En contra partida trae una pobre gestion de

usuarios y es bastante rigido en la organizacion de la informacién dentro del portal.

A lo largo del curso observaremos grandes diferencias entre los CMS para portales estudiados, pero

todos ellos incluyen al menos las caracteristicas descritas en esta introduccion.

3. Instalacion

Trabajaremos con la rama 3.1 ya que tiene la traduccién al castellano completa. El procedimiento de

instalacion no reviste mayor dificultad, seguiremos los pasos habituales.

T192. Descargue la dltima version de la rama 3.1 desde la pagina oficial de Joomla [Ref. 51] o utilice
el archivo suministrado con este médulo. Descomprimalo en una nueva carpeta, por ejemplo joomla,

dentro de la carpeta www de WAMP.

T192.1. Cree un nuevo usuario y una nueva base de datos asociada desde phpMyAdmin

utilizando el procedimiento habitual.

el proceso de instalacion se puede realizar en castellano. Instale el contenido de ejemplo titulado

Datos de ejemplo predeteminados en inglés recomendado en los pasos de instalacion.

T192.3. Antes de terminar la instalacion instale el idioma usando el botén Pasos extra:instalar
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idiomas y seleccione como idioma por defecto Spanish.

T192.4. Tras finalizar la instalacion se debe seguir la indicacién para borrar la carpeta de instala-

cién, de lo contrario, Joomla no funcionara.
T192.5. Navegue por el sitio recién instalado.

Antes de continuar con la administraciéon es recomendable comprobar el estado de la configuracién

global del portal.

T193. Acceda a la entrada de menu Sistema — Configuraciéon Global. En la parte superior acceda a
las tres pestafias: Sitio, Sistema y Servidor. Repase todas las opciones, configure el correo adecuada-
mente y deje las opciones que desconozca sin alterar.

4. Administracion de contenidos

Los contenidos en Joomla 3.x se organizan en una jerarquia multinivel de categorias®. El contenido
estd asociado a las categorias, si el volumen de informacion manejado en el CMS es grande, es
recomendable organizar el contenido varios niveles pero, no se recomienda en un sitio Web exceder tres

niveles de jerarquia en la organizacién de contenidos.

Al igual que ocurria con otros gestores de contenidos, la presentacién de la informacién depende en
gran medida de la plantilla (tema) utilizada. Aunque las plantillas de Jooma se tratan en profundidad
posteriormente, es recomendable antes de introducir contenidos establecer como predetermina una
plantilla incluida en la instalacién base llamada Beez3, ya que, contiene mayor funcionalidad. Siga los

pasos indicados a continuacion.

T194. Acceda al menu de administraciéon afladiendo a la direccién base de su instalacién de Joomla
la palabra administrador. Use el usuario y clave de administrador y una vez dentro verd en la parte

superior de la pagina un ment de administraciéon de color negro.

T194.1. Desde el ment de administracion acceda a Extensiones — Gestor de plantillas y
establezca Beez3 - Default como predeterminada pulsando sobre la estrella ( = ) de la columna

Predeterminado del listado de plantillas.

4.1. Categorias y articulos

Realizaremos un ejemplo de contenido creando una publicacion digital de una pequena localidad.
Todos los textos e imagenes se tomaran del fichero recursos-joomla.zip para facilitar la introduccién de

contenidos.

T195. Descomprima en una nueva carpeta de su disco el fichero recursos-joomla.zip para utilizar las

imagenes y textos incluidos. Abra el fichero textos-joomla.txt con Notepad++ para copiar y pegar.

T196. Navegue a la pagina de administracion de Joomla y desde el menu principal de administracion

6 En versiones anteriores so6lo existian dos niveles llamados secciones y categorias.

Modulo 3a - Joomla 163



Centro de Formacion Permanente - Universidad de Sevilla

4 III Curso de Disenio de Sitios WEB basados en Gestores de Contenidos de libre distribucion

Contenido o desde el panel de control, acceda al Gestor de categorias.

T196.1. Seleccione todas las categorias que vienen de ejemplo para mandarlas a la papelera. Use

el cuadro de seleccién superior para seleccionar todo y pulse el botén superior derecho Papelera.

T196.2. En el administrador de categorias cree las categorias y
subcategorias indicadas en la figura 57. Al menos cree las
principales y las subcategorias de Noticias, el resto lo puede
crear segun las necesite. Es importante usar la pestafia Opciones
para afladir a cada categoria la Imagen correspondiente e
incluya el texto descriptivo desde el fichero textos-joomla.txt.
Para las imagenes utilice los ficheros de recursos incluidos en

este modulo (se reconocen por el nombre).

T197. Con la estructura creada anadiremos contenido a algunas de
las categorias. Crearemos nuevos articulos desde el administrador
de articulos mostrado en la figura 56. Acceda a él desde el menu de

administracién Contenidos — Gestor de Articulos.

T197.1. Inicialmente tenemos cantidad de articulos creados

Noticias

[
L
Ly
Ly

>

Ly

—>

L

Noticias Locales
Noticias Provinciales
Noticias Nacionales

Noticias Internacionales

Actividades

Actividades deportivas

Festejos

Cultura

Tecnologia

Opinién

Figura 57. Jerarquia de categorias.

como ejemplo de contenido, seleccione todos para enviarlos a la papelera.

T197.2. Compruebe utilizando el enlace Ver sitio si efectivamente han desaparecido de su portal

los articulos que ha enviado a la papelera. Es recomendable vaciar la papelera antes de continuar,

para ello utilice los cuadros de filtrado de elementos.

T197.3. Utilice el botén Nuevo y anada un articulo en la subcategoria Noticias — Locales titulado

Casetas Velada 2013 y rellénelo de la forma indicada (no se olvide de guardar los cambios):

= Utilice el texto incluido en el fichero textos-joomla.txt.

= En la pestana Opciones de publicacion establezca las fechas indicadas en el texto.

= Marque también la opcién Destacado al valor Si.

Usuarios = Mends = Contenido = Edensiones »  Ayda ~

7 Joormlal’ Gestor de articulos: Articulos

Super User »

m [# Edtar ~ Publicar €3 Despublicar Destacado & Archivar  [v] Deshloquear @ Papelera  [®] Lote

Q X Titulo

Categorfas R
Aticulos = E‘Eﬁ?ﬁfiﬂlill:jii{ Seleccn)nar tOdOS J Acceso
destacados

0 s Ampliacion del carril bici Public

Categaria Mot i
Filtro: | Cambio de estado
O TR Casetas vela Public

- Seleccionar est - Categoria Moticiaslocales

0 & Conédcenos Fublic
- Seleccionarcat... ¥ | —__ Yo Sin clad ficar

- Seleccionar niv. v

2 Opciones @ Ayuda

* || Ascendents > |20 =

Autor

Super User

Super User

Super Ussr

Figura 56. Administrador de categorias/articulos.

Idioma Fecha L]

Todos 19-06-2013 72

Todos 18-06-2013 71

Todns 18-06-2013 73
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= Tras el texto en Opciones de imagenes y enlaces y utilice la imagen articulo-feria.png como

Imagen de introduccion.

4.2, Administracion de menus

En Joomla el acceso a todos los contenidos del portal se realiza mediante el uso de mentis. Los menus
contienen un listado de enlaces ordenados y son el punto de partida para enlazar a las diferentes
categorias, listados u otros elementos de contenido en el portal. Existe un menu especial marcado con
una estrella correspondiente al menu principal del portal.

T198. Realizaremos cambios en el menu principal, inicialmente le cambiaremos el nombre, para ello
acceda al mend de administracion Menus — Gestor de Menus. Aparecera un listado con los menus

existentes en el sitio.

T198.1. En la columna Moddulos del menu titulado Madulos ~

Main Menu despliegue el cuadro de seleccion para

Site Map (Public en sitemapload)

editar las propiedades del menu, debe seleccionar la e -
primera entrada tal y como se muestra en la figura 58. M;:u E:mme(r,,:“))
Edite las opciones y seleccione en Asignacion del

modulo la opcién En todas las paginas para hacer @
visible el men.

Cancelar

T198.2. Vuelva a listado de ments y renombre Main
Ment cambiandole el titulo a Mentu principal. Para Detalles  Opciones

conseguirlo debe marcar la casilla de seleccién del

Agignacion del maduln | En todas |as paginas al

menu y pulsar el botén superior Editar.

En ninguna pagina
T198.3. Desde el gestor de menus entre en el menu Soln en las pagines seleccionadas

principal y para comenzar desde cero con el menu En lodas |as paginas menos en las

seleccione todos los elementos existentes y mandelos a

la papelera. Uno de los elementos no se borrara, es el ) o ) .
o o Figura 58. Edicion de propiedades del ment.

enlace a la pagina de inicio, renombre este elemento a

Inicio.

T198.4. Afiada un nuevo elemento de mend con el botén Nuevo. Pulse el botén Seleccionar
perteneciente al campo Tipo de elemento del menid. Aparecera una nueva ventana (ver figura 59),

seleccione Articulos — Mostrar una cateogria en formato blog.

T198.5. Titule este elemento Noticias y en el cuadro Seleccionar una categoria seleccione la
categoria de primer nivel Noticias. Guarde los cambios, visite el sitio para ver el resultado del

mentu.

T198.6. Si al visitar su sitio si sigue el enlace de menu que acaba de crear le llevarad a una pagina
donde sélo se muestran las subcategorias existentes. En T196.2. debié incluir unos textos e

imagenes descriptivos de algunas categorias, si no lo hizo no notara cambios en los siguientes
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Contactos

Articulos

tMostrar log articulos archivados

Detalles Opciones avanzadas Agignacidn de madulos para este elemento del mend tostrar un solo articulo

Mostrar todas las categorias

Tipo de elemento del mend *
Titula del elementa del mend = Mastrar una categoria en formato blag

Alias Mostrar una categoria en formata lista
Mastrar todos los articulos destacados

Muostrar el formulario para crear y enviar un articulo

Figura 59. Tipos de elementos de ment.

pasos.

T198.7. Edite la entrada de menu Noticias y en la pestana Opciones avanzadas despliegue
Opciones de la categoria. Establezca el valor Mostrar para los cuadros desplegables Titulo de la
categoria, Descripcion de la categoria, Imagen de la categoria y Categorias vacias. Guarde los

cambios y al visitar de nuevo este menu apareceran los textos e imagenes descriptivos.

Existen multitud de opciones disponibles en el cuadro Opciones de la categoria visto anteriormente. No
solo en este cuadro, cada vez que se afiade algun elemento en Joomla la ventana de edicidn esta lleno de

cuadros con gran cantidad posibilidades de configuracidn.

Todas las opciones toman un valor por defecto, es interesante antes de llenar el sitio de contenido
establecer cual es el formato y las opciones predeterminadas del sitio Web. Asi en la mayoria de los

casos no hay que configurar completamente cada elemento afiadido.

En todos los menus de administracion encargados de gestionar diferentes elementos (categorias, articu-
los, ments, etc) estd disponible un cuadro de opciones para configurar los valores predeterminados

deseados en los elementos.

T199. Navegue al mentu de administracién Sistema — Configuracion global. En el ment izquierdo
seleccione Articulos y en la parte superior apareceran multitud de pestafias para establecer las

opciones globales. Establezca las opciones indicadas en la tabla 21.

Pestaina Opcion: Valor

= Mostrar Autor: No
= [imite leer mas: 20

= Flotacién de la imagen para el texto de introduccién: Derecha
= Flotaciéon de la imagen para el texto al completo: Derecha

Articulos

Opciones de edicién
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Pestana Opcion: Valor

= Titulo de la categoria: Mostrar
= Descripcién de la categoria: Mostrar

= Imagen de la categoria: Mostrar
= Categorias vacias: Mostrar

Categoria

= Cantidad de articulos de introduccién: 2

= Cantidad de articulos después de los de introduccién: 6
= Cantidad de columnas: 2

= Orden en columnas multiples: Cruzado

Opciones del
formato del tipo
blog o destacados

= De cada noticia sindicada mostrar: Texto completo

Integracion m p
g = Mostrar “I.eer mas”: Mostrar

Tabla 21. Valores globales de configuracion para el gestor de articulos.

T199.1. Los valores establecidos se aplicaran por defecto al listar categorias, pero se pueden
indicar valores diferentes en determinadas entradas de menu. Para probarlo afiada un segundo
articulo titulado Ampliacién de carril bici en la categoria Noticias locales, tomando el texto de los
textos ya preparados y afiadiendo la Imagen de introduccion correspondiente.

T199.2. Desde el gestor de menus edite el elemento de ment Noticias del Menu principal.

Acceda a la pestafia de edicion Opciones avanzadas y en Opciones de formato tipo blog

establezca los valores: Cantidad de articulos de introducciéon — 0, Cantidad de articulos después
. = 4 e Incluir subcategorias — Todos.

T199.3. Visite el sitio y navegue el enlace Noticias del menu principal para ver las dos noticias en

dos columnas, pero el texto existente en la noticia del carril bici es excesivo.

T199.4. Edite de nuevo el articulo y situé el cursor

== | Styles ~ Paragraph -
de edicidén tras el segundo parrafo. Pulse el botéon : | B F @wm

= ||
situado en la parte baja del editor llamado Leer 2@ xxin

Aprohada la arnpliacicn del carl bici

mas. Una barra roja como la mostrada en la figura
Durante el progimo invierno se ejectuaran las obras de ampliacion del cardl

60 apareceré indicando una division de texto. hici de nuestra localidad, Estd prevista la duracidn de las obras en 3 meses
desde el inicin, esperermnos tenern terminadn antes de la présgima
primavera.

T199.5. Navegue de nuevo el menl NOLICIAS PAT@ | ---r--smrsrmssmrmrmss st

ver los cambios efectivos, sblo se mostrara el texto Esta nueva inversion 25 la primera desde que en el afio 2005 %e que

X . finalizaron las obras del primer tramo del carril, Se espera que junto con la
hasta el lugar 1ndlcado. nueva construccion sa arreglen fas \

\
gristas en mitad del carl, arboles cuyas raices levantan el pavimento,
vallas con salientes peligrosos, plantas que invaden parte del wvial, bo\rdil\os 3

T200. Edite el ment Top para que solo contenga dos  Pahe \ 4

entradas Noticias locales y Provinciales. Cada una de Dy Aticulo || 6@ Iimagen || [0 Salto de pagina

estas entradas enlazard con la subcategoria corres-
pondiente y en Tipo de elemento de menu establezca Figura 60. Editor de Joomla.

para ambas Mostrar una categoria en formato lista. No establezca ninguna opcién adicional en las

pestanas de configuracion adicional.

T200.1. Navegue el menu superior Noticias locales para observar la diferencia de presentacién

entre este y el elemento del ment principal Noticias.

T200.2. Cree un nuevo articulo en el administrador de articulos titulado Condcenos, asécielo a
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una nueva categoria llamada Sin clasificar. Use el texto suministrado y afiada al texto una imagen
desde el botén inferior Imagen (ver figura 60). Una vez insertada selecciénela e intente alinearla
a la derecha, debe pulsar el botén de imagen de la barra de herramientas superior ([&]) mientras

la imagen esté seleccionada en el editor.

T200.3. Edite el menu superior y enlace este nuevo articulo titulando el elemento de ment como
¢Quienes somos?. Para conseguirlo, en el cuadro Tipo de elemento del menti debe seleccionar
Mostrar un solo articulo y después seleccionar el articulo que desea que se muestre, debe

seleccionar el articulo creado anteriormente titulado Condcenos.

T200.4. Visite la nueva entrada de mend y vera que aparecen antes del texto datos como:
categoria, fecha de publicacién, etc. En una pégina de presentacién de este tipo no deben
aparecer, edite de nuevo el elemento de menu y configtrelo correctamente modificando todo lo

que crea necesario en las pestafias de configuracién adicionales.

T201. Termine de construir el ment principal siguiendo la tabla 22 teniendo en cuenta las siguientes

consideraciones:

T201.1. Para el elemento del ment Noticias Nacionales se utilizard un canal externo RSS. Acceda
al meni Componentes — Canales electronicos y cree una categoria de Canales electrénicos
llamado Noticias nacionales. Cree varios canales electrénicos en esta categoria buscando en

peridédicos de tirada nacional los canales RSS disponibles.

T201.2. Para la entrada Tecnologia debe crear antes un nuevo canal electrénico usando la

direccion indicada en la tabla.

Menu nivel 1 Elementos de nivel 2 Tipo Opciones
Noticias de nuestra localidad | Formato blog Categoria: Noticias e hijas
Noticias Provinciales Formato blog Categoria: Provinciales
Noticias Canales electronicos,

Noticias Nacionales Categoria: Noticias nacionales

Mostrar una categoia

Histoérico Articulos archivados |A su gusto
o Actividades deportivas Formato blog gateggma: Actividades
Actividades eportivas
Festejos A su gusto A su gusto
, Mostrar un sélo canal
Tecnologia .
Cultura electronico
Opinién Formulario de acceso

Tabla 22. Estructura del ment principal del sitio Web.

4.3. Gestor multimedia

El gestor multimedia sirve para almacenar diferentes tipos de archivos en el sitio Web y utilizarlos en

los contenidos del portal. Este administrador estd orientado principalmente a trabajar con imégenes,
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aunque intentaremos utilizarlo para enlazar documentos desde paginas Web con alguna dificultad.
Anteriormente, al subir las imadgenes a las categorias y articulos aparecié una ventana donde se
visualizaban las imé&genes disponibles. Este gestor deja al usuario almacenar los contenidos en

diferentes carpetas para organizar los archivos y trabajar comodamente.

La tUnica peculiaridad en Joomla es la ubicaciéon Web de los contenidos multimedia, todos se almacenan

contenidos estdn bajo la ruta images, esta direccidon tendra tres partes: (1) images, (2) nombre de la

carpeta dentro del gestor multimedia y (3) nombre del fichero. Estas partes como en cualquier direccién

Web se separan por barras “/”, y se componen quedando las direcciones como

T202. Navegue menu de administraciéon Contenido — Gestor multimedia.

T202.1. Cree una nueva carpeta en el gestor multimedia llamada libros. Suba en la nueva
carpeta los dos libros en formato PDF que encontrara con el material del médulo.

T202.2. Ahora intente subir dos libros en formato EPUB que también estan entre el material del

moédulo. Ocurrird un error al no estar permitido este formato en el administrador multimedia.

T202.3. Utilice el botén Opciones del gestor multimedia y afiada la extensién epub separada por
coma en la lista de extensiones permitidas. Guarde los cambios y repita el proceso para subir los

libros.

T202.4. Cree un nuevo articulo titulado Libros recomendados con los titulos de los cuatro libros
en una lista de bolos, puede utilizar los textos preparados. Seleccione uno de los textos y pulse el
botén de enlace y aparecerd una ventana solicitando la direcciéon del enlace como en la figura 61,

fijese en la figura la ruta establecida para uno de los libros.

Texto del articulo

©) Insert/Edit Link - Mozilla Firefox  [= |[B][X]

I} localhost/m3a-joomla/media/editors ftinymee fscrip

Insert/Edit Link ) { Direccion del enlace J

Link URL |images_."|ibros_."libros-Figaro.de « |

® Torguermada en la horguera
® |3 nariz de un notario

Target | -- Not Set - v|
L]
® |3 novela pfaresca Title |Libr0 en formato POF |
/
/
/ Class E-- Not Set -- iw

/

/ [ Botén de enlace ]

:
/

[Texto seleccionado J = )

Path: ul s li» a

Articulo Imagen == Salto de pagina Leer mas Cambiar editor

Figura 61. Insertar enlace a archivo interno desde el editor integrado.
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T202.5. Guarde los cambios y enlace el elemento de menu Cultura a este articulo. Compruebe si

el enlace funciona y termine la edicion del articulo enlazando los restantes libros.

5. Presentacion de contenidos

La disposicion y el aspecto de los contenidos en Joomla estan intimamente relacionados. Como en
otros CMS la presentacién se establece mediante plantillas (sinénimo de temas en otros CMS) y estas
plantillas determinan las regiones existentes para ubicar contenido en la pagina Web. Los dos conceptos
principales para conseguir configurar la presentaciéon de un sitio Web con Joomla son los médulos y las

plantillas.

5.1. Administracion de modulos

Un modulo en Joomla corresponde a un bloque de contenido, no se debe confundir con un comple-

mento, en otros CMS se llama médulo a componentes que afladen funcionalidad al sitio Web.

Joomla trae diferentes tipos de mddulos clasificados por la informacién que muestran: médulos para
menus, para votaciones, publicidad, noticias, etc. Para un mismo tipo de moédulo se pueden tener varios
moédulos activos simultdneamente, por ejemplo, podemos tener dos encuestas activas mostrandose cada

una en diferentes secciones.

Tras la instalacion del portal tenemos muchos moédulos activos, cada uno de los bloques existentes en la
pagina principal es un moédulo. Tanto Joomla como la mayoria de los CMS dividen las paginas en regio-
nes con un nombre asignado. En la figura 62 se muestra la ubicacién y los nombres de las diferentes

regiones para la plantilla Beez3.

Estas regiones dependen del tema/plantilla que se esté utilizando y para facilitar su uso Joomla tiene una

opcién para mostrar al disefiador las posiciones de las regiones superpuestas al sitio Web.

T203. Navegue al menu de administracion Extensiones — Gestor de plantillas. Use el botén

Opciones para habilitar Previsualizar la posicion de los médulos y guarde los cambios.

T203.1. Navegue a la pagina inicial de su sitio Web y anada a la URL del navegador ?tp=1, su

con las posiciones de la figura 62.

Tanto el comportamiento como el aspecto de los médulos admiten multitud de opciones de configura-

cién. Los principales aspectos a considerar son los siguientes:

= Asignaciéon de menu: Los mddulos pueden aparecer en todas las paginas o s6lo en algunas. Para
ello se puede asociar manualmente un médulo a los elementos de menu deseados, cuando se

acceda a esos elementos de menu aparecera el médulo.

= Posicién y orden: Region donde se ubicard el moédulo y orden respecto al resto de moddulos

presentes en la misma region.
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buscar
LOGO
superior
ruta de navegacion
central-superior
superior izquierda superior derecha
central izquierda central derecha
CONTENIDO
inferior izquierda inferior derecha
pie superior % pie central pie inferior
altimo pie

Figura 62. Regiones disponibles en las pdginas de Joomla para la plantilla Beez3.

= _Tipo de moédulo: Cada tipo de moddulo se puede poner multiples veces, haciendo diferentes
configuraciones se consigue usar un mismo modulo en diferentes regiones y/o paginas con

contenidos diferentes.

Para componer paginas no es necesario disponer de muchos tipos de mdédulos diferentes. Principalmente
se debe a que cada tipo de moddulos puede instanciarse varias veces, y cada instancia, permite mucha

variedad en su configuracion.

Se configuraran a continuacion diferentes tipos de moédulos para conseguir una distribucién y una
presentacion como la de la figura 63. Se conseguird usando el gestor de moédulos, basdndose en el
esquema de la figura 62 y configurando los médulos mostrados en la tabla 23. La configuracion de
algunos moédulos requiere pasos adicionales no contemplados en la tabla, se recomienda seguir los

pasos indicados y utilizar dicha tabla como apoyo.

T204. Acceda al menu de administraciéon Extensiones — Gestor de modulos. Se configuraran todos
los médulos de la tabla 23 siguiendo los pasos indicados. Use las posiciones y configuracién indicada
en la tabla para cada mddulo, y en cada paso visualice el sitio Web para ver el resultado.

T204.1. En el listado de mdédulos mande a la papelera todos los médulos menos los siguientes:

Top, User menu, Main menu, Breadcrumbs y Footer. Si borra alguno de estos por accidente los
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puede recuperar de la papelera o crearlos de nuevo.

T204.2. Configure el médulo que muestra el menu superior horizontal, el menud principal y el
cuadro buscar ubicandolo en las posiciones indicadas en la tabla 23. Para que aparezca en todas
las paginas debe seleccionar en el cuadro de Asignacion del modulo la opcién En todas las

paginas.

T204.3. Afiada un nuevo modulo del tipo Imagen Aleatoria llamado Cabeceras. Desde el gestor
multimedia cree una nueva carpeta llamada cabeceras y suba a Joomla las imagenes cabecera-
aleatoria-1.jpg y cabecera-aleatoria-2.jpg. Establezca las Opciones basicas indicadas en la tabla
23.

T204.4. Para crear una lista de enlaces a organismos oficiales acceda al meni Componentes —
Enlaces Web. Cree una categoria llamada Organismos oficiales y afiada algunos enlaces en esta

categoria. Ahora ya puede crear el médulo Organismos y asignar la categoria recién creada.

T204.5. Siguiendo la tabla ahora afiada el médulo Histérico del tipo Articulos archivados. Este
moédulo solo debe mostrarse en las paginas de noticias e hijos, por tanto, asegurese que en la

pagina principal no aparece.

T204.6. El mddulo Actividades muestra las noticias de una determinada seccion, pero muestra
tanto el contenido como las imdgenes. Para probarlo debe afiadir un articulo en la categoria
actividades, use el texto preparado de la carrera popular y ahada a dicho texto la imagen articulo-

carrera.jpg desde el editor de textos del articulo.

T204.7. Para el bloque Interés utilice el cédigo HTML preparado en el fichero de texto y anada
con el gestor multimedia las cuatro imagenes: icono-ayntamiento.png, icono-farmacia.png, icono-

policia.png e icono-urgencias.png.

T204.8. El médulo Anuncios requiere configuracién adicional desde el meni Componentes —
Anuncios. Este componente es complejo sd6lo cree una categoria llamada Anuncios Locales y
afiada dos anuncios en esta categoria cuyas imdgenes sean anuncio-frutas.png y anuncio-

taller.png. Ahora afiada el médulo y establezca la configuraciéon para que muestre estos anuncios.

T204.9. Establezca un pie de pagina en la regién adecuada y del tipo adecuado donde ponga su

nombre y apellidos.

172

Moddulo 3a - Joomla



e’
e

III Curso de Disenio de Sitios WEB basados en Gestores de Contenidos de libre distribucion
Centro de Formacion Permanente - Universidad de Sevilla

Paginas /

Elemento de referencia /

Visibilidad Titulo Tipo de moédulo Posicion Opciones
Ment , . ,
Todas superior Menu Position-1 = Menu: Top
Menu , - , L
Todas principal Menu Position-7 = Menu: Menu principal
Todas Buscar Campo busqueda Position-0 No procede
Todas Breadcrumbs |Ruta de navegacion |Postion-2 A su gusto
. - = Dir: images/cabeceras
Todas Cabeceras Imagen aleatoria Position-1 « Tamafio: 987 x 100
Todas Organismos Enlaces Web Position-11 - Cc:i_tegm Organismos
publicos
Todas Estado Quien estd en linea |Position-9 A su gusto
Noticias e hijos | Histérico Articulos archivados | Position-8 No procede
Cultura e hijos Canal - Canales electroénicos | Position-6 http//esnot1c1asyahoocom
Tecnolédgico [rss/tecnologia
Historico Categorias Categorias de Position-8 A su gusto
articulos
Inicio Lo mas visto |Los mas populares |Position-8 Todas las categorias
. . Articulos - Noticias - = Lategoria: Act1v1dadefs
Inicio Actividades . Position-3 = Mostrar Imagenes: Si
de actualidad . ,
= Mostrar titulo art.: Si
Inicio De interés HTML . Position-7 Leer T204.7.
personalizado
= Mostrar titulo: Ocultar
In1c.1o., s Anuncios Anuncios Position-6 - C()Lado,r: 1 .
Noticias e hijos = Categoria: Anuncios
locales Leer T204.8.
Inicio RSS Sindicacidn del sitio |syndicateload | No procede
Inicio Video URL embebida Position-10

= Ancho: 200

Tabla 23. Mdédulos, ubicacion y configuracion para la pdgina de ejemplo.
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5.2. Plantillas

Esencialmente las plantillas en Joomla son un mecanismo utilizado para separar el contenido del
portal de la presentacion. Es un modelo de disefio muy utilizado y visto con anterioridad en todos los
CMS estudiados.

Las plantillas controlan el aspecto visual del sitio Web en su totalidad. Una plantilla en Joomla esta
formada por dos partes diferenciadas: las hojas de estilo y el cddigo de la plantilla (PHP+HTML). Esta
combinacion hace posible cambiar la presentacion y la disposicion de los bloques de contenido en la
pagina. Ademas, es posible cambiar el aspecto de todo el portal o de parte, una caracteristica de Joomla

es la posibilidad de asignar diferentes plantillas a cada elemento del ment del portal.

Realizaremos algunas pruebas con las plantillas incluidas en la instalacién de Joomla antes de crear
nuevas plantillas o descargar algunas de Internet.

T205. En el ment de administracion Extensiones acceda al Gestor de plantillas.

T205.1. Use la pestaina Plantillas para obtener vistas previas y usando la plantilla protostar

utilice el botén Previsualizar para ver el aspecto de su portal con esta plantilla.

T205.2. Compruebe como algunos moédulos e imdgenes mostradas en la figura 62 desaparecen.
Como las regiones son establecidas por la plantilla de cada tema, pueden desaparecer parte de

los médulos de su sitio Web.

T205.3. Desde el ment de administraciéon edite las opciones de la plantilla protostar y asigne
esta plantilla a la entrada del menu principal Zona interna. Compruebe navegando el portal el

cambio de aspecto automaético al entrar en esta seccién del mend.

Entre las opciones existentes en el listado de plantillas esta la edicion de la plantilla y del cédigo CSS
desde el propio navegador. Con estas opciones se puede editar desde el navegador los estilos y la
disposicién del contenido en las paginas, pero la ediciéon de una plantilla en el navegador resulta tediosa,
realmente este procedimiento estd pensado para realizar cambios menores desde el navegador. Para
modificar o disefiar nuevas plantillas se accedera directamente a los ficheros del disco y asi se trabajara
con mayor comodidad.
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Tarafio de la fuerte Mayor Restablecer  Menor Buscar. ..

NOTICIAS LOCALES NOTICIAS PROVINCIALES & QUIENES SOMOS?

Joomlal

Open Source Content
Management

Esta agui: Inicio

Menu principal

Inicio
Moticias

Moticias de nuestra
loc alidad

Moticias provinciales
Moticias nacionales
Histérica

Actividades
Actividades deportivas
Festejos

Cuttura
Tecnologia
Opinian
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Deinterés

e
m= Policia local
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l Farmacias de guardia
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34

Estado

Hay uninvitado v ningdn rrierrbro en linga

Casetas Velacla 2013

Categoris: Noliciaslocales
Publicado: Lunes, 10 Junio 2013 1810

Abierto elplazo de
solicitud de casetas para
laVelada 2013

Desde el 1 de julio de
2013 al15 de julio de
2013 en el Avuntamiento de |3 loc alidad

Apertura de piscina:

Categoris: Noliciaslocales
Fublicado: Viemes, 21 Junio 2013 14:28

Se refrasa la apertura de

la piscina rmunic ipal por

las obras de 3
rrantenimiento levadas a0
cabn

Estd prewista su apertura en la prirera
guincena del mes de julio siermpre ¥ cuando |z
inspeccion satinaria esté terrminada.

Yideo

Ampliacion del carril bici

Categoria: Noticiaslocales
P uitlicado: Migrcales, 19 Junio 2013
07:33

Aprobada la arpliacion
del carril hici

Durarte el priximo
invierno se ejectuaran
las obras de arrpliacion del carri bici de
nuestra loc alidad. Estd prevista la duracicn
de las obras en 3 meses desde elinicio,
espererros tenerlo terrrinado antes de la
prixitma primavera

Leer mas: Ampliacion del

Prevencion de Incendios

Categoria: Nolicias provinciales
Fublicado: Yismes, 21 Junio 2013 13:07

Se iniclado una carrpafia El fu&ﬂﬂ‘
de prevencian de seguro
incendios para evitar
que en el rmunic ipio
existan solaresy
parcelas sin urbanizar en los gue se
acurmalan gran cantidad de rralez a, pastos v
residuos vegetales secos, susceptibles de
originar stuaciones de arave riesgo de
incendio

existe

Leer més: Prevencidn de

Lo mas visto

# Libros recomendados

+ Armoliacion del carri bici

* Condeenas

« Caselas Velada 2013

* i Carrera Popular del A ljarafe

Actividades

Teatro infantil

La escuela taller leatro §
de la loc alidad
represertard en la obra’

infantil" 8 pastor turulata”

Aljarafe

Mas de 500
paricipantes en las
siete pruehas de la
®¥ CARRERA
POPLLAR DEL A LIARAFE disputada
ayer.

Gran afluencia de pablico en las
calles del rnicipio, donde tarrbién
se realzd un desfile de coches de
Bpoca

Qrganismos oficiales

Ciputacion de Sevila
Junta de Andalucia

Figura 63. Composicion de la pdgina principal mediante modulos.
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5.3. Creacion de una plantillas

En [Ref. 52] se puede descargar un excelente manual donde se explica detalladamente este proceso.

Se realizard un proceso de clonacion de una existente para hacer algunas modificaciones manteniendo

intacta la copia de la original.

Antes de comenzar la creaciéon de la nueva plantilla se recomienda tener el sitio relleno de contenido y

con varios moédulos ubicados para poder observar los cambios seguin se realicen. Si en las secciones

anteriores no terminé de configurar los médulos y de introducir contenido se recomienda tomar la copia

del profesor ya preparada en los ficheros: joomla-profesor.zip y joomla _profesor.sql.zip. Para utilizar esta

copia puede saltar a la seccién 6.1 y consultar el proceso de clonacidon del sitio.

En la mayoria de los casos escogiendo una plantilla que nos agrade visualmente, basta con alterar

convenientemente los estilos de la plantilla hasta conseguir el aspecto deseado. Asi, una vez clonado el

sitio del profesor o usando su propio sitio realice los siguientes pasos para crear un nuevo tema.

Joomla. Entre en la carpeta templates y vera varias subcarpetas: beez3, protostar, etc.

cursocms.

T206.2. Entre en la carpeta cursocms y con el editor Notepad++ edite el

templateDetails.xml modificando lo indicado en el siguiente cédigo:

<name>Curso CMS</name>

<creationDate>21 Junio 2013</creationDate>

<author>Paulino Ruiz de Clavijo Vézquez</author>
<authorEmail>paulino@dte.us.es</authorEmail>
<authorUrl>http://www.dte.us.es</authorUrl>

<copyright>CopyLeft 2013</copyright>

<license>GPL</license>

<version>3.1.0</version>

<description>Plantilla de pruebas para el curso CMS</description>

<languages folder="language">
<language tag="en-GB">en-GB/en-GB.tpl cursocms.ini</language>
<language tag="en-GB">en-GB/en-GB.tpl cursocms.sys.ini</language>
</languages>

Codigo 52. Cambios en templateDetails.xml para comenzar una nueva plantilla.

indicados en el cédigo 52.

ZIP, deberia quedar un fichero con nombre cursocms.zip.

T206. Acceda en su disco al directorio dentro de www donde tiene los ficheros con la instalacién de

T206.1. Copie la carpeta beez3 en alguna carpeta fuera de WAMP y renombre la copia a

fichero

T206.3. Debe buscar dos archivos .ini language — en-GB y cambiarles el nombre a los nombres

T206.4. Una vez terminados los cambios debe comprimir la carpeta del nuevo tema en formato

T206.5. Acceda al Gestor de extensiones de Joomla, desde la opcion Instalar suba el fichero ZIP.
Después desde el Gestor de Plantillas active el nuevo tema recién creado estableciéndolo como

predeterminado. Si observa que la columna izquierda no estd ubicada correctamente edite las
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propiedades de la plantilla y cambie la opcién Position of Navigation.

T206.6. Desde la configuracién de la plantilla cambie el logotipo del nuevo tema usando el
fichero logotipo.png.

A partir de aqui se editaran los ficheros directamente en la nueva carpeta creada que contiene la plan-
tilla. Para comenzar a trabajar debe conocer que las plantillas contienen un fichero PHP donde se define
la estructura HTML de la pagina y se ubican los bloques de contenido de Joomla. Este fichero utiliza
declaraciones denominadas JDOC para ubicar contenido. Estas sentencias tienen esta sintaxis:
<jdoc:include type="modules" name="NOMBRE MODULO" style="ESTILO" />, donde NOMBRE MODULO hace
referencia al mdédulo a mostrar y ESTILO al tipo de formato usado al presentar el médulo. Puede ver los
siguientes ejemplos.

<jdoc:include type="modules” name="left” style="rounded” />
<jdoc:include type="modules” name="right” style="xhtml” />

<jdoc:include type="modules” name="title” />

<jdoc:include type="modules” name="top” />

<jdoc:include type="modules” name="userl” style="xhtml” />

<jdoc:include type="modules” name="user3” />

Caodigo 53. Ejemplos de sentencias JDOC.

T207. Edite con Notepad++ el fichero index.php de la nueva plantilla.
T207.1. Busque las sentencias JDOC para comprobar las posiciones en el codigo HTML.

T207.2. Intente cambiar la ubicacion de la sentencia JDOC que hace referencia a alguna posicién
de un moddulo (position-x). Intente colocarla en la parte superior del diseio HTML. Si no tiene
conocimientos de HTML, encontrara dificultades, obvie esta tarea.

Para realizar los cambios en las hojas de estilos hay dos opciones, cambiar las hojas existentes o crear
una nueva hoja CSS asignandole mayor prioridad. En CSS las ultimas reglas que aparecen son las de
mayor prioridad, habria que afiadir una nueva tras todas las existentes y se opta habitualmente por esta

solucién.

T208. Entre en la carpeta del nuevo tema, edite el fichero index.php y busque la zona donde

aparezcan las hojas de estilo (busque <link rel="stylesheet" .. ).

T208.1. Debe anadir una copia una etiqueta <link .. /> en ultimo lugar para que tenga mayor
prioridad y haciendo referencia al fichero cursocms.css. Este fichero se creard posteriormente, la
sintaxis HTML quedaria como se muestra en el cédigo 54 debe buscar la zona con el CSS
comentado y afnadir tras él una etiqueta link adicional.

<!--[if IE 71>

<link href="<?php echo $this->baseurl ?>/templates/<?php echo $this->template; ?

>/css/ie7only.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<![endif]-->

<link rel="stylesheet" href="<?php echo $this->baseurl ?>/templates/<?php echo
$this->template; ?>/css/cursocms.css" type="text/css" />

Codigo 54. Cambios en index.php para afiadir una nueva hqgja de estilos prioritaria.
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T208.2. Afiada las dos ultimas lineas del codigo 54 al fichero index.php de su tema, cree un
nuevo fichero vacio con Notepad++ y gudardelo en la carpeta CSS de su nuevo tema con el

nombre cursocms.css.

T208.3. Anada una regla en este nuevo fichero como la siguiente: p {color:red;}, si la hoja de

estilos estd funcionando, cuando recargue la pagina de su sitio los textos se pondran en rojo.

Antes de personalizar el tema por completo se introducirdn algunos aspectos mdas sobre CSS,
concretamente dos métodos diferentes para cambiar las imagenes de listas HTML y el efecto CSS3 de

borde con imagen.

T209. Si se fija en el bloque Lo més visto hay una lista de bolos. Para cambiar el bolo por una

imagen utilice la siguiente regla: .mostread {list-style: url('../images/arrow.png');}.

T209.1. Repita el procedimiento pero con los elementos de segundo nivel del menu principal
usando el selector .nav-child {..}. Probablemente el efecto no es el deseado, por ello se probara

otro procedimiento.

T209.2. El cédigo 55 establece una imagen de fondo para una caja, pero la imagen no se repite y
queda alineada a la izquierda. Con este efecto es como si existiera un bolo, formado por la imagen

de fondo. Pruebe el cédigo en su hoja de estilos.

.nav-child 1i a

background: transparent url('../images/arrow white grey.png') 5px center no-
repeat;

}

Codigo 55. Fondo de de caja con imagen no repetitiva.

T210. Con el siguiente procedimiento se establece una imagen repetitiva como borde de una caja.
Copie en primer lugar la imagen star.png a la carpeta images existente dentro de la carpeta del tema

cursocms.

T210.1. Utilizando el selector del bloque de publicidad .bannergroup afada las propiedades

indicadas en el cédigo 56.

border-top:16px solid transparent;
border-bottom:16px solid transparent;
border-image: url('../images/star.png') 25 0 25 0 repeat;

Cddigo 56. Imagen en borde de caja con CSS3.
T210.2. Pruebe alterar los numeros, cambiar la propiedad repeat por round y vea el efecto.

T211. Finalmente sobreescriba el fichero favicon.ico del tema por el suministrado con el material

del modulo. Este icono es el que mostrard el navegador cuando se afiada a los favoritos el sitio Web.

El objetivo del resto de esta seccidén es conseguir el aspecto lo mas parecido a la figura 64 usando la

tabla 24 como ayuda para encontrar los selectores con Firebug. Siga las indicaciones para no perderse.

T212. Debe trabajar con Firebug y Notepad++ afadiendo reglas, guardando la hoja de estilos y
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recargando la pagina en el navegador en cada cambio para ver los efectos.

T212.1. En primer lugar revise las opciones de la plantilla desde el ment de administracion

Extensiones — Plantillas cambiado el logo a logotipo.png y en Template colour establezca el valor

custom con un color de fondo totalmente blanco.

T212.2. Comience a trabajar sobre el fichero CSS anadiendo dos tipografias, debe copiar los tres

ficheros con tipografias incluidas con el material del médulo a una nueva carpeta con nombre

fonts dentro nuevo tema. Siguiendo el ejemplo de cddigo 57 debe afadir dos tipografias mas

llamadas BerkshireSwash e Inder.

@font-face {
font-family:

'DejaVuSerif';

src: url('../fonts/DejaVuSerif.ttf');
font-weight: normal;
font-style: normal;

Cddigo 57. Afiadir nueva tipografia Web en CSS.

T212.3. Utilizando el navegador Web use el mend Archivo — Abrir archivo y de los recursos de

este médulo abra la imagen captura-plantilla.png. Ahora con Colorzilla capture los diferentes

colores de la muestra del tema.

Selector/es Objetivo

= Establezca Familia de tipografia DejaVuSerif. Lea T212.2.

body = Intente cambiar el tamafio de la fuente a 11pt, busque en Firebug cual es el

problema de la plantilla e intente solucionarlo con !important.

¢Selector? Todos los parrafos con un alto de linea de 1.4em.

éSelector? Todos los enlaces con color de texto #1E781B.
Envoltura de Joomla para toda la pagina:

#all = Hay que centrar la pagina mediante margin-left:auto; y margin-right:auto;
= Ancho igual que el de las imagenes de la cabecera.

#header Envoltura para toda la cabecera, busquelo con firebug, establezca padding:0;.

éSelector? Logotipo con un margen alrededor de 10px.

#header ul.menu

Envoltura del menu horizontal superior, es complejo de controlar:

= Use Colorzilla para capturar el color de fondo y establézcalo. Lea T212.3.

= Establezca el ancho y margenes para que coincida con la imagen de la
cabecera.

= Debe estar pegado verticalmente a la imagen, intente eliminar el borde
blanco inferior, necesitara encontrar con Firebug un nuevo selector.

#contentarea?
#wrapper
Jeftl

#right

Estos selectores controlan el modelo de cajas. Indetifiquelos en Firebug y:

= La columna izquierda debe tener color de fondo verde, la derecha gris.

= Fuerce una determinada altura en la columna izquierda.

= Minimice los huecos entre columnas con margin y padding.

= La columna izquierda esta pegada a la izquierda de la pagina (sin margen).
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Selector/es Objetivo
Cabecera del ment de navegacion:
= Tipografia a BerkshireSwash.
#nav h3 = Capture los colores de fondo y de la tipografia.
= Ponga sombra al texto con: text-shadow: 2px 2px 2px #DDDDDD;.
= Establezca las propiedades margin y padding adecuadas.
; El color del texto de los enlaces del menu de navegacion debe ponerlos en
éSelector? . ,
blanco y con la tipografia Inder.
¢Selector? La separacién entre cada elemento del menud debe reducirse.

#nav .moduletable

Caja para cada moédulo de la parte izquierda:
= Aumente el hueco entre ellos.
= Establezca un borde de separacién inferior blanco y de ancho visible.

Cabeceras de los modulos de la columna derecha:
= Use la tipografia BerkshireSwash.
= Aumente el tamafno de la fuente al menos al 150%.

.interes img

#right h3 = Ponga sombra a este texto con text-shadow: 2px 2px 2px #888888;
= Juegue con los valores de text-shadow para comprobar el efecto.
= Establezca un borde inferior.
iSelector? Los textos de los parrafos de la columna derecha deben tener el tamafio de la
’ tipografia mas pequefia, concretamente a 0.9em.
iSelector? Los titulos de las noticias de la columna derecha Actividades tienen un efecto
: relieve con la propiedad box-shadow: 2px 2px 2px #88888;.
Cabeceras de las noticias de la columna central:
= Establezca la fuente a BerkshireSwash.
¢Selector/es? = Ajuste un mayor tamano de fuente.
= Use el color toméandolo de la imagen de referencia.
= Establezca un borde superior e inferior de 1px de ancho y de color gris.
iSelector? Los cuadros de informacién de cada articulo deben estar alineados a la
) derecha con letra itdlica y de menor tamafio.
¢Selector? Alinee los enlaces Leer mds a la derecha.
iSelector? Las imagenes de las noticias de la pagina de inicio deben tener un efecto
’ marco aplicando estas propiedades:: border: solid 1px; padding:2px;.
Es el contenido del médulo De interés, debe elegir a cual de los dos selectores
interes indicados se le aplica cada una de estas propiedades:

= Alinee verticalmente el texto a la imagen al centro.
= Establezca un color de fondo y margenes adecuados.
= Aplique efecto de sombra con box-shadow: 5px 5px 2px #888888;

¢Selector? Busque un selector adecuado para el texto CLOSE INFO y ocultelo.
Para el pie usando diferentes selectores debe conseguir:
= Establecer un ancho igual que la cabecera de 987px.
¢Selectores? = Establecer como fondo un gradiente gris usando propiedades de CSS3.
= Cada uno de los tres modulos estan separados por una linea gris de 1px.
= La tipografia de la cabecera es Inder en negrita.
éSelector? El dltimo pie debe quedar como el de la imagen de muestra.
Tabla 24. Selectores implicados en el tema Curso CMS.
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Noticias locales

de nuestra

lidad

a Interna

Noticias provinciales

éQuienes somos?

Estd aqul: Inicio

Casetas Velada 2013

Carsgriiz
nes, 1

Fublicad:

Abijerto el plazo de
solicitud de casetas
para la Velada 2013
Desde el 1 de julie
de 2013 al 15 de
julic de 2013 en el
Ayuntamiente de la lecalidad

Apertura de piscina:

Publivads: Vi
Se retrasa la
apertura de la
piscina municipal
por las chras de
mantenimiente
llevadas a cabo.

Leer mas..

Font size Bigger Reset Smaller

Publicace: Mg
Aprobada la
ampliacicn del
carril bici. Curante
el préxime invierno
se ejectuardn las
cbras de
ampliacién del carril bici de nuestra
lecalidad.

Lesr mas...

Prevencion de Tncendios

Publizads
Se iniciado una
campafia de
prevenciin de
incendics para
evitar que en el
municipic existan
sclares v parcelas sin urbanizar en los
que se acumulan gran cantidad de
maleza, pastos v residuocs vegetales
secos, susceptibles de eriginar
situaciones de grave riesge de
incendio.

LEEr més:

Buscar...

Sl
Taller Andrés

Libros recomendados
Ampliacion del carril bici

>

>

» Condcenos

» Casefas Velada 2013

» XX Carrera Popular del
Aljarafe

Teatro infantil |

1a escuela taller
teatro dela
localidad
representara en la
cbra infantil "El pastor
turulato”

XX Carrera Popular del
Aljarafe

Mas de 500

participantes

las siete pruebas

dela XX

CARFFRA

FOPULAR DEL ALJARAFE
disputada ayer.

Gran afluencia de piblico en las
calles del municipio, donde
también se realizd un desfile de
coches de época.

leer mds...

De interés Organismos oficiales Estado

» Diputacidn de Sevilla Hay un invitado v ningin miembro en
» Junta de Andalucia linea

Centro médlcol ﬁ Policia local I
-

| Ayuntamiento I Farmacias I
61 13

Figura 64. Aspecto del nuevo subtema.
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6. Administracion avanzada

Para finalizar el médulo se trataran algunos aspectos avanzados de la administracion del sitio Web
como son la gestién de usuarios, complementos y algunos componentes incluidos con Joomla no tratados

con anterioridad.

6.1. Clonacion del sitio

La clonacion del sitio se realiza mediante la técnica habitual mostrada en CMS anteriores consistente

en copiar los ficheros y clonar la base de datos. Seguidamente se realizan algunas consideraciones.

T213. Copie todos los ficheros de Joomla a la nueva ubicacién y extraiga la base de datos en un fi-
chero SQL. En la nueva copia edite el fichero en de la raiz de Joomla llamado configuration.php y

establezca correctamente los valores indicados en el cédigo 58 con interrogacion.

public $host = 'localhost';
public $user = '?27°';

public $password = '???';
public $db = '??2?';

public $dbprefix = 'nvhsr_';

.public $log path
public $tmp path

"C:\\wamp\\www\\???/logs"';
"C:\\wamp\\www\\???/tmp";

Cddigo 58. Modificacion de configuration.php con la configuracion base de Joomla.

6.2. Administracion de usuarios

En un portal Web con cierto volumen de informacién la gestion suele distribuirse entre varios usua-
rios. Una configuracién tipica consiste en delegar las diferentes secciones a usuarios o grupos. Habitual-
mente estos usuarios representan personas fisicas mientras los grupos suelen representar departamen-
tos o grupos de la organizacién. Este tipo de gestiéon se basa en la relacidon existente entre usuario,
grupo y permiso. La relacion habitual consiste en asignar permisos a grupos y agrupar usuarios en

grupos.

Joomla no tiene modelo de permisos muy flexible en comparacién con otros CMS pero cubre una gran
parte de las configuraciones tipicas de sitios Web. La gestion de usuarios y permisos en este CMS esta
dividida en: usuarios, grupos de usuarios y niveles de acceso. Los permisos se pueden aplicar a los

contenidos, a los elementos de menu, mddulos, etc.

Existen multitud de posibles configuraciones de permisos para el sitio, sélo se realizard un ejemplo

simple recorriendo la administracion de usuarios para conocer las opciones disponibles.

T214. Antes de comenzar debe configurar el servidor de correo electrénico para el registro de
usuarios. Busque en el ment de administracion Configuracion Global el lugar donde configurar el

servidor SMTP del curso.
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T214.1. Registre algin usuario para comprobar el sistema de registro por email.

T215. Acceda al menu de administracion Usuarios — Gestor de usuarios.

T215.1. Cree un grupo llamado Reporteros locales cuyo grupo padre sea Registered y cree un
nivel de acceso llamado Reportero local asignando a este nivel de acceso el grupo Reporteros

locales.

T215.2. En el administrador de moédulos cree un médulo en una ubicacién adecuada que muestre
el ment User Menu. Administre este mentu y edite el elemento Submit an Article estableciendo
Acceso a Reportero Local.

T215.3. Edite la categoria de articulos Noticias locales y asigne todos los permisos a Reporteros
locales.

T215.4. Afiada a algtn usuario registrado a los grupos Registered y Reporteros locales.

T215.5. Desde el menu principal cree una pagina donde se soliciten los datos de entrada al
usuario. Puede usar el elemento de mena Zona Interna y ubicar un mddulo o pagina para el inicio

de sesion de usuario.

T215.6. Entre con el nuevo usuario usando la pagina anterior y una vez identificado, deberia
aparecer el mentu de usuario con un enlace para crear un articulo, pero solo en la categoria para

la que tiene permisos.

6.3. Complementos

Los complementos anaden funcionalidad extra al sitio Joomla. Un complemento puede anadir uno o
varios componentes al portal como pueden ser médulos, editores, utilidades, estadisticas, etc. Para
administrarlas esta el gestor de extensiones situado en el mend Extensiones. En el gestor de extensiones
se listan todas las extensiones disponibles en el portal, pero no tienen porque estar activas. Se recomien-

da no desactivar ninguna sin saber a que parte de Joomla pertenece, podria perder parte del portal.

En la pdagina oficial de Joomla hay un enlace en los menus titulado Extends. Siguiéndolo se accede
directamente a la direccion indicada en [Ref. 53] y aparece un listado organizado en categorias con las
extensiones disponibles. Puede comprobar la cantidad de extensiones existentes, pero no todas funcio-
nan correctamente, ni estan disponibles para la versién que tengamos instalada de Joomla. Compruebe

los comentarios e instrucciones antes de descargar ninguna.

Para realizar pruebas se usard una extension para presentar carruseles de imé&genes con efectos

previamente testada para verificar el correcto funcionamiento.

T216. Acceda desde el ment de administraciéon Extensiones — Gestor de Extensiones a la opcién

Instalar.

T216.1. Seleccione el fichero mod ariimageslider.zip y pulse sobre el botén Subir e Instalar.

Apareceran un texto indicado los componentes instalados en su portal.
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T216.2. Navegue al menu izquierdo Gestionar, liste todas las extensiones y busque ARI Image

Slider. fijese en la columna Tipo para ver que se ha instalado, es un mddulo en este caso.

T216.3. Antes de trabajar con el nuevo componente subiremos algunas imagenes de prueba.
Acceda al gestor multimedia y cree una carpeta llamada carrousel, en esta nueva carpeta suba las

3 imagenes de ejemplo llamadas slider-1.jpg, slider-2.jpg y slider-3 jpg.

T216.4. Acceda al Gestor de médulos y anada un nuevo moédulo del tipo ARI Image Slider en la
posicion 7.

T216.5. En la pestafia Opciones del mddulo, configure los siguientes pardmetros: Width — 150,
Height — 80, Responsive — Yes, Show navigation arrows — No, Image Path — images/carrousel.

Guarde los cambios.

T216.6. Navegue a su pagina principal y vea el resultado.

6.4. Mas componentes

Si se observa el menu de componentes de Joomla, ademas de los probados en las secciones anteriores
existen méas. No se considera necesario describir la funcionalidad de cada uno de ellos ya que todos ellos
se basan en moédulos, elementos de menu y otras caracteristicas ya estudiadas. Si se recomienda que

realice algunas pruebas con los indicados a continuacion:

T217. Pruebe el gestor de contactos.
T218. Pruebe la mensajeria.

T219. Pruebe las notas de usuario.

7. Referencias

[Ref. 49] Web Oficial de Dublin Core, <http://www.dublincore.org/>.

[Ref. 50] Resource Description Framework (RDF) de W3C, <http;://www.w3.0rg/RDF/>.

[Ref. 51] Pégina oficial de Joomla, <http://www.joomla.org/>.

[Ref. 52] Desarrollo basico de plantillas para Joomla, Leandro D'Onofrio, Agosto de 2011

[Ref. 53] Extensiones para Joomla,
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IIT CURSO DISENO DE SiTIOS WEB BASADOS EN
GESTORES DE CONTENIDO DE LIBRE DISTRIBUCION

Moédulo 3b - Drupal

Portales Web basados en Drupal

1. Resumen

= Duracion estimada: 3 horas.

= Material disponible en http;://www.dte.us.es/cursos/cms/julio2013.

Fichero Descripcion
drupal-7.22.zip Instalacién de Drupal 7
drupal-7.22.es.po Soporte de espafiol para Drupal 7
smtp-7.x-1.0.zip Soporte SMTP con autenticacion
wysiwyg-7.x-2.2.zip Soporte para editores enriquecidos
tinymce 3.5.8.zip Versién original de TinyMCE
ckeditor 3.6.6.1.zip Versidn original de CKEditor
recursos-drupal.zip Textos y graficos preparados para en este mddulo
openpublic-7.x-1.0-betal7-core.zip |Distribucién de ejemplo de Drupal
commerce_kickstart-7.x-2.8-core.zip | Distribucion de Drupal para comercio electrénico

Tabla 25. Ficheros necesarios para la realizacion de este médulo.

2. Introduccion

Drupal es uno de los gestores de contenido con tecnologia PHP+MySQL mds avanzados y mas
conocidos. Esta disefiado con un fin multipropoésito, por ello, se adapta a multitud tipos de portales Web,
es muy flexible y el disefio interno facilita a los programadores la creaciéon de complementos capaces de
resolver cualquier modo de funcionamiento para un sitio Web. Algunos ejemplos tipicos para mostrar el
uso de Drupal es la pagina oficial de La Casa Blanca [Ref. 54] y The Economist [Ref. 55], alli vera
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Drupal en funcionamiento.

No obstante, presenta cierta dificultad en su aprendizaje al estar disefiado con un propdsito muy gene-
ral. Para comprender la filosofia de organizacion de los contenidos del portal en Drupal hay que
familiarizarse ciertos conceptos como son: tipos de contenido, jerarquia de menus, bloques y taxonomia.
Por otro lado, en la gestion de usuarios y protecciéon de contenido aparecen los permisos y roles que

también seran estudiados.

En contra partida, con una instalacién bésica de Drupal encontraremos un funcionamiento muy pobre y
complejo para realizar un sitio Web. Para obtener una experiencia gratificante y obtener buenos
resultados con este CMS estd comunmente aceptado un conjunto de complementos considerados de muy
alta calidad. Este es uno de los mejores aspectos de Drupal, el desarrollo, mantenimiento y la informa-
cién disponible sobre los complementos estd muy cuidada en su pagina Web. Solo con visitar la pagina
de descarga de cualquier complemento, se muestran estadisticas del mismo, incluso numero de

instalaciones.

Como Drupal es muy extenso, crearemos un sitio Web de ejemplo incluyendo todo el contenido de este
curso, durante este proceso no se recorreran todas las opciones disponibles de Drupal, pero se
observara el potencial de este CMS frente Joomla estudiado en el médulo anterior.

3. Instalacion y configuracion basica

La instalacién de Drupal sigue el procedimiento estandar utilizado en la mayoria de los gestores de
contenidos PHP+MySQL estudiados a lo largo del curso. La Unica diferencia es la posibilidad de instalar
el soporte de espafiol antes de realizar la instalacién, asi la instalacién la realizaremos en nuestro

idioma.

T220. Descomprima el archivo drupal-7.22.zip, en una nueva carpeta dentro de www de WAMP.

T220.1. Drupal tiene traduccién disponible para la propia instalacién, la instalaremos copiando el

archivo drupal-7.22.es.po en la subcarpeta de Drupal profiles — standard — translations.

T220.2. Ahora se puede crear el usuario, la base de datos MySQL para Drupal y proceder a la

instalacion desde el navegador.

T220.3. Inicie la instalaciéon en modo estéandar, en el segundo paso de instalacién podra
seleccionar el idioma espafiol. Contintie la instalacién y cuando termine abandone el usuario de

administrador y visite el nuevo sitio Web.

3.1. Configuracion bdasica

Estableceremos una configuracion minima para poder trabajar con Drupal, todo esto se realiza desde

el menu de administracion, consistente en una serie de enlaces en la parte superior de la pagina Web.

T221. Acceda al menu de administracién y en Configuracion — Sistema — Informacion del sitio esta-
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blezca el Nombre del sitio Web y Lema, por ejemplo, Curso CMS y Edicion Julio 2013 respectiva-

mente.

T222. Activaremos la opciéon llamada URLs limpias, para ello, acceda al ment de administracion

Configuraciéon — Busqueda y metadatos — URLs limpias.

T222.1. Realice la prueba de URL limpia. Si falla debe activar un médulo de Apache en el menu
de WAMP. Con el ratén sobre el icono de WAMP acceda al ment Apache — Mddulos de Apache y

en el listado, active el modulo llamado rewrite module.

T222.2. Tras el reinicio del servidor y pulsando de nuevo el botén en la pagina de configuracion
de Drupal, aparecera la opciéon Activar URL Limpias, marquela y utilice el boton Guardar

configuracion.

T223. Configuraremos una carpeta especial para que Drupal pueda almacenar los archivos privados.
Esta carpeta no puede estar visible desde el servidor Web, por ello hay que crearla fuera de la

carpeta www de WAMP.

T223.1. Con el explorador de Windows cree una carpeta dentro de WAMP, pero fuera de la

carpeta www, llamela drupalprivado.

T223.2. Acceda al menu de administracion Configuracion — Multimedia — Sistema de archivos.
El cuadro de texto Ruta al sistema privado de archivos debe rellenarlo con la ruta de la carpeta
que ha creado, deberia ser: c:/wamp/dupalprivado. Si la carpeta drupalprivado indicada anterior-

mente no existe en el disco o no estd bien ubicada, Drupal mostrara errores.

3.2. Instalacion de complementos / modulos

Tras trabajar con SMF, WordPress, Joomla y otros, la instalacién de complementos en Drupal no
reviste mayor dificultad. Sélo hay que considerar la nomenclatura utilizada, para Drupal un moédulo es

un complemento, mientras en Joomla era un bloque de contenido.

Ya se mencion6 que Drupal es un CMS genérico y flexible, pero la instalaciéon base no trae mucha
funcionalidad. Al estar pensando para ser totalmente personalizado mediante médulos, el procedimiento
de desarrollo y puesta a disposicion de la comunidad estd muy bien organizada en la pagina Web oficial.
Si navega a la seccién de médulos de la pagina oficial [Ref. 56], éstos estan perfectamente catalogados y
contienen cantidad de informacién sobre su el funcionamiento, versiones disponibles, actividad del
proyecto, errores etc. Es recomendable revisar bien la informaciéon sobre un médulo antes de utilizarlo,
sobre todo en lo referente a la indicacién sobre la actividad de los desarrolladores, podemos encontrar
modulos abandonados, siendo un error utilizarlos.

Instalaremos un moédulo muy tutil que no viene por defecto con la configuracion bésica. Es un conector

para servidores de correo externos.

T224. Acceda al menu de administraciéon Mddulos y use al enlace Instalar un nuevo moédulo situado

al principio del listado de mddulos.
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T224.1. Utilice el formulario Subir un archivo de moddulo o tema para instalar el archivo smtp-

smtp-7.x-1.0.zip disponible con el material del médulo.

T224.2. Liste los médulos y compruebe si SMTP Authentication Support aparece en el listado de

moédulos, pero sin activar.

T224.3. Marque el mdédulo como activo y guarde los cambios usando el botén Guardar Configura-
cién.
T224.4. Acceda al menu de administraciéon superior Configuraciéon y busque alguna referencia al

moédulo recién instalado (SMTP Authentication Support).

T224.5. Entre en el enlace y configure el servidor de correo correctamente, en el campo Send
test e-mail escriba su correo electrénico para que Drupal envie un correo de prueba y verifique si

lo recibe.

T224.6. No se olvide de activar la casilla Turn this module on or off en on.

A lo largo de este moédulo se instalaran mdés complementos utilizando este mismo procedimiento segun

sean necesarios para conseguir adaptar Drupal a nuestras necesidades.

4. Administracion de contenidos

El modelo de contenidos en Drupal estd pensado y desarrollado para conseguir la mayor generalidad
posible. Se consigue incluyendo un generador de tipos de contenido y dejando al administrador del sitio

Web definir cada tipo de contenido y sus campos asociados de una forma muy flexible.

Cuando se crea un contenido con Drupal, el contenido serd de algun tipo (pagina, articulo, etc.) y cada
elemento de contenido creado se llama nodo. Cada nodo sigue un modelo de organizacién de la informa-

cion clasificada por tres atributos:

= Tipo de contenido: Define los campos existentes que puede tener, por ejemplo, el tipo noticia tiene

un texto y una imagen, mientras el tipo archivo PDF contiene un unico archivo PDF.

= Taxonomia: Juego de etiquetas que caracteriza la informacién contenida, por ejemplo, una noticia
puede ser sobre Joomla, un archivo sobre un complemento de Drupal y una pagina tratar sobre un

complemento de SMF. El juego de etiquetas seria Drupal, Joomla, Complemento y SMF.

= Menus: Los menus establecen una jerarquia en la informacion, los contenidos pueden estar asocia-
dos a una entrada de menu, asi el drbol del ment se desplegard automaticamente al acceder a

cierto contenido y la barra de navegacion (breadcrums) operara correctamente.

Para profundizar en estos conceptos se creara un sitio Web que incluya toda la informacién referente a
este curso de CMS. El primer paso en Drupal, antes de comenzar el desarrollo, es clasificar la infor-
macion a albergar, esta tarea es crucial en cualquier desarrollo Web. Partir de una buena organizacién
antes de comenzar el desarrollo se consigue adquiriendo cierta experiencia en organizacion de conteni-

dos Web. Una organizacion clasica de la informacién tanto en los CMS como en los sistemas informa-
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ticos utiliza una organizacion jerarquica, en cambio, en los sistemas modernos se contemplan otros tipos

de organizacion. El tipo de organizacion jerarquica se basa en una relaciéon padre hijos entre los conteni-

dos, no siempre es adecuada y estd hoy en dia obsoleta. Veremos alternativas posteriormente.

Usaremos el ejemplo de clasificaciéon mostrado en la tabla 26, donde se pone de manifiesto como la
organizacion jerarquica genera ciertas dudas. Suponga un sitio Web para albergar médulos y temas para
Drupal, Jooma, SMF, y muchos més. Se podria hacer un razonamiento como el siguiente:

Desde un punto de vista cldsico se pensaria en una seccién por CMS: Drupal, Joomla,
etc. Cada una de ellos tendria dos subsecciones: Complementos y Temas.

Imaginemos que un visitante que desea realizar su dlbum de fotos pero no ha
decidido el CMS a usar, tiene que visitar todos los CMS y listar los complementos de
cada uno de ellos.

¢éNo se podria tener una seccion que liste todos los complementos, independiente de
Drupal o Joomla?, pues afiadamos una seccion llamada Todos los complementos.

La solucién jerdrquica necesita copiar o enlazar los todos médulos de todos los CMS a
la nueva seccion.

Esta situacién se resuelve clasificando bien la informacién mediante las denominadas etiquetas o taxo-
nomia. Aunque ya aparecieron anteriormente en otros CMS, en Drupal cobran especial importancia al
ser un CMS disenado para albergar gran cantidad de informacién. Con la informacién bien etiquetada se
generan listados en funcion de la clasificaciéon realizada. Ademas, utilizando los metadatos, también

contemplados en Drupal, se aporta informacién adicional.

Contenido

Tipo de contenido

Etiquetas

Tema con flores amarillas

Pagina con adjuntos

Drupal, Tema

Tema con campo de fatbol

Pagina con adjuntos

Joomla, Tema

Album de fotos myPhoto

P4gina con adjuntos

Complemento, Drupal

Album de fotos myPhoto

Pdgina con adjuntos

Complemento, Joomla

Pagina de Informacién Album de fotos

Pé4gina bésica

Complemento, Drupal

Pagina de informacion sobre tema con flores amarillas

P4gina basica

Tema, Drupal

Tabla 26. Ejemplo de clasificacion por tipo de contenido y taxonomia.

4.1. Creacion de contenidos

Antes de trabajar con los tipos de contenidos utilizaremos los existentes comenzando por crear la

pagina principal del sitio como una pagina estatica con un texto de presentacion del sitio Web.

T225. Navegue a la pagina principal del sitio Web y podrd leer un mensaje indicando que todavia no
se ha creado contenido para la pagina principal. Utilice el enlace de la pagina principal Ahadir nuevo

contenido para crear la pagina.
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T225.1. Aparecera un listado de tipos de contenidos disponibles, inicialmente Drupal incluye dos:

Articulo y Pdgina bdsica. Cree una pagina bdsica para la pagina principal.

T225.2. Rellene los campos Title y Body, en titulo escriba Curso CMS y en el texto utilice el texto
preparado en textos-drupal.txt. Fijese como no existe un editor enriquecido como en Joomla y
otros CMS. Como se indicé, Drupal trae poca funcionalidad base, posteriormente instalaremos

alguno de los disponibles.

T225.3. Para que el codigo HTML no sea filtrado es necesario que seleccione bajo el cuadro de
edicion en Formato de texto seleccione la opciéon Full HTML. Si ya guard6 los cambios puede

volver a editar la pdgina y activar esta opcién posteriormente.

T225.4. Acceda al ment inferior Opciones de ruta URL y rellene el campo Alias de URL con un
nombre que recuerde, sin espacios ni caracteres extrafios, por ejemplo pagina-principal. Guarde

los cambios sin rellenar ningin dato mas.

T225.5. Si visita de nuevo su sitio vera que todavia no se ha establecido su nueva pagina como
pagina principal. Acceda al ment de administracion Configuracion — Sistema — Informacion del
sitio y establezca en el campo Pagina inicial predeterminada el alias establecido anteriormente:
pagina-principal.

T225.6. Visite su sitio Web.

Para trabajar comodamente desde el navegador los gestores de contenido incluyen editores enrique-

cidos, ya han aparecido en otros CMS. Hay multitud de ellos y son desarrollos independientes de los

CMS, de hecho, Drupal tiene un moddulo capaz de enlazar con cualquiera de los mdas usados.

Instalaremos este modulo.

T226. En el menu de administracion Modulos acceda al enlace Instalar nuevos modulos. Instale el

modulo wysiwyg-7.x-2.2.zip, activelo y acceda a su configuracion.

T226.1. En la configuraciéon de este médulo si despliega la seccién Installation instructions vera
como trae soporte para multitud de editores integrables en el navegador Web, pero ninguno esta
instalado en su sistema. Puede intentar descargar alguno e instalarlo, por experiencia propia,
puede tener problemas. Instalaremos una version concreta de TinyMCE y de CKEditor

descargada previamente desde [Ref. 58] y [Ref. 59] testadas a proposito para este curso.

T226.2. Abra el archivo comprimido tinymce 3.5.8.zip. Segun las instrucciones indicadas en la
pagina de configuracién Wysiwyg profiles, la instalaciéon consiste en acceder a la carpeta de
tercer nivel de la instalacién de Drupal: sites — all — libraries. La carpeta libraries puede que no

exista créela en este caso. En esta carpeta se debe descomprimir el archivo tinymce 3.5.2.zip.

T226.3. Tras la descompresién tendremos una nueva carpeta en el disco con nombre tinymce. Si
se recarga la pagina de configuracién Wysiwyg profiles aparecera este editor como instalado y

debe seleccionarlo del modo mostrado en la figura 65.

T226.4. Repita el proceso con CKEditor, fichero ckeditor 3.6.6.1.zip.
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T226.5. Por ultimo hay que configurarlo. Cuando | inPUTFORMAT EDITOR

pulse guardar aparecera un enlace en la columna Fitered HTML TinyMCE 352 ~
Operaciones llamado Editar. Para el modo Full- | rynm TiyMCE 352 +
HTML entre en él y podra configurar 4 secciones. — yMCE 352 +
T226.6. Despliegue la seccidn Buttons and Toassana difersnteditor to a test format, click "delete to remove the existing first
Plugins y marque todas las opciones menos la —

opcién BBCode, esta ultima es para foros tipo

phpBB (no lo tenemos instalado en Drupal). Tenga Figura 65. Seleccién de editor.

paciencia, le llevara unos minutos marcar tantas opciones, cuando termine, guarde los cambios.
Anadiremos mas contenido para probar el funcionamiento del nuevo editor.

T227. Acceda al ment de administracion Contenido y utilice el enlace Agregar contenido. Le
preguntard el tipo de contenido a afiadir, seleccione Pagina basica. Rellene la pagina de la siguiente

forma:

T227.1. En titulo escriba Matriculaciéon y en el texto escriba algun texto probando si el editor

instalado funciona correctamente o intente pegar el cédigo HTML preparado para esta pagina.

T227.2. Baje la pagina hasta encontrar varias opciones mas para rellenar. La primera contiene el
texto Opciones del menu, marque la casilla Proporciona un enlace de menu y escriba en el campo
Titulo del enlace del menu la frase Matricula.

T227.3. Utilice el botén Guardar y visite la pagina principal de su portal Web, vera como aparece

una nueva pestafia enlazando con la pagina recién creada.

4.2. Menus

Al igual que Joomla los mentus en Drupal son un arbol jerdrquico de enlaces ordenados con el objetivo

de facilitar el acceso a los contenidos del sitio en el modo deseado por el administrador.
Drupal permite crear tantos menuds como se deseen y trae cuatro predefinidos:

= Administracién: Es el menud que se esta utilizando para administrar el sitio, es total configurable.
= Menu principal: Corresponde al menu superior, no se debe confundir con el mend de navegacion.

= Navegacién: Es un menu jerarquico donde se puede establecer comodamente una estructura para
el sitio Web.

= Menu de usuario: Sélo aparece para los usuarios registrados, es un buen lugar para enlazar

acciones o contenido restringido.

Comenzaremos creando una estructura en el ment de navegacién con la estructura indicada en la figura
66.

T228. Acceda al ment de administracion Estructura — Menus. En el listado de menus siga el enlace
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listar enlaces del mentu de Navegacion.

T228.1. Comprobard la existencia de enlaces en este menu, no los .
Menu principal

desactive o tendra problemas al anadir nuevo contenido.

—» Gestores de contenido
T228.2. Antes de crear un nuevo elemento de menu se necesita SMF
tener un contenido con el que enlazar. Aceda al menu Contenido y Joomla
use el enlace Agregar contenido para crear una Pagina Basica. ]
Establezca el titulo a Gestores de contenidos del curso, y en el
cuerpo copie coédigo el HTML preparado que enumera todos los —» Temas
gestores de contenido estudiados hasta el momento. —» Complementos

T228.3. Establezca en la opcién de la pagina Opciones de URL el Figura 66. Jerarquia del sitio.
campo Alias de URL a un nombre que recuerde, lo necesitard para poder enlazar el menu con

esta pédgina, por ejemplo use presenta-gestores y guarde la pagina.

T228.4. Vuelva a la pagina de administracion de ments y liste los enlaces del mend de
navegacion. Utilice Afiadir enlace para crear un nuevo elemento de mentu. Rellene el titulo con la
frase Gestores de contenido, en la ruta debe indicar el alias establecido en el paso anterior

presenta-gestores y establezca la opcion Peso al valor -1.

T228.5. Navegue a su sitio Web, observe como aparece el ment de navegacién y utilice el enlace

recién creado para comprobar si es correcto.

T229. Cree tres paginas basicas desde el mend de administraciéon Contenidos, una para cada gestor
de contenidos. Establezca el titulo en cada una de ellas a: Simple Machines Forum, Joomla y Drupal.
No olvide establecer un alias para el URL, utilice: presenta-smf, presenta-joomla, presenta-drupal

respectivamente.

T229.1. Acceda de nuevo al gestor de menus y liste los enlaces del mend de navegacion. Debe
anadir tres nuevas entradas a este menu referenciando las paginas creadas, pero deben tener
como padre el elemento de menu creado en T228.4. (Gestores de contenido). Para conseguirlo
utilice el cuadro desplegable Enlace Padre.

T229.2. Observe la estructura de menu creada navegando el sitio y consiga que el primer
elemento del submenti sea SMF. Ademds debe intentar configurar la entrada Gestores de

contenido para que aparezcan siempre expandidos sus hijos.

T229.3. Edite ahora el mentu titulado Menu Principal y aflada un enlace titulado Centro de

4.3. Tipos de contenidos

La administracion de los tipos de contenido cobra una mayor importancia en los CMS de caracter
general como es Drupal. El tipo de contenido ayuda a distinguir el tipo de datos almacenado, pero no es

el procedimiento que se debe usar en Drupal para distinguir la informacién contenida.
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Se deben utilizar los tipos de contenido adecuadamente, para ello se pueden establecer algunas reglas

de buenas précticas:

= No abusar creando muchos tipos de contenidos en un sitio.

= No clasificar el tipo de informacién en funcion del tipo de contenido, para eso estdn las etiquetas

(taxonomia).

= S¢lo crear un nuevo tipo de contenido cuando ninguno de los existentes se adapte al tipo de
informacién para almacenar. Por ejemplo, ninguno de los tipos existentes en una instalacién base

de Drupal puede almacenar archivos adjuntos, entonces, necesitaremos un nuevo tipo.

En nuestro ejemplo de sitio Web necesitamos almacenar los temas, plantillas y los complementos para
los diferentes CMS estudiados. Una mala practica en nuestro ejemplo seria crear un tipo de contenido

para almacenar los temas y otro para los complementos. El siguiente razonamiento es erréneo:

= Para almacenar un tema en nuestro sitio Web necesitamos crear un tipo de contenido que conten-

ga un texto descriptivo y un archivo para poder descargarlo.

= Para almacenar un complemento necesitamos un tipo de contenido que contenga un texto descrip-

tivo y un archivo para poder descargarlo.

Realmente son el mismo tipo de contenido, crearemos un tipo de contenido llamado Pdgina con adjuntos,
y para distinguir si es un tema o un complemento usaremos etiquetas. Las etiquetas las trataremos

posteriormente, se empezara creando este tipo de contenido.

T230. Acceda al menu de administracién Estructura — Tipos de Contenido y utilice el enlace Anadir

Tipo de Contenido.

T230.1. Titule al nuevo tipo de contenido Pdgina con adjuntos, escriba una descripcién adecuada
para el nuevo tipo y guarde los cambios.

T230.2. En el listado de tipos de contenido aparecera el nuevo tipo. Ahora hay que configurar los

campos de este nuevo tipo, para ello utilice el enlace administrar campos.

T230.3. Estos campos son los cuadros de entrada en la pagina agregar contenidos de Drupal.
Vera como por defecto ya existen dos campos, titulo y cuerpo, estos no los tocaremos y afadire-
mos uno nuevo usando el formulario mostrado en la figura 67, donde se han rellenado los siguien-

tes campos:

= Etiqueta: Adjuntos.
= Nombre del campo: Adjuntos.

= Tipos de datos a almacenar: Archivo.

Elemento de formulario: Archivo.

T230.4. Guarde los cambios y en la siguiente pantalla acceda a la pestafa Editar. Este nuevo

formulario sirve para establecer las opciones del campo y se configurard para que admita tantos
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archivos adjuntos como el usuario quiera. Rellénelo de la siguiente forma:

= Texto de ayuda: Teclee el texto Incluya tantos adjuntos como necesite.

= Extensiones de ficheros permitidos: Debe separar por coma las extensiones permitidas,

permitiremos las siguientes: zip, gz, po.

= Numero de valores: Establezca este control a Ilimitado.

ETIQUETA NOMERE CAMPO CONTROL OPERACIOMNES
Title title Elernento del madulo Moda

. Areadetexto con un X L

“+  Body body Texto larga v resumen editar eliminar

resumen

Agregar nuevo campo

Adjuntos field_ adjuntos Archivo v Archivo %

Eriqueta Morrbre del carrpo (a-z, 0-9, ) Tipo de datos a alracenar Elerrento de forroulario para editar los datos.

Anadir un campo existente
- Seleccione un campo existente - v - Seleccione un control -

X CAMPO 2 corpartiv Elerrento de forroulario para editar los datos.
Eriqueta

Figura 67. Afiadir nuevo campo a un tipo de contenido.

T230.5. Se afiadird un dltimo campo, pero este ya estd predefinido. Vuelva a la pestafia Gestionar
Campos sin salir del tipo de contenido creado. Utilice ahora el formulario titulado Ahadir campo
existente con lo indicado en la figura 68. Con esto anadimos el etiquetado, el cual viene como

campo predefinido en Drupal para usarlo en cualquier tipo de contenido.

T231. Ahora anadiremos una pdagina basada en el nuevo tipo de contenido. Acceda al menu
Contenido y agregue un nuevo contenido usando el tipo Padgina con adjuntos. La nueva pagina sera

uno de los complementos de Joomla utilizados en el médulo anterior.

T231.1. Rellene el nuevo contenido con lo siguiente: Titulo — Galeria de fotos, Texto - Comple-
mento de Joomla para mostrar Galeria de fotos, Adjuntos — Suba el archivo del complemento que

estaba en formato ZIP.

T231.2. Establezca el campo Alias de URL el valor joomla-galeria para poder enlazarlo posterior-

mente.

T232. Enlazaremos la pagina principal de presentacién de Joomla. Navegue por el menud de su sitio

Web y edite la pagina de Joomla, anada texto para listar los complementos y enlace el complemento

Anadir un campo

existente Referencia de término: field_tags (Biquetas) v Lista de seleccidn b

Eiqueta Carpo a compartir Elemento de formulario para editar los datos.

Etiqueta

Guardar

Figura 68. Afiadir nuevo campo a un tipo de contenido.
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como enlace el alias joomla-galeria. Compruebe el enlace.

Llegado a este punto existen dos problemas en la organizacién del contenido:

= Si accede desde la pagina de Joomla a la pagina del complemento que ha creado no se despliega

en el menu de navegacion la seccién Joomla. Deberia desplegarse, al estar viendo un complemento

de Joomla.

= Cada vez que se afiade una pégina para un complemento de Joomla tenemos que editar la pagina

para anadir un enlace al nuevo complemento. Hay que buscar un procedimiento para tener lista-

dos automaticos.

T233. El primero se soluciona editando el mentu de navegacion. Acceda al listado de los enlaces del

menu de navegacion y afiada un nuevo enlace.

T233.1. Establezca el titulo que desee para el enlace. En la ruta establezca el alias del comple-

mento (joomla-galeria), establezca como padre el menu Joomla y guarde los cambios.

T233.2. Por ultimo en el listado de enlaces del menu desactive esta entrada de menu y asi no se

desplegara un tercer nivel en el menu de navegacion.

T233.3. Pruebe ahora navegar a la pagina del complemento.

Mantener el menu principal con este procedimiento llega a se una tarea en Drupal muy pesada, por ello

ciertos moédulos afiaden en el ment de navegacion enlaces automaticamente. Otro método para listar es

la taxonomia y la estudiaremos en la siguiente seccion.

Antes de terminar esta seccién trataremos una cuestion pendiente, écomo afiadir imagenes junto al texto

en las paginas?. Para conseguirlo alteraremos el tipo Pdgina bdsica del siguiente modo:

T234. Edite el tipo de contenido Pdgina bdsica y afiada un campo etiquetado Imdgenes que albergue

imagenes, configirelo para que el usuario pueda subir tantas imagenes como desee.

T234.1. Una vez afladido el campo, acceda a la pestafia Gestionar presentacion. Esta pestana
lista los campos que se mostraran a los usuarios cuando vean este contenido. En la columna

formato seleccione Hidden para el campo Imagenes y guarde los cambios.

T234.2. Edite la pagina que describe Joomla y anada la imagen imagen-joomla.png en el nuevo

campo que ha creado. Visualice la pagina y no deberia ver las imagenes.

T234.3. Vuelva a editar la pagina e inserte una imagen desde botén afiadir imagen del editor,
utilice la direccién URL de la imagen. Para saber cual es esta direccién debe utilizar el botén
derecho del raton sobre el enlace de la imagen y usar la entrada de ment Copiar la ruta del

enlace.

4.4, Taxonomia

La taxonomia en Drupal es un método de clasificacion de informacién pensada para superar las
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barreras de la organizacién jerdrquica. Ya se coment6 y utilizé en otros CMS, recordar que bésicamente

el funcionamiento consiste en establecer una o varias etiquetas a cada contenido para luego acceder al
contenido desde diferentes etiquetas.

Drupal va més alléd del simple etiquetado de contenido generalizando el método de etiquetado y permi-
tiendo crear diferentes grupos de etiquetas llamados Vocabularios. Para ilustrar su utilidad usaremos un
vocabulario de etiquetas ya creado por Drupal y afladiremos un segundo vocabulario adicional para
clasificar mejor las péaginas.

T235. Acceda al menu Estructura — Taxonomia.

T235.1. Vera que existe un vocabulario creado con el nombre Etiquetas. Entre en él para agregar

los términos mostrados en la tabla 27.

T235.2. Ahora cree un nuevo vocabulario llamado CMS con los términos mostrados en la tabla

28.
Nombre Descripcion Alias de URL Nombre Descripcion Alias de URL
Tema Aspecto visual para tema SMF Simple Machines smf
un CMS Forum
Complemento Complemento para complemento ||Joomla Gestor para joomla
p un CMS p portales WB J
Gestor de Gestor para
CMS contenidos gestor Drupal portales WEB drupal
Tabla 27. Términos para el vocabulario Etiquetas. Tabla 28. Términos para el vocabulario CMS.

Para comenzar a catalogar contenidos, cada tipo de contenido debe tener un campo para seleccionar un
término de cada vocabulario. Alteremos los tipos de contenido:

T236. Acceda al menu Estructura — Tipos de Contenido.

T236.1. Edite el tipo de contenido Pdgina bdsica y en la pagina de edicién acceda a la pestana
Gestionar Campos. Use el formulario Agregar nuevo campo y rellénelo con lo mostrado en la

figura 69.

T236.2. Cuando guarde los cambios aparecerd un nuevo formulario donde debe seleccionar el

vocabulario CMS.

T236.3. Para anadir el vocabulario de etiquetas, utilizaremos otro procedimiento, repita los pasos

que realizé en T230.5. y que se mostraban en la figura 68.

Agregar nuevo

campo field_ tagcms Referencia de t&rmino v Lista de seleccidn b

CM3 Maorrbre del carpao {a-z, 0-9, _) Tipo de datos a alracenar. Elerrento de farroulario para editar los datos.
Eriqueta

Figura 69. Afiadir nuevo campo para un vocabulario.
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T236.4. Drupal recuerda todos los campos que se crean, esto facilita el proceso para afiadir un
campo para el vocabulario CMS en el otro tipo de contenido. Edite el tipo de contenido Pagina
con adjuntos y afiada el campo CMS pero usando el formulario Afhadir un campo existente.
Despliegue el cuadro Seleccione un campo existente y vera que ya existe el campo CMS que cred
en T236.1., seleccione este campo y anadalo.

T236.5. Acceda al menu de administracién Contenido y edite todas las paginas clasificaAndolas

correctamente usando los vocabularios.

T236.6. Ahora navegue por la pagina y compruebe como los términos aparecen en cada pagina.

tablas 27 y 28.

4.5. Bloques

Drupal utiliza el mismo mecanismo de particiéon de las paginas en regiones donde se puede ubicar
contenido. Drupal llama bloque a cada contenido que se pueden ubicar en una region, recuerde como en

Joomla se llama moédulo. La disposicion de estas regiones en Drupal se muestra en la figura 70.

Existe una diferencia entre los bloques de Drupal y los médulos de Joomla, mientras en Joomla se
pueden crear varios médulos de un mismo tipo, en Drupal un bloque sélo puede aparecer una vez, no se
pueden tener dos bloques del mismo tipo en diferentes paginas. Observaremos esta limitacion realizan-

do las siguientes pruebas.

T237. Acceda desde el ment de administracion al mentu Estructura — Bloques.

T237.1. Utilice el enlace Demostrar regiones de bloques para comprobar si es correcta la figura
70 de este documento. Recuerde utilizar este enlace si cambia el tema de Drupal puesto que las

regiones pueden cambiar de ubicacidn.

T237.2. Cambie a la pestaiia Seven y vuelva a utilizar el enlace anterior para visualizar las
regiones. Aqui aparecen pocas regiones debido a que estd visualizando el tema de administra cion,

no abordaremos cambios en el aspecto de la zona de administracién en este curso.

T237.3. Vuelva a la pestafia Bartik y en el listado de bloques observe todos los que estan desac-
tivados. Utilice el enlace Mostrar pesos de la fila para controlar el orden de los bloques, o
desactive la columna de pesos para poder arrastrar los bloques pulsando sobre la flecha de 4
puntas de cada bloque.
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Logotipo Encabezado
Destacado
Resaltado
Titulo pagina
Ayuda
Barra Barra
lateral lateral
primero segunda
Contenido
Triptico primero Triptico al medio Triptico al final
Primera columna Segunda columna Tercera columna Cuarta columna
del pie de pagina del pie de pagina del pie de pagina del pie de pagina

Pie de pagina %
A\

Figura 70. Disposicion de los bloques en la pdgina.

T237.4. Utilizando la muestra de la figura 71 consiga ubicar en la posiciéon indicada los
siguientes bloques: formulario de buisqueda, contenido reciente, quien estd conectado, inicio de

sesion y navegacion.

Agregue un nuevo bloque para poner el copyright y pruebe las regiones inferiores para ubicarlo
correctamente.

5. Administracion de usuarios y permisos

Drupal trae un potente administrador de usuarios y permisos, se comenzarda personalizando el
formulario de registro de usuarios creando campos para que los nuevos usuarios los rellenen antes de
poder acceder al Portal.

T238. Acceda al menu de administraciéon Configuracién — Personas — Opciones de la Cuenta.

T238.1. En la parte inferior de la pagina aparecen las plantillas usadas por el sistema para
mandar correos electrénicos. Personalice aquellas las que crea oportuno, pero tenga cuidado con

las variables del tipo [campo:valor], Uselas adecuadamente en la plantilla de correo.

T238.2. Guarde esta configuracién y acceda ahora a la pestafia Gestionar Campos. Anadiremos

algunos campos con unas caracteristicas determinadas, utilice la figura 72 para guiarse sobre el
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Curso de Gestores de contenidos

Edicién deJulio de 2012

Inicia Matricula Centro de Farmacion Permanente

Inicio

Navegacién

~ Gestores de contenido
o SMF
o Drupal
o Joomla

Contenido reciente

Galeria de fotos
admin

SMF
admin

Drupal
admin

Joomla
admin

Gestores de
contenidos
admin

Matriculacidn
admin

Gestores de contenidos

En este curso se estudian los siguientes gestores de

contenidos

* Gestores de contenido para wikis

o Docuwiki
o Media wiki

* (estores de foros

o SMF
© PHPEB

* Otros

o EGroupWare
o Wordpress
o Prestashop

Inicio de sesién

Nombre de usuario *

Contrasena *

# Crearnusva cuenta
* Solicitar una nuava
contrasefia

Iniciar sesidn

Quién esta conectado

Hay actualmente 1 usuario
conectado.

* admin

Figura 71. Aspecto final de la disposicion de bloques.

aspecto final. Los campos a afadir son:

= Direccién postal: Campo de tipo texto, con Control de tipo de texto, marque la opcién

Campo Necesario, rellene el texto de ayuda adecuadamente y deje el resto de opciones a

sus valores predeterminados.

Teléfonos: En este campo el usuario podra especificar mas de un teléfono, las opciones son:
campo de tipo texto, control de tipo texto limitado a 15 caracteres, el campo es necesario,
en el campo Numero de valores hay que establecer Ilimitado y rellene la descripcion

adecuadamente.

Solicita Beca: Campo tipo booleano con Valor para activado en Si y Valor para desactivado
en No, en tipo de control seleccionar Casilla de selecciéon, marcar el campo como necesario,

el valor predeterminado como No y rellenar la descripcién adecuadamente.

Curriculum: Campo de tipo archivo, no marcar Campo necesario, si marcar Mostrar en el
formulario de registro como usuario, en el campo Extensiones de ficheros permitidos poner
separadas por coma txt, doc, pdf, odt y dejar los demés campos en su valor predeterminado.
Active la casilla indicada con Destino de la subida al servidor para guardar estos archivos

en Campos privados.

= Fotografia: Utilice en este caso el formulario inferior donde se puede elegir un campo

existente. Seleccione también para este campo el Destino de la subida al servidor a Campos
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privados.

= Comentarios: Campo de tipo texto largo, configurelo adecuadamente para que se muestre en la

pantalla de registro de usuario.

Cuenta de usuario

Crear nueva cuenta Iniciarseddn Solicitar una nueva contrasefia

Nombre de usuario *

Sepermiten espacios en blanco. Salwo los puntos,guiones cortos, apds trofos v guiones bajos, nose permiten signos de puntuacién.

Direcdén de carrec electrénico *

Una direccidn de correcelectrinico walida. Todos 1os correos del sisterna seenviaran aesta direccidn, La direccin de correo noes piblica vsolamente
serd usada pararecibirunacontrasefia nueva o paraelenviode ciertas noticias v avisos.

Direecién Postal *

Direccifn postal donderecibird las notificaciones del curso

Ceultar pescs delafila
oW

Indiqueel teléfonoo teléfonos decontactn

Afladir otro elemento

Solidta beca *

@ No

O 51

Laaceptacion dela becaquedacondicionada al ndmero de plazas existentes en el curso

Curriculum resumen

Exarninar.. Subir

Incluya sucurriculum silocreenecesario
Log archivos deben ser menores que 2 MB.
Tiposde archivo permitidos:txt doc pdf odt.

Fotografia

Log archivos deben ser menores que 2 MB.
Tiposdearchivopermitidoz: png gif jpg jpeg.

Comentarios

Fo tode texto | Filtered HTML (% Mas informacion sobrelos formatos de texto

» Las direccicnes delas paginas web vlas decorreoseconvierten en enlacesautomiticaments.
» Etiquetas HIML parmitidas: <a==em = =stron g =citer <bleckquote = socdes sul = =l = <li = =dl = adt= <dd=
» Baltcsautamatios delineas v deparrafe.

Indique log com entarios odudas que tenga sobre el curso

Crear nueva cuerta

Figura 72. Formulario de registro con campos personalizados.
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T238.3. Compruebe si ha obtenido el mismo resultado en el formulario de registro de usuarios

que el mostrado en la figura 72. Use la pestafia Gestionar presentacion y arrastre los campos o

utilice el enlace Mostrar pesos de la fila para ordenar correctamente los campos del formulario

que acaba de crear.

T238.4. Registre dos usuarios subiendo archivos PDF en el campo curriculum. Acceda al menu

de administracién Personas y desbloquee a los dos usuarios recién creados para que puedan

acceder al Portal.

El objetivo es permitir el registro de usuarios para el curso y que el administrador decida los usuarios

admitidos para que tengan acceso a diferentes partes del portal. Drupal utiliza un sistema de permisos

basado en roles. En vez de aplicar cada permiso por separado a cada usuario, se agrupan los permisos

en un rol y los roles se aplican a usuarios, adquiriendo los usuarios los permisos.

Crearemos un rol llamado Alumno admitido y seleccionaremos los usuarios admitidos para aplicarles

este rol.

T239. Acceda al menu de administraciéon Personas y vera dos pestaias, acceda a la pestafia

Permisos.

T239.1. Esta pestaia lista los permisos y los roles en forma de tabla, permitiendo asignar a cada

rol varios permisos. Esta pagina contiene un enlace para poder administrar los roles, en la figura

73 se indica. Acceda a este enlace y cree el rol Alumno admitido.

LISTA PERMIS 05

Eoles

s paracada rol. (Wea la pagina de Eoles para crear un rol). Dos
:dard a cualquier usuario que pueda iniciar sesidn en su sitio.

wmente. Puede hacer esto en la pagina de Opciones de Usuaria. Debe

Roles existentes i i i

UsUARIO USUARIO
ANGNIMO REGISTRADD

ADMIMSTRATOR

Permisos
aplicados al rol |

O ™
O
2

Figura 73. Roles y permisos en Drupal.

%)

\(Administracién de roles]

T239.2. Edite los permisos de este nuevo rol activando los siguientes: ver comentarios y publicar

comentarios.

T239.3. Al rol usuario anénimo y usuario autenticado quite los permisos: ver comentarios y

publicar comentarios.
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T239.4. Acceda al listado de personas y asigne a sdlo uno de los usuarios que creé antes el rol

Alumno admitido.

T239.5. Acceda al menu de administracion de bloques y configure el bloque Contenido reciente

para que sélo puedan visualizarlo los alumnos admitidos al curso.
Entre las deficiencias del sistema de permisos en Drupal destacan las siguientes:

= No se pueden establecer los permisos para un nodo de contenido particular.

= No se pueden establecer los permisos para un tipo de contenido. Para solucionar esta cuestién

puede utilizar un moédulo adicional recomendado posteriormente en este documento.

6. Temas

El objetivo de esta seccion es modificar completamente el aspecto de Drupal. En la pagina oficial de
Drupal existen multitud de temas para descargar, pero partiremos del que trae de manera predeter-
minada ya que modificar cualquier tema existente seguird el mismo procedimiento. Antes de comenzar a
modificar o crear un tema es recomendable comprobar las posibilidades que ofrece Drupal desde el

navegador con los temas existentes.

T240. Desde el menu de administracién Apariencia liste los temas instalados.
T240.1. Desde el enlace Instalar nuevo tema puede instalar alguno que previamente descargue.

T240.2. Acceda a la pestaila Opciones y en las opciones de Bartik, compruebe los juegos de

colores y cambielos colores a su gusto.

Para crear un nuevo tema con Drupal no es necesario partir de una tema existente o clonado ya que
tiene la habilidad de crear subtemas. Un subtema consiste utilizar un tema existente y personalizarlo sin
alterar el tema original, no hay que copiar los ficheros del tema original, s6lo basta con unos pocos
ficheros para conseguir el aspecto deseado. Utilizaremos esta caracteristica en este curso para
simplificar y no tener que crear temas nuevos o clonar los existentes como se hacia en otros CMS. Para
crear un nuevo subtema siga los siguientes pasos:

Wer 3

T241. Cree una carpeta nueva en la carpeta de Organizar icanos ’
Actualizar

Drupal sites — all — themes por ejemplo, con el nom-

Personalizar esta carpeta...

bre curso_cms.

Deshacer Mover Chrl+2Z

T241.1. Utilizando el botén derecho del ratéon

dentro de la nueva carpeta cree un nuevo fichero

Muevo ) Carpeta

@ Acceso direcko

Propiedades

con Windows, observe el menu de la figura 74, B maktin
,j Imagen de mapa de bits

aparece con el botén derecho del ratéon en el

Documento de Wordpad
S| Documento de bexto enriquecido

explorador de Windows, debe seleccionar Note- & Hotepad++ Document
@ﬁ Archivo de sonida

pad++ Document.

T241.2. Renombre el fichero a curso cms.info y  Figura 74. Afiadir nuevo fichero en una carpeta.
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editelo con Notepad++. El fichero debe tener el fragmento indicado en el cédigo 59.

name = Curso CMS

description = Subtema para el curso de CMS
core = 7.Xx

version = 1.0

engine = phptemplate

base theme = bartik

Caodigo 59. Selectores para deteccion de atributos HTML.
T241.3. La dltima linea, destacada en negrita, es la clave para crear un subtema, indica que el
tema llamado Curso CMS es un subtema del tema bartik. Evidentemente, bartik debe estar
instalado de lo contrario, el subtema no funcionara. Entonces busque entre los ficheros de Drupal

el tema Bartik.

T241.4. Una vez encontrada la carpeta del tema Bartik, edite el fichero bartik.info para ver su
contenido. Copiaremos algunos trozos de texto de este fichero a nuestro nuevo subtema, copie
todas las sentencias regions[...] =... al fichero curso cms.info, con esto mantendremos intactas

las regiones del tema original.

T241.5. Ailadiremos a nuestro nuevo subtema una hoja de estilos, para ello, afiada al final del

fichero curso cms.info una linea con stylesheets[alll[] = curso_cms.css.

T241.6. Debe crear entonces en la carpeta de su nuevo subtema un nuevo fichero llamado

curso_cms.css, repita los pasos T241.1.

T241.7. Navegue al menud de administracién Apariencia y liste los temas para ver si
efectivamente aparece su nuevo subtema. Activelo y establézcalo como predeterminado para todo
el sitio. Compruebe con Firebug si la hoja de estilos curso cms.css esta incluida en la pagina

(aunque por ahora el fichero esta vacio).

Personalizaremos el tema utilizando los recursos graficos incluidos en el archivo drupal-recursos.zip, si
tiene curiosidad sobre como se han hecho estas imdagenes, utilice Inskcape para abrir los ficheros

originales en formato SVG.
T242. Descomprima el fichero recursos-drupal.zip para utilizar las imagenes segun las necesite.

T242.1. Active y establezca como predeterminado el tema Curso CMS que creé anteriormente.

T242.2. Copie los archivos logo.png, favicon.ico, fama.jpg, bloque h2.gif y estrella.png a la

carpeta del nuevo tema.

T242.3. Utilizando como guia la figura 75 cree en el fichero curso cms.css selectores para
conseguir el aspecto deseado, la tabla 29 muestra todos los cambios que debe realizar y los

selectores a usar.

Selector/es Objetivo

averigie el selector Cambie el fondo de toda la pagina al color #C5B7B7.
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Selector/es Objetivo

Envoltura de Drupal para toda la pagina:

#page-wrapper = Redondee los bordes con menos de 10px.

= Establezca una sombra.

= Establezca margenes adecuados y el fondo con color blanco.

Envoltura para toda la cabecera:
= Elimine el color de fondo.

#BE9D56.

#header = Establezca el ancho al 100%, probablemente necesite otro selector.
= Ponga una linea dorada arriba usando la propiedad border con el color

Corresponde con la lista de enlaces superiores:
= El fondo debe se una barra de color #a80c30.

#main-menu = Cambie la tipografia a Georgia

#main-menu-links

= E] elemento activo tiene color en el texto #FBESOA.

= En la parte derecha de cada enlace aparece la imagen estrella.png.

#sidebar-second

#main

. . Estos selectores del cuerpo y las tres columnas que forman el cuerpo del
#sidebar-firs L Lo 2=
#content portal. El objetivo es aprovechar al méximo la pagina.

Si el navegador cambia de tamano la pagina debe alargarse o reducirse.

#content

El bloque contenido de la pagina debe tener como fondo la marca de la
universidad, es el fichero fama.jpg, alinee el fondo abajo a la derecha.

Titulos de pagina borde tienen el color #a80c30.

Tienen un borde inferior punteado de 2px de ancho, tanto el texto como el

Selectores de los bloques de las columnas:

= Los bordes de la caja estdn redondeados a 15px.

= La cabecera del bloque tiene una imagen decorativa a la izquierda
llamada bloque hZ2.gif'y el color de fondo de esta cabecera es #CFDOB9.

.sidebar = Los bloques tienen un borde exterior de 1px del color #CFDOB9.

.block = Tienen un margen de 2px para hacer un efecto de hueco con la cabecera.

= Los bordes del titulo estan sélo redondeados en las esquinas superiores.
= Tienen una sombra del mismo color que el borde y con difuminado.

conseguir reducir su tamano.

Este selector es del pie, debe conseguir un tamafio minimo y un color de
#footer-wrapper fondo #666666. Debera buscar con Firebug mas selectores en esta zona para

Tabla 29. Selectores implicados en el tema Curso CMS.

Terminaremos el disefio del tema probando otros tipos de selectores. Si se fija en la figura 75 aparecen

en el texto tres iconos, éstos no se han afnadido manualmente como iméagenes en el editor de Drupal.

Mediante selectores CSS se han detectado los enlaces, uno exterior, otro a un documento .doc y otro a

un documento .pdf. El cédigo seria el siguiente:

alhref $="'.pdf'] {
padding-left: 18px;
background: transparent url(icono pdf.gif) no-repeat center left;

}
alhref $='.doc'] {
padding-left: 18px;
background: transparent url(icono doc.png) no-repeat center left;

}
alhref ~='http'] {
padding-right: 18px;
background: transparent url(icono enlace.gif) no-repeat center right;

Caodigo 60. Selectores para deteccion de atributos HTML.
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T243. Incluya el cdédigo 60 en las hojas de estilo del tema. Edite alguna de las paginas de Drupal en

el navegador y enlace con sitios externos, con documentos .doc y .pdf, no se preocupe si los enlaces

no existen, solo es para comprobar el efecto.
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Curso CMS

Ficha oficial

Ficha oficial del curse v matriculacién @

Lugar de realizacién
Escuela Técnica Superior de Ingenieria Informéatica
Departamento de Tecnologia Electrénica
Avda. Reina Mercedes, s/n

Horarios

De lunes a jueves en horario de tarde durante dos semanas de Julio

Metodologia del curso
Presencial con 32 horas

Las clases se imparten en aula de informatica

Documentacién
8 Formulario de matriculacién

= Mormativa de realizacién del curso

Resumen del curso

En la actualidad la magnitud de informacidn almacenada en los sitios Web hace
inviable el mantenimiento de los sitios basado en el tradicional tratamiento de ficheres
HTML. Se ha realizado un gran esfusrzo en sstos tiltimos afios en la implementacién
de herramientas capaces de generar paginas HTML de forma automatica, basadas en

dates almacenades en los sisternas informaticos.

Esta necesidad a desernbocado en la aparicién de los llamados Sisternas de Gestién de
Contenidos (Content Management Systems o CM3). Estos TS facilitan la creacién v
mantenimiento de sitios Wab sin necesidad de contar con personal especializado en
Programacién, Nuevas Tecnologias e Internet. Bisicamente todo sisterna CMS es
controlable desde cualquier punto de la red ¥ utilizando como dnica herramienta de

trabajo un navegador de Internet.

Esta curso pretende mostrar a los alurnnes la facilidad instalacién, configuracién y
mantenirniento de estos sisternas sin necesidad poseer un perfil técnico. Ademas, se
profundizard en algunos de los més conocides personalizande tanto el funcionamiento

come la apariencia.

Inicio de sesién

Nombre de usuario *

Contraseiia #

® Crear nusva cuenta
o Solicitar una nueva
contraseiia

Iniciar sesifn

(Juién esti conectado

Hay actualmente 1
usuaric conectadeo.

* admin

Figura 75. Aspecto final del tema Curso CMS para Drupal.

7. Complementos destacados

Para finalizar con Drupal se enumeran y se describen brevemente algunos de los modulos

considerados de mayor interés para conseguir hacer mas amigable el manejo de Drupal.
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= Book: Este mddulo viene con Drupal pero no estd activado, con él puede crear libros o paginas de

manuales con indices.

= Nodeaccess: Permite seleccionar permisos por cada nodo de contenido. Afiade una nueva pestaiia
en la edicion de cada contenido (Grant) con la que se pueden seleccionar los usuarios y marcar los

permisos deseados sobre el contenido.

= Views: Es un médulo muy utilizado en los portales con Drupal, permite crear vistas para listar
contenidos en cierto orden y multitud de criterios. Este médulo es complejo de manejar pero es

necesario si se desea crear un portal Web con gran volumen de informacidn.

= Chaos tool suite: Es un moédulo lleno de utilidades necesario para que otros moédulos funcionen
correctamente, se recomienda tenerlo siempre instalado, por ejemplo, el médulo Views no

funcionard mientras no se instale este.

= Panels: Es otro de los médulos mas usados para poder componer paginas, permite establecer la

disposicién de la pagina en diferentes paneles.

= IMCE: Facilita la edicién de paginas con imagenes, se integra con los editores CKEditor y

TinyMCE. Es muy util pero requiere tiempo su configuracion.

= Insert: Afiade de una forma muy cémoda unos botones para poder insertar imagenes en los

editores de texto. Es independiente del editor enriquecido que se utilice y muy facil de configurar.

Cuando instale moédulos en Drupal revise en la pagina de informacién del moédulo las posibles dependen-
cias, muchos médulos no funcionan hasta que no se instalan mas moédulos dependientes. Esto ocurre con

algunos de los listados anteriormente.

Tras las descripcién de estos médulos se proponen varias tareas asociadas a cada una de ellas, escoja
las que considere de su interés e intente llevarlas a cabo.
T244. Utilizando el médulo Book cree un manual de usuario con varias paginas.

T245. Cree algunas paginas de contenido y configurelas utilizando el mdédulo Nodeaccess para que

solo ciertos usuarios la puedan ver.

T246. Instale el médulo Views, tiene dependencias con otro llamado Chaos tool suite deberad
instalarlo también antes de activar Views.

T246.1. Debe activar los médulos Views Ul y Views.

T246.2. Acceda al mentu de administracion Estructura y verd un nuevo enlace Views. Active

alguna vista e intente enlazarla al menu principal.
T246.3. Intente crear una nueva vista para algun tipo de contenido.
T247. Instale el mdédulo IMCE. Antes de proceder a la configuracién visite la pagina oficial de

Drupal y busque este moédulo, alli encontrard un enlace a una demostracion. Para integrarlo en

TinyMCE lea las instrucciones.

T248. Instale el modulo Panels e intente manejarlo. Debe crear contenido con tipo de contenido
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Panel y crear Minipanels para usarlo en sus nodos de tipo Panel. Tenga paciencia con este médulo, si

consigue controlarlo podra disefiar cualquier tipo de pagina con Drupal.

8. Distribuciones

Drupal es considerado por muchos desarrolladores con un framework de desarrollo de sitios Web, no
como un CMS. Para conseguir poner un sitio Web operativo partiendo de la instalacién base hay que
realizar multitud de tareas de administracién en Drupal, ademds de instalar y configurar multitud de

complementos adicionales.

Las distribuciones en Drupal intentan solucionar las tareas de configuracién en el sitio Web. Una
distribucién es una instalacién de Drupal pero que incluye una configuraciéon adicional que se realiza
automaticamente durante el proceso de instalacion. Incluyen el nicleo de Drupal junto con varios
complementos ya configurados para la puesta en funcionamiento de un determinado sitio Web de una

forma agil.

En la pagina oficial de Drupal podrd encontrar multitud de distribuciones basadas en diferentes versio-
nes de Drupal, como ejemplo en este curso se han escogido dos: Commerce Kickstart consistente en una

tienda ya preparada y OpenPublic para hacer paginas de organismos oficiales.

T249. Instale las distribuciones siguiendo los mismos pasos que si fuera la instalacién de Drupal. Se

recuerdan brevemente los pasos.
T249.1. Cree una nueva carpeta dentro de www de WAMP y descomprima la distribucion.

T249.2. Cree una nueva base de datos o use alguna otra. Si se utiliza la misma base de datos que
en otra instalacién de Drupal, debe poner en opciones avanzadas un prefijo de tablas diferente al

del resto de instalaciones.

T249.3. Tenga paciencia, las distribuciones son lentas en la instalacién y si aparece algin error

léalo detenidamente para intentar solventarlo.

9. Referencias

[Ref. 54] White House, <http://www.whitehouse.gov/>.

[Ref. 55] The economist, <http;//www.economist.com/>.

[Ref. 56] Web Oficial de Drupal, <http://drupal.org/>.

[Ref. 57] Web de Drupal Hispano, <http://www.drupal.org.es/>.

[Ref. 58] Web oficial de TinyMCE, Moxiecode Systems AB <http://www.tinymce.com/>.

[Ref. 59] CKEditor, Frederico Knabben, <http://ckeditor.com/>
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Modulo 4a - Plone

Servidor de aplicaciones Zope y gestor de contenidos Plone

1. Resumen

= Duracion estimada: 3 horas.

= Material disponible en http;://www.dte.us.es/cursos/cms/julio2013.

Fichero Descripcion

Plone-4.3-win32.exe | Instalador de Plone para Windows

python-2.7.2.msi Instalacién de Python para Windows

Tabla 30. Ficheros necesarios para la realizacion de este médulo.

2. Introduccion

Plone es un gestor de contenidos orientado a los usuarios finales y muy completo en su funcionalidad.
Estd muy cuidado en aspectos como el interfaz de usuario y manipulacion de contenidos, pero la
programacion de complementos y personalizacidon requiere personal técnico altamente cualificado y con
experiencia en este gestor. Como el objetivo principal de Plone es facilitar la gestién de los contenidos al
usuario, utiliza una visiéon de la organizacién de los contenidos semejante a la organizaciéon de los

archivos en un disco basado en una jerarquia de carpetas (directorios).

La filosofia de Plone es completamente diferente de Drupal, mientras una instalacién basica de Drupal
apenas tiene funcionalidad, una instalacion bésica de Plone trae gran cantidad de funcionalidad siendo
innecesario anadir ningun tipo de complemento en la mayoria de los casos. En cambio, Plone es bastante
inflexible en el modelo de datos usado y dificulta mucho al programador su ampliacién, Drupal esta

mejor orientado en este aspecto ya que facilita todas las tareas a un programador Web.
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Hay dos aspectos importantes sobre la gestiéon de contenidos donde Plone supera a Drupal. Uno es en la
gestidon de permisos de usuarios y el otro es en el flujo de trabajo (workflow) del contenido. Respecto a la
gestion de usuarios, Plone trae una gestion basada en usuarios, grupos y roles. El sistema de permisos
tiene gran granularidad, es decir, existen gran cantidad de permisos siendo complicado tratar directa-
mente con todos, asi cobra un mayor valor el hecho de agrupar permisos en roles y poder asignar
permisos no solo a un usuario, sino a cada contenido del portal por separado. Ademas, Plone delega la
gestidon de permisos en los usuarios, cualquier usuario con un permiso en un contenido puede conceder

dicho permiso a otro usuario en ese contenido.

Por otro lado, el flujo de trabajo permite a los contenidos ir cambiando de estado bajo ciertas circunstan-
cias, cada vez que un contenido cambia de estado se cambian sus permisos automaticamente. En el flujo
de trabajo los roles de los usuarios toman especial relevancia, sélo usuarios con determinados roles
tienen permiso para realizar un cambio de estado en un contenido. Por ejemplo, cualquier usuario puede
crear un contenido pero sélo un revisor puede publicar el contenido del usuario que lo ha creado. Estos
flujos de trabajo son totalmente personalizables pero la administraciéon del flujo de trabajo llega a ser

una tarea compleja en algunas situaciones.

Otra caracteristica de Plone es que no utiliza plataformas AMP, funciona sobre un servidor de aplica-
ciones llamado Zope [Ref. 61], el cual esta desarrollado con el lenguaje de programacion python. Plone
estd también desarrollado en este lenguaje. Sobre Zope soélo indicar que es un framework de
programacion Web y servidor de aplicaciones que incorpora muchos servicios como son: servidor Web,
servidor FTP, servidor WebDayv, etc. Es importante conocer que Zope trabaja sobre una base de datos no
relacional llamada ZODB. Esta base de datos estd ligada a la programacion orientada a objetos ya que

guarda instancias de objetos definidos en clases de manera jerarquica.

Toda esta flexibilidad en Plone y complejidad en Zope tiene un alto precio, poner en explotacién un
portal con Plone requiere gran cantidad de recursos en la maquina donde se ejecuta y ademas, no es
facil encontrar alojamientos externos para Plone en Internet, siendo los pocos que hay caros. Principal-
mente esto estd motivado por la lentitud de Plone en caso de tener muchos usuarios editando contenidos
simultdneamente. Las instalaciones tipicas para sitios con carga de trafico requieren clusters de servido-

res Zopes sirviendo un sitio Plone, y estas configuraciones son complejas de mantener.

Estudiaremos la Plone a nivel de usuario para mostrar sus bondades y veremos como la administracién

conlleva cierta complejidad.

3. Modelo de gestion de contenidos en Plone

La organizacién de archivos en un disco de un sistema informético tradicional consiste en almacenar
datos en archivos y establecer una jerarquia de archivos y carpetas. Los usuarios de ordenadores estan
habituados con este modelo de organizacién de contenidos, por ello Plone establece un modelo similar,
donde los usuarios o administradores crean estructuras jerarquicas de carpetas, y cada carpeta, puede

contener diferentes contenidos.
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Aparece una diferencia en la distincién de los tipos de contenido almacenados en una carpeta, en
Windows todos los ficheros son iguales, pero se utilizan las llamadas extensiones para reconocer los
tipos de ficheros. Una extension es el texto posterior al ultimo punto en el nombre del fichero, por

ejemplo documento.pdf, documento.doc y documento.html, son tres archivos con formatos diferentes.

En Plone se utilizan tipos de contenido en vez de las extensiones, cuando se afiade un contenido el
usuario selecciona el tipo de contenido que desea agregar, y como ocurria en Drupal, segun el tipo de
contenido apareceran unos campos para rellenar u otros. Realizaremos pruebas a nivel de usuario para

comprender el funcionamiento de Plone.

T250. Navegue a la instalacion de Plone del profesor, registre un nuevo usuario en Plone y visite
desde el menu de usuario sus Preferencias (estd situado en la esquina superior derecha de la
pagina). Una vez acceda a la pdagina, usando las pestafas superiores establezca su Informacion

personal y en la pestafia Preferencias personales seleccione el editor CKeditor.

T251. Busque una carpeta llamada Pruebas de usuarios y navegue a esta ubicacion. Use el buscador

para ver como muestra los resultados mientras escribe.

T251.1. En esta carpeta todos los usuarios pueden agregar contenido, por ello, la apariencia de
la pagina cambia y aparecen unos menus desplegables en la parte superior. Utilizando el ment

desplegable Agregar nuevo cree una carpeta con su nombre para trabajar en ella.
T251.2. Ahora, utilizando este mismo menu afiada una pagina y rellénela con algun texto.

T251.3. Realice algunas pruebas con el editor CKeditor, para ello, utilice el botén para insertar
imagenes y aparecera un dialogo. Utilice el botén Ver Servidor del didlogo de insercién de imagen
y aparecera otro nuevo didlogo donde puede buscar una imagen o subir una a Plone, suba alguna
desde su disco.

T251.4. Pruebe el cambio de tamano de la imagen y alinee la imagen a la derecha, consiga que el
texto se distribuya alrededor de la imagen.

T251.5. Agregue una tabla con 5 filas y 5 columnas. Pruebe el botén derecho del ratén sobre las

filas y columnas para ver las opciones.

T251.6. Utilizando otra ventana del navegador compruebe el comportamiento del editor
integrado cuando se copia contenido desde otra pagina Web. Utilice copiar/pegar de Windows
(teclas CONTROL+C / CONTROL + V) {Mantiene el formato? &Y las imagenes y tablas?

T251.7. Pruebe copiar/pegar desde otro programa como Word o Excel.

T251.8. Pruebe enlazar paginas externas y enlaces a paginas internas, por ejemplo a la carpeta

de algtn otro compafiero.
Plone trae predefinidos algunos tipos de contenidos y realizaremos algunas pruebas.

T252. Utilice el menu desplegable Agregar nuevo para probar diferentes tipos de contenido, concre-

tamente agregue una noticia, un enlace y un archivo.
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T252.1. Edite la noticia y utilice la pestana Fechas para programar la noticia, establezca un
intervalo de una semana para la noticia. Vea la pestafia de Propietario con los metadatos
disponibles para la noticia. Utilice la pestafia Categorizacién para afiadir un elemento del portal

relacionado con la noticia.

T252.2. Navegue a la carpeta con su nombre y observe como se listan todos los contenidos que

ha creado. Cambie la vista de la carpeta desde el menu desplegable Mostrar.

T252.3. Fijese en la tultima entrada del menti Mostrar, contiene el texto Seleccione un elemento
de contenido como vista por defecto. Utilicela y seleccione la primera pagina que creé y visite la

carpeta desde el arbol de navegacion.

T253. Cree una carpeta llamada documentos dentro de su carpeta de trabajo, entre en ella y afiada

varios ficheros PDF (al menos tres). Puede subirlos de uno en uno o utilizar el bloque izquierdo Subir

archivos.

T253.1. Acceda a la pestaifia contenidos y pruebe como alterar el orden de apariciéon en los

ficheros PDF en la carpeta.

T253.2. Utilice el mend Mostrar para conseguir que al entrar en la carpeta documentos se

muestre una tabla que liste los PDF en el orden establecido en el apartado anterior.

T254. Plone trae utilidades para organizar el contenido de una manera comoda, crearemos un

manual dividido en varias paginas.

T254.1. Cree una carpeta vacia y dentro varias paginas con los siguientes titulos: Indice del

manual, Introduccion, Realizacion, Conclusiones.

T254.2. Consiga que al entrar en la carpeta se muestre la pagina de indice y no el listado de la

carpeta.

T254.3. En cada una de las paginas creadas acceda a la pestafia Configuracion, debe editar la
pagina para acceder a esta pestafia. En esta pestafia active la casilla Tabla de contenidos. Para
ver el funcionamiento de esta tabla debe crear en la pagina una estructura de titulos con los

formatos Encabezado 2 y Encabezado 3.

T254.4. Acceda a la pestaila Contenidos de la carpeta y edite la carpeta, también aparecera una

pestaia de Configuracion, active la casilla Habilitar la navegacion siguiente/anterior.

T254.5. Navegue a alguna de las paginas del manual que estd creado y fijese en los enlaces
Siguiente y Anterior. Compruebe el orden establecido para las paginas de su manual, si no es
correcto, en la pestafia de contenidos de la carpeta debe corregirlo, para mover y ordenar los

contenidos utilice el ratén en la zona indicada en la figura 76.

T255. Pruebe los botones copiar y pegar desde la pestafla contenidos de alguna carpeta para

comprobar como duplicar contenidos.
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Contenidos Editar  Compartir
Documentos
Pestana contenidos ‘ por Prushas — Utima modificacicn 21062011 15,38

Subir un nivel

Seleccionar: Todo

Zona para ordenar

con el ratén Titulo Tamaiio Modificado Estado
\: O [ documentod 288.9 kB 21M06/2011 1338 Privado

O [& documentol pdf  38.2 kB 21062011 13:24 Privado

B O A documentad 354.0 kB 21062011 13:36 Frivado

B O B documenta? 38.4 kB 21062011 13:36 Frivado

[Copiar] [Cunar] [Renomhrar] [Eliminar] [Camhiar Estado]

Figura 76. Reordenacion de elementos en una carpeta de Plone.
3.1. Flujo de trabajo (Workflow)

El flujo de trabajo es una parte esencial para el trabajo en grupo, en Plone cada contenido esta en un
estado, por ejemplo publicado o privado. El contenido puede cambiar de estado cuando un usuario lo
desee pero solo puede alcanzar aquellos estados para los que esté autorizado el usuario. Aqui entra en

juego el sistema de permisos basado en roles.

En la figura 77 se muestra uno de los posibles flujos de trabajo disponibles en Plone, donde las flechas

representan las transiciones posibles entre los tres posibles estados. El significado es el siguiente:

= Privado: Este estado es el inicial cuando un usuario crea un contenido. Ningun visitante ni ningtin

otro usuario del sitio Web puede ver esta informacion.

= Revision pendiente: Ningun visitante ni ningin otro usuario tiene acceso al contenido, el usuario

que lo cred puede verlo pero no editarlo y los revisores pueden verlo para publicarlo.

= Publicado: Los visitantes y los usuarios pueden acceder a la informacion, pero no puede ser

editado por nadie.

Publicar

/\L

Suponga como ejemplo dos usuarios con roles distintos

establecidos en Plone. Un usuario tiene el rol de revisory el Publicado

otro usuario sélo el rol de miembro del portal. Cuando el
Privado

usuario que no es revisor anade una pagina, ésta queda en Reti
etirar

un estado privado (oculto). Si quisiera publicarla, el usuario

cambia el estado de la pagina a pendiente de revisar
. . . . , Rechazar
porque el sistema no le permite publicarla. Un revisor sera

avisado de contenidos pendientes de publicar y podra Publicar
ejecutar dos posibles transiciones: publicar o rechazar.

Plone posee una gestion de flujo de trabajo muy avanzada, Enviar para publicacién

dispone de varios tipos de flujos de trabajo predefinidos y

dota al administrador de un mecanismo para que pueda Figura 77. Workflow simple publicacion.
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crear nuevos flujos de trabajo. Ademés cada tipo de contenido puede tener un flujo de trabajo diferente

y aun mas, cada carpeta puede tener personalizado el flujo de trabajo.

En la seccién de configuracion y administracion se presentaran el resto de opciones avanzadas referen-

tes a este tema, ahora realizaremos un ejercicio donde se muestra el comportamiento de los contenidos

con un flujo de trabajo simple.

T256. Afiada un evento en su carpeta para una fecha préxima y utilizando el menu desplegable
Estado seleccione Enviar para publicacion.

T256.1. Solicite al revisor de Plone que le publique el evento y vea si aparece en el calendario.

T256.2. Realizaremos una publicacién masiva de todo el manual que ha creado anteriormente.
Acceda a la pestaia de Contenido donde se alberga todo el manual, seleccione todos los
elementos y utilice el botéon Cambiar estado, ahora rellene algin comentario para el revisor y

envié todo el manual a publicar.

T256.3. Acceda ahora la carpeta llamada Tablén de anuncios. Desde el arbol de navegacién
programe la publicacién de alguna noticia para dentro de 10 minutos. Compruebe ahora como en
esta carpeta tiene permisos para publicar, es decir, no necesita enviar a revisiéon la noticia.

Publique la noticia y compruebe desde otro navegador que la noticia aparece.

3.2. Historicos y versiones de documentos

Otra caracteristica de Plone es el ciclo de vida de los contenidos. Plone mantiene un histérico con la

posibilidad de acceder a todos los cambios ocurridos en cualquier pagina y restaurar cualquier version

anterior. Se pueden comparar entre si las diferentes versiones y ver los usuarios implicados en los

cambios.

T257. Para probar el sistema de versiones sera necesario que realice varios cambios en alguna de

las paginas.

T257.1. Utilizando la primera pagina que cred, acceda a un enlace situado al lado del titulo
llamado Historico. Aqui puede comprobar los cambios ocurridos en el documento y volver a

cualquier versién anterior.

T257.2. Crearemos ahora una copia de trabajo para actualizar la péagina. Desde el menu
desplegable Acciones utilice la entrada Retirar version, vera un aviso indicando que estd trabajan-

do sobre una copia de trabajo, no sobre el documento original.

T257.3. Ahora realice cambios en esta nueva version, compruebe que mientras realiza los

cambios la versién anterior esta disponible.

T257.4. Cuando termine utilice el enlace del menu desplegable de Acciones — Guardar version,

automaticamente se sustituira la pagina visible por la nueva version.
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3.3. Permisos

La gestion de permisos en Plone es otro de los aspectos donde destaca este CMS. Los permisos estan
muy ligados al flujo de trabajo, sélo se pueden realizar ciertas operaciones en un contenido dependiendo

del estado en el que esté el contendido, y segtn este estado cada usuario tendra unos permisos u otros.

El aspecto fundamental en el sistema de permisos en Plone es la delegacion de permisos en los propios
usuarios. Esto facilita el trabajo en grupo dentro del Portal y consiste en permitir a un usuario con
permisos en un objeto, ofrecer estos permisos a otro usuario o grupo del Portal que desee. Con esto

cualquier usuario puede compartir sus contenidos en el Portal con otro usuario.
Plone trae en su configuracion basica tres roles/permisos asignables a los usuarios en cada contenido:

= Puede agregar: Este permiso se establece en las carpetas y permite a un usuario afiadir conteni-

dos en la carpeta.
= Puede editar: Con este permiso puede editar un contenido existente.
= Puede ver: Sé6lo puede acceder a la informacion para visualizarla.

= Puede revisar: Permite al usuario publicar contenidos, significa que puede cambiar el estado de
privado a publicado, o de pendiente de revision a publicado. Realmente quien tiene este permiso

sobre un contenido se convierte en revisor de este contenido.

Este sistema de permisos convive con el flujo de trabajo y lo altera bajo ciertas circunstancias, suponga
un caso donde un usuario crea una pagina y ésta permanece en estado privado. En este estado ningun
usuario puede verla, pero el usuario puede habilitar a otro usuario los permisos puede ver y puede
editar. Con esto consigue compartir un documento para trabajar en grupo, pero para el resto de

usuarios sigue siendo inaccesible.

Este sistema de permisos combinado con el flujo de trabajo convierte a Plone en uno de los sistemas mas

versatiles a nivel de usuario. Se propone realizar a continuacién la siguiente prueba:

T258. Acceda a la carpeta Documentos que creé y utilice la pestaiia Compartir para permitir a todos

los usuarios conectados que puedan verla.

T258.1. Acceda a la carpeta donde construyo su manual y otorgue permiso de ediciéon a un
companero del curso, compruebe que dicho compainero puede cambiar las paginas pero no puede

agregar una pdagina nueva.

T258.2. Ahora conceda el permiso agregar a todos los usuarios quitando el permiso editar en una
nueva carpeta. El comportamiento en esta carpeta debe ser el siguiente: puede agregar conteni-
dos cualquiera, pudiéndose editar el contenido que cada usuario ha agregado, en cambio, no
puede editar el contenido que agregue otro usuario.

T258.3. Compruebe este hecho realizando varias pruebas con sus companeros.

Moddulo 4a - Plone 215



III Curso de Disenio de Sitios WEB basados en Gestores de Contenidos de libre distribucion
Centro de Formacion Permanente - Universidad de Sevilla

Uk

4, Instalacion y administracion

A pesar de ser Plone un sistema muy manejable para los usuarios es muy complejo de administrar y
mantener. Para su funcionamiento se necesita una plataforma completa y propia diferente a WAMP. El

funcionamiento de Plone requiere los siguientes componentes:

= Servidor Web: Se necesita Zope.

= Base de datos: ZODB es una base de datos no relacional, es una base de datos de objetos y su
servidor es ZEO.

= Lenguaje de programacidn: Se utiliza python.
= El propio CMS: Plone.

La instalacion de todos estos componentes presenta serias dificultades por ello, la comunidad Plone
empadqueta el CMS junto con todos los componentes en un instalador multiplataforrma llamado Buildout.
Podemos pensar que este paquete de software es como un sistema parecido a la plataforma WAMP pero
preparado ejecutar Plone.

El instalador para Windows se puede descargar desde la pagina Web oficial de Plone o utilizar el
suministrado con este moddulo. La instalacién estd completamente automatizada y no debe presentar
ningUn problema. Sea consciente que Zope/Plone es una plataforma muy pesada, es decir, requiere gran
cantidad de recursos en su ejecucién y puede llegar responder lentamente si carece de ellos. Para
muchos usuarios necesitara dimensionar los equipos y recursos informaticos en funcion del trafico

previsto.
T259. Proceda a la instalacion de Plone ejecutando su instalador. Tras la instalacién tendra la
plataforma ejecutandose y escuchando en el puerto 8080, para no crear conflictos con WAMP.

T259.1. Si obtiene un error con una libreria de python, debe instalar el intérprete del lenguaje
python por separado usando el fichero python-2.7.2.msi, y tras la instalacién, repetir la instala-
cién completa de Plone.

T259.2. Navegue a su puerto 8080 mediante la direccion ht; . Use el botén para

crear un nuevo sitio Web basado en Plone, necesitard permiso de administrador, el usuario es

admin y la contrasena admin.

T259.3. Acceda a Configuracion del sitio desde el mend del administrador (menu situado en la

esquina superior derecha).

T259.4. Para tener una la configuracién minima acceda a la entrada de configuracién Correo y

establezca los datos del servidor de correo adecuadamente.

T259.5. Acceda también al mend Usuarios y grupos y agregue un usuario para realizar pruebas,

no lo agregue a ningin grupo en el formulario.

T260. Navegue a la pagina principal y editela, fijese en el editor y compruebe los botones disponi-
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bles.

T260.1. Cambiaremos la configuracion de este editor para permitir mas funciones. Acceda la
pagina de Configuracién del sitio —» Editor Visual TinyMCE y en la pestana Barra de herramientas
active todos los botones.

T260.2. Vuelva a editar la pagina.

Otro concepto en Plone es el portlet, se llama portlet a cada bloque de contenido que puede aparecer en
la columna izquierda o columna derecha del Portal. Un portlet puede aparecer miultiples veces y en cada
carpeta del Portal se puede tener un conjunto diferente de porlets. Estableciendo en la carpeta de inicio
de Plone los portlets deseados, todos los portlets asignados aqui se heredan al resto de carpetas del sitio
Web. Si se desean cambiar los portlets en una carpeta hija concreta, el administrador de porlets y

permite ocultar los portlets heredados y anadir los deseados en esta carpeta.
T261. En la parte inferior de la pagina principal use el enlace Administrar portlets. Desde el menu
anada los siguientes: Lista de revision, Calendario y Texto estatico.
T261.1. Configure el de navegacion para que se muestre desde el Nivel inicial 0.
T261.2. Cree una nueva carpeta, entre en ella y vuelva a usar el enlace Adminisitrar portlets

para bloquear todos los porlets consiguiendo que desaparezcan las dos columnas.

Con Plone no son necesarios los conceptos de secciones y categorias existentes en otros CMS. La
estructura jerarquica de carpetas generaliza este modelo, como ejemplo afiadiremos un tabléon de
anuncios al portal. Para afiadirlo basta con crear una carpeta llamada Tablén de anuncios y configurarla

adecuadamente con las herramientas de administracion.

T262. Cree una carpeta en la raiz del portal llamada Tablén de anuncios y publique la carpeta.

T262.1. En la pestafia compartir de la carpeta, conceda a los Usuarios conectados el permiso
Puede agregar.

T262.2. Entre en la carpeta y en el menu de la carpeta Agregar nuevo, restrinja los tipos
permitidos en esta carpeta usando el enlace mostrado en la figura 78. Sélo se permitiran en esta
carpeta contenidos del tipo Noticia.

T262.3. En el ment Mostrar cambie la vista a Vista resumen.

T262.4. Utilizando el usuario de pruebas, conéctese al portal e
intente afiadir una noticia en el tablén de anuncios que acaba de

crear.

T262.5. Una vez afiadida intente publicarla. Abandone la sesién

de usuario y visite el portal anénimamente.

T262.6. Entre en el portal como administrador y compruebe si

Restricciones...
\

en un portlet aparece la lista de revision pendiente. Siga este

enlace para publicar la noticia del usuario. Figura 78. Restricciones de tipos.
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Otra herramienta destacable para el administrador es el sistema de notificaciones basado en reglas. Con

este sistema el administrador puede crear reglas para contenidos con una serie de condiciones, tal que
al cumplirse estas, se dispara automaticamente una accién. Estas reglas se crean desde el panel de
control de Plone pero no estan operativas hasta que no son asignadas a algin contenido. Esto permite al
administrador notificar la creaciéon de nuevos contenidos, rechazar publicaciones automaticamente bajo

ciertas circunstancias y muchas mas opciones.

T263. Trabajaremos sobre las reglas de contenido desde la pagina de Configuraciéon del sitio —
Reglas de contenido. Agregaremos una que se dispare cuando un elemento pase al estado de

revision, entonces Plone debe mandar un correo electréonico a una direccion.

T263.1. Utilice el botén Agregar regla de contenido, anada un titulo, una descripcién adecuada y

en Evento disparador seleccione Estado de flujo de trabajo cambiado.

T263.2. Guarde los cambios y aparecera un nuevo formulario para configurarla. En la regla hay
que establecer dos elementos: la condicion que la dispara y la accién a realizar. Establezca lo

siguiente:

= La condiciéon a agregar es Estado de flujo de trabajo y el Estado de flujo de trabajo a

Pendiente.

= La accién a agregar es Enviar correo donde podrd generar un correo usando los elementos
de plantilla indicados en el formulario posterior. Considere el siguiente ejemplo como plan-

tilla de envio:

El usuario ${user_fullname} estd esperando revisién del contenido ${absolute_url}.
Ha establecido como fecha de publicacién ${effective}.

Por favor reviselo antes de esta fecha.

Codigo 61. Ejemplo de plantilla de correo en Plone.

T263.3. Una regla de contenido no opera hasta que no es asignada a algin contenido. Acceda al
tabléon de anuncios creado anteriormente y utilice la pestafia Reglas para agregarla a todo el

tablon de anuncios.

T263.4. Acceda con el usuario de pruebas, afiada una noticia y verifique si la regla funciona al

intentar publicarla, deberia recibir un correo electrénico.

T263.5. Ahora debe crear una regla que se dispare cuando se agregue un archivo y la extension
del archivo afadido sea ZIP. La accion a realizar es Estado de transicion de flujo de trabajo y se
disparara una transicion a Reject, de forma que el objeto queda pendiente de revisar automaética-
mente.

Otro punto a tratar es un tipo de contenido especial al que el administrador tiene acceso llamado
Coleccion, no esta disponible para los usuarios, aunque esto se puede cambiar en la configuracion de

Plone. Estas colecciones sirven para realizar busquedas y listar contenidos que cumplen ciertas condi-
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ciones. Ademads, generan automdaticamente canales de subscripcién RSS. Son objetos dificiles de confi-
gurar al tener gran cantidad de opciones en sus formularios de edicién pero evitan la necesidad de tener
programar para realizar paginas de listados, muy comunes en cualquier sitio Web. Se comportan como

carpetas, pudiendo incluir subcarpetas siendo éstas realmente sub-busquedas.

T264. Cree una carpeta en la raiz del portal y aflada las siguientes colecciones:
T264.1. Listado de objetos en estado privado en todo Plone.
T264.2. Listado de objetos publicados en las dos ultimas semanas.

T264.3. Listado de objetos que han expirado, es decir, ya ha pasado la fecha de expiracién

indicada por el autor del objeto.

T264.4. Compruebe que puede publicar estas colecciones o dejarlas privadas para su uso como

administrador del sitio Web.

4.1. Flujo de trabajo - Workflow

En sitios con cierta complejidad una buena administracion del flujo de trabajo en Plone facilita todas
las tareas, tanto a los usuarios como a los administradores del sitio. Ademas del flujo de trabajo simple
mostrado con anterioridad se incluyen predefinidos otros dos llamados Flujo de trabajo para comunidad

(figura 80) y Flujo de trabajo para intranet/extranet (figura 81).

Los flujos de trabajo son aplicables a tipos de contenidos o a carpetas. Si un flujo de trabajo es aplicado
a un tipo de contenido su efecto es global en todo el sitio Web. En cambio, a veces se necesita utilizar
cierta carpeta como privada o con diferente comportamiento, entonces, se puede aplicar un determinado

flujo de trabajo a esta carpeta.

Un aspecto de administracion con el que se debe ser cuidadoso es con el cambio de flujo de trabajo. Si
un sitio Web estd funcionando con uno determinado y se quiere cambiar a otro, es necesario mapear los
estados del antiguo flujo al nuevo, si se comenten errores, contenido oculto podria aparecer publico o

contenido publicado desaparecer.
T265. Para trabajar sobre el flujo de trabajo acceda a la pagina Configuracion del sitio — Tipos. Aqui
puede cambiar el flujo de trabajo de todos los objetos del portal o los de un cierto tipo.

T265.1. Compruebe el flujo de trabajo existente para los tipos de contenido Imagen y Archivo. No

deberian tener asignado ninguno.
T265.2. Para proteger los archivos subidos al portal asigne un flujo de trabajo a los archivos. A

las imagenes no es habitual asociar ninguno, pero también puede hacerlo.

T266. Activaremos un complemento que permite asignar un flujo de trabajo distinto a una carpeta

determinada, esta suele ser la mejor politica en la mayoria de los casos.
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T266.1. Acceda a la pagina de Configuracion del sitio — Complementos y active el complemento
Soporte de Politica de Flujo de trabajo.

T266.2. Cree una nueva carpeta llamada Intranet y en el menu de cambio de estado utilice la
opcion Politica (ver figura 79). Establezca para esta carpeta y todas sus subcarpetas la politica

Intranet.

T266.3. Cree contenidos y compruebe la existencia de los estados mostrados en la figura 81.

4.2, Usuarios grupos y roles

Los grupos y los roles son los fundamentos del sistema de permisos en Plone. Aunque aplicando roles
directamente a cada usuario no se necesitarian los grupos, si facilitan mucho las tareas de administra-
ciéon el hecho de poder agrupar a ciertos usuarios en grupos para aplicar roles a los grupos, y no usuario

por usuario.
Los roles definidos en Plone son los siguientes:

= Colaborador: Puede agregar contenidos en la carpeta donde esté asignado este rol.

= Editor: Puede editar los contenidos.

= Miembro: Representa usuarios registrados, puede cambiar sus preferencias personales.
= Lector: Puede acceder a la informacion pero no modificarla.

= Revisor: Puede publicar contenidos en estado pendiente de revisar.

= Administrador del sitio: Puede administrar el portal.

= Administrador: Puede administrar el servidor de aplicaciones ZOPE.

Para utilizar correctamente estos roles hay considerar cual es su ambito de aplicacion, cada usuario
puede tener un determinado rol localmente o globalmente. Si a un usuario le asignamos el rol de revisor
globalmente podré revisar y publicar cualquier contenido pendiente en cualquier carpeta de todo el sitio
Web. En cambio, a un usuario se le puede asignar el rol revisor para una determinada carpeta asi, solo

puede revisar y publicar los contenidos de la misma. Esta segunda opciéon es mucho mas razonable.
T267. Acceda como administrador a Configuraciéon del sitio — Usuarios y grupos. Utilice las
pestafias superiores para ver los grupos existentes y los roles.

T267.1. Aiada dos grupos llamados Dpto recursos humanos y Dpto calidad. Cree y agregue

algunos usuarios a diferentes grupos.

T267.2. Compruebe que todos los usuarios excepto el administra-

dor tienen sélo el rol miembro.

T267.3. Compruebe que los grupos creados no tienen ningun rol.

Para profundizar mas en el sistema de permisos de usuarios, el objetivo

es trabajar con estos grupos en diferentes carpetas. Figura 79. Politica de workflow.
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T268. Cree dos carpetas en la raiz del sitio Web.

T268.1. Asigne desde la pestafia Compartir todos los roles en la primera carpeta a un grupo y en

la segunda al otro grupo.

Privado Hacer privado

Visible Publicar Publicado
Borrador

publico

Retirar

Rechazar

Publicar

Enviar para publicacion

Figura 80. Workflow comunidad.

Retirar

interno
Hacer privado

Privado

Borrador
Interno

Mostrar internamente

Enviar para publicacién

Publicar externamente

Figura 81. Workflow intranet.

T268.2. Ahora cree un nuevo usuario llamado Vigilante y aplique globalmente el rol lector a este

usuario. Use este usuario para comprobar si tiene acceso a cualquier contenido del sitio Web.
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5. Administracion avanzada

Utilizar Plone para propositos para los que no ha sido disefiado conlleva un esfuerzo considerable,
llegando a no ser rentable el esfuerzo necesario frente a otro CMS convencional. Tareas simples en otros
CMS como son la creacién de temas, en Plone se complican siendo necesarios conocimientos de

programacién en python y de Zope.

La administraciéon avanzada de Plone en este curso queda muy limitada, pero se indicardn algunas

operaciones tipicas que realizan administradores de Plone.

5.1. Zope ZMI

Puede navegar en la configuracién del sitio por las restantes opciones llegando a controlar algunos
aspectos adiciones de Plone pero, para tener control completo de este CMS es necesario entrar en la
interfaz administrativa del servidor Zope donde se ejecuta Plone.

Anadiendo al final de la URL de Plone la direccién /manage accederd a Zope o desde el panel de control
de Plone también dispone de un acceso directo a la Interfaz de Administracion de Zope llamada ZMI
(Zope Management Interface). La complejidad de Zope es muy elevada tanto a nivel de administracion

como a nivel de programacion. Sin profundizar en este aspecto haremos un pequefio recorrido.

T269. Entre en la pagina de Configuracion del sitio — Navegacion y deshabilite la generaciéon
automadtica de pestaiias en Plone.

T269.1. Entre en la Interfaz de Administracion de Zope y acceda al objeto portal actions. El

objeto portal tabs contiene las pestafias de Plone, intente agregar una copiado otra existente.

T269.2. Desde este mismo objeto afiada un enlace en el menud personal que aparece cuando el

usuario ha entrado en el sistema.

T270. Cree un flujo de trabajo desde el objeto zope portal workflow existente en el ZMI de Zope.
Para ello copie uno de los existentes y realice los cambios oportunos. Tenga en cuenta la complejidad

de esta tarea.

5.2. Disposicion de las paginas en Plone

Como en cualquier CMS el nivel de presentacién de la informaciéon estd separado del de datos y se
basa en el modelo tradicional de divisién del drea del sitio Web en diferentes regiones. En la figura 82 se

representan de manera esquematica estas regiones.
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Figura 82. Disposicion de los Viewlets en Plone.
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Plone organiza las regiones mediante viewlets y viewletsmanagers. Un viewletmanager es un contene-
dor de viewlets y un viewlet equivale a un bloque de contenido. Dentro de un viewletmanager se puede
cambiar el orden de presentaciéon de los viewlets pero, un viewlet no puede cambiarse de

viewletmanager a otro sin implementar un tema que fuerce el cambio.

En la figura 82 se han marcado con lineas discontinuas los contenedores de viewlets (viewletsmanagers)
y en linea continua los diferentes viewlets de Plone. Realizaremos algunas pruebas con esta funciona-
lidad.

T271. Personalice pagina cambiando de orden, ocultando y mostrando los Viewlets que interesen,

sitio Web.

T271.1. Fijese en los nombres de los viewlets y acceda al ZMI e intente editar el contenido del
viewlet correspondiente al pié del portal. Los viewlets se pueden personalizar en el objeto del

ZMI llamado portal view customizations.

T271.2. Intente ahora personalizar el formulario de entrada, estd en portal skins — plone login —

login form.

5.3. Instalacion de complementos

Otra diferencia entre esta plataforma y WAMP es la inexistencia de un icono de control. Durante el
proceso de instalacion se anadieron dos servicios al sistema, asi, zope funciona automaticamente al

arrancar el equipo.

T272. En el panel de control de Windows abra Herramientas administrativas — Servicios. Aparecera
una ventana como la mostrada en la figura 83, busque en la lista los dos servicios de Plone, uno es la

base de datos ZEO y otro el servidor Web Zope.

La instalacion de complementos en Plone requiere una parada completa del servidor Zope. La configura-
cién de Zope y de Plone se centraliza en un archivo de configuracion de nombre buildout.cfg y se puede
encontrar en el directorio de instalacion de Plone. Si lo ha instalado en la ruta por defecto, lo podra

encontrar en C:\Plone43.

Si edita este archivo con Notepad++ vera que estd divido en secciones donde se configura cada una de
las partes del servidor Zope y del gestor de contenidos Plone. Estas secciones se distinguen por su
comienzo, empiezan con un texto entre corchetes del modo [nombre secién]. En la documentacion de
sobre Buildout en la pagina oficial de Plone [Ref. 60] estdn documentadas todas las secciones. Nos

centraremos en la seccion [buildout] donde se pueden anadir complementos a Zope y Plone.

Siempre tras la modificacién del fichero buildout.cfg hay que parar el servidor y ejecutar un comando de
actualizacion, mientras no se ejecute no se actualizard Zope y Plone, por mas que se inicie y se pare el

servidor. Como ejemplo de este proceso se instalard CKEditor, complemento ya utilizado en otros CMS.
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CEX

Archivo  Accén  Ver Ayuda

e~ @ EFER @E > 8w

% Servicios {Jocale #. Sarvicios (locales] I

Plone 4.1 Zeo Nombre Descripcidn Estado Tipo de inidio Iniciz #
B %Inmo de sesidn sec.,. Habilita los ... Inidado Automatico Sister
% Eell Zill-'vvllzoo & Instanténeas de vo... Administra .. Manuzl Sistel
%Insh’umental de ad... Proporcion... Inidado Automatico Sistes
%Java Quick Starter Prefetches ... Inicado Automatico Sitel
Descripaidn: . i %Llamada aprocedim... Ofrece ela... Inidado Automatico Servi
ﬁgipnz I;\I:IG;::E;\::RL\;:\?u?t:;"_;';ﬁ;f;; %Locahzador de lam... Administra ... Manual Servi
%Medios de almacen. .. Manual Sistel
Mensajero Transmite ... Deshabilitado Sister
%Mozilla Maintenanc... El servido ... Manual Sister
%MS Software Shado... Administra i... Manual Sister
%NLA (Metwork Loca... Recopiay ... Inidado Automatico Sistel
%Nnhﬁcadﬁn desuc... Registra su... Inidado Automatico Sister

Zope windo... Iniciado Automtico Sister

Zope windo... Inicado Automatico
%Plug and Play Habilita un ...  Iniciado Automatico Sister
%Portﬁfclins Hahilita el ... Deshabiitado  Sister
%Prugramadur de tar... Habiitaun ... Inicdado Automatico Sister
%Proveednr de comp... Ofrece seg... Manual Sister
< ¥

< || Extendido A Esténdar

Figura 83. Servicios de Plone en Windows.

T273. Edite con Notepad++ el fichero buildout.cfg y busque en la seccién [buildout] el fragmento
de codigo indicado en el codigo 62 y anada el texto indicado en negrita. Este fragmento indica al
configurador buildout que debe buscar en el repositorio collective de Internet el paquete python
(fichero .egg) llamado ckeditor.

eggs =

Plone
collective.ckeditor

zcml =
collective.ckeditor

Cddigo 62. Fragmento del fichero de configuracion del Plone.

T273.1. Ahora debe detener los dos servicios de Plone desde el administrador de servicios de

Windows (ver figura 83).

T273.2. Una vez parado hay que ejecutar la linea de comandos de Windows (CMD) y acceder
desde esta linea de comandos al directorio C:\Plone43. Una vez situado en este directorio se
ejecuta el comando bin\buildout.exe. El siguiente texto muestra los comandos usados en CMD y

la salida obtenida tras la instalacion del producto.

Microsoft Windows XP [Versién 5.1.2600]
(C) Copyright 1985-2001 Microsoft Corp.

C:\Documents and Settings\vbox-user>cd c:\
C:\>cd c:\Plone43
C:\Plone43>bin\buildout.exe

Getting distribution for 'collective.ckeditor'.
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kkkkokkkokkkkkkkk PTCKED VERSIQNS kkkkskokkskokokkskokkkok

[versions]
collective.ckeditor = 3.6.1
collective.plonefinder =
collective.quickupload =
demjson = 1.6

enfold. recipe.innosetup = 0.4.1

enfold. recipe.winservice = 0.7.2
3k 3K 3k >k 5k >k 5k >k Kk K ok >k Kk /PICKED VERSIONS 3k 3K 5k K 5K >k ok >k Kk kK kK k

C:\Plone43>

Cddigo 63. Ejecucion de la actualizacion de Plone con buildout.

T273.3. Inicie Plone desde el administrador de servicios de Windows y navegue a la pagina de
configuracion del sitio para comprobar si aparece el complemento CKEditor y activelo. Tras

activarlo deberd configurarlo.

T274. Busque un producto en la pagina oficial de Plone para galerias de fotos, intente afiadirlo en el

fichero buildout.cfg repitiendo el proceso anterior de instalacion.

6. Referencias
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