MOVIMIENTO DE DATOS

OPERACIONES DE CONTROL DE PROGRAMA

IF cc True PC+despl.—»PC

EXG EXG Rm, Rn L RMe->RN Bce Bec <efiqueta> Desplaz.
16 bits
LEA LEA <cea>, An L direccion fuente»An | —=—--
LUNK LINK An, #<d16> No Ano—(SP); PoAn | —mmmm Bcc.S Bec.S <etiqueta> Des.ploz. IF cc True PC+despl. -PC | ——--—
8 bits
SP+d16—SP
MOVE MOVE t<eas,<adea> L,W,B {fuente)—destino -**00 BRA BRA <efiquefa> Ds%sgig.ﬂ PCidesploPC | —-=--
o its
MOVE f SR | MOVE SR,<ad w SR—destino | -----
VE from ok —cestine BSR BSR <efiqueta> Despl.8 | PCo>—(SP); PC+despl. oPC | ——- -
MOVE to CCR | MOVE <adea>,CCR w (fuente)->CCR b o 16 bits
MOVE to SR MOVE <adea>,SR w IF S=1 (fuente)>SR prras DBec DBccDm, <etiqueta> Desplaz. IFecFalse | ====-
ELSE EXCEPCION 16 bits Dm-1-Dm
o IF Dm#-1
MOVEUSP | MOVE USPAn L IF S=1 USP—An PCrdespl.oPC
ELSE EXCEPCION ELSE PC+2—PC (instr. sig.)
MOVE USP MOVE An,USP L IF S=1 An—USP praar .
ELSE EXCEPCION JMP JMP <cea> No destinooPC | -—---
MOVEA MOVEA t<ea>,An LW (fuente)>destino | —==-= JSR JSR <cea> No PC——(SP); destino—PC | — ==~~~
MOVEM MOVEM.t <lista_reg>,<cea> | LW registros—destino | —=--- Scc Scc <adea> B IF cc True $FF—->‘deSﬁn° —————
MOVEM.t <lista_reg>,~(An) ELSE $00—destino
MOVEM MOVEM.t <cea>,<lista_reg> | LW (fuente—registros | —=--~- RTR RTR No (SP}+—CCR; (SP)}+—PC e
MOVEM.{An)+,<lista_reg>
RTS RTS No (SP+—PC | ===
MOVEP MOVEP.t Dn,d(Am) LW (fuente)—destino | —=——=
MOVER+ diAm].Dn OPERACIONES LOGICAS
MOVEQ MOVEQ #<d8>,Dn L dato (8 bits)>destino -**00 TAMARO |
PEA PEA <cea> L direccion——(SP) | —==—= AND AND.t <dea>,Dn LW,B (fuente)<AND>(desfino}— | - **00
AND.t Dn, <amea> estino
SWAP SWAP Dn w Dn[31:16]<>Dn[15:0] -**00
ANDI ANDLt #<dato>,<adea> LW,;B dato<AND>(destino)— -**00
UNLK UNLK An No An—SP; (SPJ+—>An | —-——- destino
. R B d8<AND>CCR—CCR praws
ARITMETICA ENTERA ANDI to CCR ANDI #<d8>,CCl >CCR—!
ANDI to SR* ANDI #<d16>,5R W IFS=1d16 <AND>SR—-)$R Fress
ELSE EXCEPCION
ADD ADD.t <ea>,Dn LW,B (fuente)+(destino)—destino | *****
ADD.t Dn, <amea> EOR EOR.t Dn,<adea> LWB (fuente)<XOR>(destino)— -**00
destino
ADDA ADDA t <ea>,An LW (fuente)+(destino)—>destino | ——---
EORI EORLt #<dato>,<adeas> LW,;B dato<XOR>(destino)— -**00
ADDI ADDI.t # <dato>,<adea> LW,B Dato+(destino)—destino Frexs desfino
ADDQ ADDQ.t# <d3>, <aea> Lw,B d3+(destino)—destino svae EORI to CCR EORI #<d8>,CCR B d8<XOR>CCR—CCR wrrex
ADDX ADDX.t Dm,Dn o LW, (fuente)+(destino)}+X— i EORI to SR* EORI #<d16>,SR w IFS=1d1 6<XQR>SR—)SR A
ADDX.t —(Am),~{An) destino ELSE EXCEPCION
CIR CLR.t <adea> LW,B 0—destino -0100 NOT NOT.t <adea> LW,B <NOT>(destino)—destino -**00
CMP CMP4# <ea>,Dn LW,B (destino)-{fuente);activa CCR| —**** OR OR.t <dea>,Dn LW,B (fuente)<OR>(desfino)— ~**00
OR.t Dn,<amea> destino
CMPA CMPA t <ea>,An LW (destino)-{fuente);activa CCR | —****
ORI ORI.T #<dato>,<adea> L,W,B dato<OR>(destino)—destino | —**00
CMPI CMPLt #<Dato>,<adea> LW,B (destinoj-Daio;activa CCR | =****
ORI o CCR ORI #<d8>,CCR B d8<OR>CCR—CCR Rahhie
CMPM CMPM.t (Am)+,(An) LW, (destino)-{fuente);activa CCR | —****
ORI to SR* ORI #<d16>,SR w IF S=1.d16<OR>SR—SR R
DIVS DIVS <dea>,Dn w (destino)/(fuente)—destino | —***0 ELSE EXCEPCION
Cociente—destino[15:0],
Resto—sdestino[31:16]
DESPLAZAMIENTOS Y ROTACIONES
DIVU DIVU <dea>,Dn Y (destino)/(fuente)—destno; | —***0
Cociente—destino[15:0], ! i 5 s .
Resto->destino[31:16] ASL/ASR ASL/ASR Dm,Dn L,W,B (destino) desplaz. aritmét. e
ASL/ASR #<d3>,Dn de <num> bits—destino
EXT EXT.tDn LW Dn(Extend en signo)—Dn -**00
ASL/ASR ASL/ASR <amea> W (conta- | (destino) desplaz. aritmét. b
MULS MULS <dea>,Dn W (fuente)*(destino)—>destino | ~**00 dor des- de 1 bit—sdestino
plaz.=1)
MULU MULU <dea>,Dn w (fuente)*(destino)—destino | —**00
LSL/LSR Igual que ASL/ASR Igual que | (destino) desplaz. l6gico wee0*
NEG NEG.t <adea> LW,B 0-{destino)—destino Frwex ASL/ASR ASL/ASR | de <num> (o 1) bits—
destino
NEGX NEGX.t <adea> LW_B 0—{destino}-X—sdestino i
ROL/ROR Igual que ASL/ASR Igual que | (destino) rotado —**0*
SUB SUB.t <ea>,Dn LW,B (destino)-{fuente)—>destino | ***** ASL/ASR | <num> (o 1) bits—destino
SUB.t Dn, <amea>
ROXL/ROXR Igual que ASL/ASR Igual que | (destino) rotado (con exten.) | ***0*
SUBA SUBA.t <ea>,An LW (destino)-{fuente)sdestino | ——--— ASL/ASR | <num> (o 1) bits—destino
SUBI SUBLt # <dato>,<adea> LW (destino}-Dato—destino e OPERACIONES EN BCD
SUBQ SUBQ.H# <d3>, <aea> L,W,B (destino)-d3—destino preen l
SUBX SUBX.t Dm,Dn LWB (destino}-{fuente)-X— ABCD ABCD Dm,Dn B (fuenterohH(destinorghtX— | *UU*
SUBX.t —{Am),~{An) destino ABCD —{Am),~(An) destinoyg
TAS TAS <adea> B Test (destino}>CCR; -**00 NBCD NBCD <adea> B 0-{desfinoo)-X—destinoyp | *U*U*
1—destino[bit7]
SBCD SBCD Dm,Dn B (fuenteyg)-(desfinojg-X— | *U*U*
ST TST <adea> LW,B Test (destino)}—CCR -**00 SBCD ~{Am),~{An) destinojg




MANIPULACION DE BITS

OPERACIONES DE CONTROL DEL SISTEMA

BCHG BCHG Dm,Dn o L (bit mod | <NOT>(destino[bit])—flag Z | - -*-- RESET* RESET No IF S=1 acfiva RESET
BCHG #<d8>,Dn 32) <NOT>(destino[bit])— ELSE EXCEPCION
destino[bit]
RTE RTE No IF S=1 (SP)+—>§P; (SPJ+—PC| *****
BCHG BCHG Dm,<amea> o B (bit mod | Idem -t ELSE EXCEPCION
BCHG #<d8>,<amea> 8)
STOP* STOP #<d16> No IF S=1 d16—SR; PC+4—PC;| *****
BCIR Igual que BCHG <NOT>(destino)[bit])—flag Z| - -*-- Pausa hasta excepcion
0—destino[bit] ELSE EXCEPCION
BSET Igual que BCHG <NOT>{destino)[bit])—flag 2| - -*~- CHK CHK <dea>,Dn w IF Dn<0 OR Dn>(fuente) -*Uuu
1—destino[bi] EXCEPCION
BTST BTST Dm,Dn o L {bit mod | <NOT>(destino)[bit])>flag Z| - -*-- ILLEGAL ILLEGAL No PC—~(SSP); SR——(SSP) | —===-~—
BTST #<d8>,Dn 32) Vector #4—PC
BTST BTST DM,<mea> o B (bit mod | Idem -t TRAP TRAP #<d4> No PC—-(SSP); SR—>—(SSP) | —==--~-
BTST #<d8>,<mea> 8) Vector #4—PC
TRAPY TRAPY No IFV=1 EXCEPCION | ———-~-
. . ea  Cualquier direccién efectiva. NOP NOP No PC+2sPC | mmeem
CODIGO DE CONDICION dea Direccién efectiva de datos.
. mea Direccién efectiva de memoria.
) :f::;i::;do' cea  Direccién efectiva de control. Clasificacién de los modos de direccionamiento en categorias
0 | Puesto a 0 (clear). aea Direccién efectiva alterable (datos o memoria). CATEGORIAS DE EA
1 | Puesto a1 (sel) adea Direccién efectiva alterable de datos. MODO DE
U | No definido ’ amea Direccién efectiva alterable de memoria. DIRECCIONAMIENTO EA | DEA | MEA | CEA | AEA | ADEA | AMEA| ACEA
acea Direccion efectiva alterable de control. Dn X X X X
An X X
DESPLAZAMIENTO (An) XX X X X X XX
(An)+ X X X X X X
—(An) X X X X X X
4.______ M__ dy4(An) X X X X X X X X
LSL 0 dg(An,Ri.X) X X X X | X X X X
XXXX X X X X X X X X
LSR o [ ————» -P{xd Y00 X | x [ x [ x| x| x| x| x
dy4(PC) X X X X
ASL 4._____ H_ 0 dg(PC,Ri.X) X X X X
#HXXXXXXXX X X X
ASR |—_>[J—————> i
Aritmética con signo
ROTACION CONDICION SIGNIFICADO CALCULO
| GT “Greater than” - mayor que Z+(NxorV)=0
ROL -4—|c B )4—'
- LT “Less than” - menor que NxorV =1
GE “Greater or equal” - mayor o igual NxorV=0
ROR LH — P }J—b a yore's
LE “Less or equal” - menor o igual Z+(NxorV)=1
ROXL < | VS “Overflow” - desbordamiento V=1
vC “No overflow” - no desbordamiento V=0
MI “Minus” - menos N=1
. CODIGO PARA BIFURCAR S| SE )
. INSTRUCCION CUMPLE ESTA CONDICION Aritmética §in signo
CONDICION QUE LA EVALUA
CONSIGNO | SINSIGNO CONDICION SIGNIFICADO CALCULO
A>B CMPB,A (1) GT HI
As>=B CMP B,A (]) GE cC HI ”Higher" - mayor Z+C=0
A<B CMPBA (1) T cs CS “Carry set” - menor C=1
A<=B CMPB,A (1) LE LS -
A B CMPBA Q Q cC Carry clear” - mayor o igual C=0
A<>B CMPB,A NE NE LS “Low or same” - menor o igual Z+C=1
A es positivo TSTA(2) PL —
A es negativo (2) Ml — Aritméi . o
ritmética con signo o sin signo
Desbordamiento (3) VS CS 8 §
No desbordamiento (3) Ve cc CONDICION SIGNIFICADO CALCULO
(1) Si se usa CMP, el orden de los términos en la condicién tiene que ser el contrario al de los operan- EQ “Equal” - igual Z=1
dos de la instruccién de comparacion. Se pueden usar ofras instrucciones para activar los flags de condi-
cién. . ) " ’ " . . . INE “No equal” - no iguai Z=0
(2) La variable légica “A es posifivo” (“A es negativo”) es activada por muchas instrucciones. Por ejem-
plo, cuando se suman dos nimeros, se activa la variable si el resultado es mayor o igual que cero (menor — . -
que cero respectivamente). T True” - siempre cierfo 1
(3) La variable logica desbordamiento es activada por muchas instrucciones, como las instrucciones
aritméficas, cuando el resultado de la operacién excede el rango de nimeros representable para ese tama- F “False” - siempre falso 0
fio y esa aritmética (con o sin signo).




