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OBJETIVOS Y COMPETENCIAS

Objetivos docentes especificos

- Relacionar las generaciones de los computadores con la evolucién de la electrénica.

- Comparar los niveles de descripcion de conmutacion y RT para los sistemas digitales.

- Estructurar los sistemas digitales en unidad de datos y unidad de control.

- Disefiar la unidad de datos de un sistema digital a nivel RT.

- Disefiar la unidad de control a nivel de conmutacion.

- Utilizar HDL como herramienta de descripcion y disefio de sistemas digitales

- Establecer los elementos y funciones basicas de los computadores asi como su clasificacion.

- Disefiar un computador sencillo a nivel RT.

- Usar el computador sencillo a nivel ISP.

- Describir interna y externamente un microcontrolador.

- Programar el microcontrolador en lenguaje ensamblador.

- Conectar periféricos a un microcontrolador.

- Conocer aspectos generales de los computadores: organizacién, conexion con memoria y con E/S.
- Manejar, a nivel basico, una herramienta comercial de disefio con FPGAs.

- Utilizar el emulador del microcontrolador para depurar programas y comprobar su operacién global, instruccion a instruccién y ciclo a ciclo
de relo;j.

- Programar microcontroladores para disefio de aplicaciones sencillas.

Competencias
Competencias transversales/genéricas

G06: Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas

centralizadas o distribuidas integrando hardware, software y redes

G08: Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

G09: Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber comunicar y
transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica.

Competencias especificas

EO05: Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los fundamentos de su
programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

Relacion sucinta de los contenidos (bloques tematicos en su caso)

BLOQUE 1: SISTEMAS DIGITALES

Tema 1. Introduccién

Tema 2. Memorias y dispositivos programables
Tema 3. Disefio de Sistemas digitales

BLOQUE 2: ORGANIZACION DE COMPUTADORAS
Tema 4. Disefio de un computador académico simple
Tema 5 . Estudio de un microcontrolador real: ATmega328P (AVR)

Relacion detallada y ordenacion temporal de los contenidos

Tema 1. Introduccién (1hT)
Presentacion de la asignatura. Revision de conceptos.

Tema 2. Memorias y dispositivos programables (5hT 3hP)
Clasificacion de memorias. Memorias de acceso aleatorio. Asociacion de memorias. Dispositivos Légicos Programables. Arquitectura basica
de una FPGA. El Lenguaje de Descripcion de Hardware Verilog.

Tema 3. Disefio de Sistemas digitales (5hT 4hP 4hL)
Nivel RT. Estructura de un Sistema Digital. Disefio de Unidades de Datos: buses, interconexién entre registros. Disefio de Unidades de
Control: cartas ASM y descripcion Verilog. Disefio de una calculadora sencilla. Ejemplos.

Tema 4. Disefio de un computador académico simple (8hT 4hP 4hL)

Concepto de computador. Arquitecturas basicas. Disefio de un computador académico. Formato de instrucciones, microoperaciones y
macrooperaciones. Conjunto de instrucciones. Programacion.

Tema 5 .Estudio de un microcontrolador real: ATmega328P (AVR) (8hT 4hP 4hL)

Descripcién general. Arquitectura interna. Organizacién de la memoria. Modos de direccionamiento. Juegos de instrucciones. Directivas de
ensamblador. Reloj del sistema. Circuito de RESET. Tratamiento de entrada/salida. Puertos. Interrupciones. Temporizadores.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Relacién de actividades formativas del cuatrimestre
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Clases tedricas
Horas presenciales: 27.0

Horas no presenciales: 44.0

Metodologia de ensefianza-aprendizaje:

Exposicion de los aspectos teéricos. Motivacion.
Aplicaciones. Relacion con el mundo real.
Realizacién de ejemplos y ejercicios.

Discusion de los temas planteados.

Resolucioén de preguntas.

Competencias que desarrolla:

E02, GO6

Clase de prob lemas

Horas presenciales: 15.0

Horas no presenciales: 30.0

Metodologia de ensefianza-aprendizaje:

Realizacién de ejercicios de aplicacion de los conceptos.

Resolucién de problemas de analisis y disefio.

Propuesta de resolucién de problemas durante el tiempo de trabajo personal.

Discusion y debate de distintas soluciones de los problemas. Planteamiento de alternativas.

Competencias que desarrolla:

E02, G09

Practicas de Laboratorio
Horas presenciales: 12.0

Horas no presenciales: 6.0

Metodologia de ensefianza-aprendizaje:

Deben servir al estudiante para enfrentarse a problemas cuya solucion requiere la sintesis y la aplicacion de conocimientos previamente
adquiridos.

Uso y aplicacién de instrumental electronico, de herramientas de disefio digital y de emuladores.

Disefio, implementacion y test de circuitos digitales.

Evaluacion oral del alumno.

Competencias que desarrolla:

E02, G010

Examenes
Horas presenciales: 6.0

Horas no presenciales: 0.0
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AAD sin presencia del profesor
Horas presenciales: 0.0

Horas no presenciales: 10.0

Metodologia de ensefianza-aprendizaje:

Puede contener las siguientes actividades:
Asistencia a conferencias

Elaboracion de documentacién

Lecturas guiadas

Participacion en foros

Practicas de laboratorio

Competencias que desarrolla:

G06,G09,G010

Tutorias
Horas presenciales: 0.0

Horas no presenciales: 0.0

Metodologia de ensefianza-aprendizaje:

Actividad no presencial a requerimiento del alumno.

Competencias que desarrolla:

Cubre los siguientes aspectos académicos de los estudiantes:
- Mejora de su rendimiento

- Ampliacion de sus expectativas

- Orientacion.

BIBLIOGRAFIA E INFORMACION ADICIONAL
Bibliografia general

Estructura y Tecnologia de Computadores. Teoria y problemas

Autores: S. Diaz, M.C. Romero y A.J. Molina Edicién:

Publicacion: McGraw-Hill, 2009 ISBN: 978-970-10-6146-6

Problemas de circuitos y sistemas digitales

Carmen Baena, Manuel J. Bellido,
Alberto J. Molina, Ma del Pilar Parra 'y

Publicacién: Manuel Valencia ISBN- 84-481-0966-X
McGraw-Hill; 1997

Autores: Edicion:

AVR Introductory Course
Autores: John Morton Edicion:
Publicacion: Newnes 2008 ISBN: 978-0-7506-5635-1

Organizacion y arquitectura de computadores

Autores: William Stallings Edicién: 5a ed

Publicacion: Prentice Hall; 2000 ISBN: 84-205-2993-1
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Problemas resueltos de estructura de computadores

Autores: F. Garcia Carballeira et al Edicion:
Publicacion: Paraninfo, 2009 ISBN: 978-84-9732-536-3

Informacién adicional

La asignatura tiene una pagina web donde se recoge informacion especifica y recursos docentes (Programa, calendario de actividades,
anuncios, boletines de problemas, etc). Puede consultar todo esto en: https://www.dte.us.es/docencia/etsii/gii-is/estructura-de-computadores

SISTEMAS Y CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Sistema de evaluacién

Evaluacién final

Evaluacién de teoria y problemas (aula) . Se realizara mediante prueba unica (tipo examen final) para todos los grupos.
Evaluacién de actividades practicas (laboratorios). Se realizara mediante la demostracion de habilidades de laboratorio.

Evaluacién por curso

Como minimo el 50% de la evaluacion de aula debe ser evaluado mediante pruebas escritas.
La realizacién de las practicas de laboratorio es obligatoria.

Estrategias posibles:

- Asistencia y participacion en el aula

- Evaluacién/coevaluacion/autoevaluacion de exposiciones orales

- Evaluacion de actividades practicas (laboratorios)

- Evaluacion de los trabajos (tedricos, problemas, mapas conceptuales, informes...)
- Evaluacién mediante test (parciales o sumativos) y guiones

- Exdmenes escritos

- Otras (a definir)

Evaluacién excepcional

En casos excepcionales, el conjunto de profesores de aula de esta asignatura podran establecer otros mecanismos de evaluacion
(examenes orales, trabajos, etc.) especificos para cada caso.

Criterios de calificacién

CRITERIOS GENERALES

Tienen por objeto valorar el nivel de conocimientos y competencias alcanzados por el estudiante en los aspectos tedricos, de resolucion de
problemas, y de practicas de laboratorio.

Se establece una evaluacion independiente de los conceptos impartidos en el aula (Teoria y Problemas), de los impartidos en los
laboratorios (practicas). Para que el alumno supere la asignatura, debera aprobar por separado ambas partes.

La nota final de la asignatura se calculara mediante una media ponderada, siendo el peso de la Nota de Teoria y Problemas (NTP) de un
80%, y el peso de la Nota de Laboratorios (NL) de un 20%.

Por tanto, para todas las convocatorias del curso:
NOTA FINAL = 0,8* NTP + 0,2* NL, (siempre que NTP>= 5y NL >=5)
En caso de no alcanzar 5 puntos en alguna de las partes, la nota final se calculara con la misma media ponderada, saturando en 4 puntos.

Dado que las evaluaciones de Teoria-Problemas y de Laboratorios son independientes, el aprobado de una de estas partes se guardara
hasta la tercera convocatoria del presente curso académico.

La asignatura contempla la posibilidad de aprobar la asignatura en primera convocatoria mediante evaluacion continua y, por tanto, sin
necesidad de realizar el examen final.

EVALUACION CONTINUA DE TEORIA-PROBLEMAS
Se realizaran dos pruebas escritas, la primera correspondiente a los Temas 1, 2 y 3 y la segunda correspondiente a los temas 4 y 5. La
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nota de teoria y problemas (NTP) se obtendra mediante media aritmética de las dos pruebas, siempre que en cada una de ellas se haya
alcanzado al menos un 3. De cara al examen final de la primera convocatoria, ambas pruebas de clase tienen caracter eliminatorio, esto es,
el estudiante sélo tendra que presentarse a la materia no superada en evaluacioén continua. El aprobado por evaluacién continua de Teoria-
Problemas se guarda hasta la tercera convocatoria del curso académico actual.

EVALUACION CONTINUA DE PRACTICAS DE LABORATORIO.

Se realizaran, si el calendario lo permite, siete practicas de laboratorio de caracter obligatorio. La nota NL se calculara mediante media
aritmética de las distintas practicas, salvo la primera que no tiene puntuacion. El estudiante con dos o mas faltas de asistencia a practicas
debera presentarse al examen final de laboratorio. El aprobado de las practicas de laboratorio (NL) se mantendra hasta la tercera
convocatoria del presente curso académico.

EVALUACION MEDIANTE EXAMEN FINAL:

Coincidiendo con cada convocatoria oficial, se realizara un examen final que constara de dos partes diferenciadas, con sus
correspondientes calificaciones: Teoria-Problemas (NTP) y Laboratorios (NL). Deberan concurrir a este examen aquellos estudiantes que
no hayan superado alguna de estas partes, debiendo examinarse de la parte o partes no superadas (Teoria-Problemas y/o Laboratorio).

El examen final de Teoria-Problemas consistira en una prueba escrita con varios ejercicios a resolver. Para aprobar, no podra dejarse
ningun ejercicio sin responder, siendo necesario conseguir al menos 2 puntos sobre 10, en cada ejercicio, para calcular la media. El
examen escrito de Teoria-Problemas se considerara aprobado si el alumno alcanza una nota NTP de, al menos, 5 puntos.

En el examen final de laboratorio el estudiante debera demostrar, de forma auténoma y sin ayuda del profesor, las competencias y
destrezas contempladas en los objetivos formativos de la asignatura. Por cuestiones organizativas, se podra exigir una preinscripcion

previa a la fecha del examen de laboratorio. El formato de examen sera muy similar al de las practicas de laboratorio realizadas durante el
curso.

CALENDARIO DE EXAMENES

Consulte al Centro para obtener informacién sobre el calendario de examenes.

TRIBUNALES ESPECIFICOS DE EVALUACION Y APELACION

Presidente: JOSE IGNACIO ESCUDERO FOMBUENA
Vocal: PAULINO RUIZ DE CLAVIJO VAZQUEZ
Secretario: GEMMA SANCHEZ ANTON
Primer suplente: FRANCISCO PEREZ GARCIA
Segundo suplente: DAVID GUERRERO MARTOS
Tercer suplente: MANUEL VALENCIA BARRERO

ANEXO 1:

HORARIOS DEL GRUPO DEL PROYECTO DOCENTE

Los horarios de las actividades no principales se facilitaran durante el curso.

GRUPO: Clases Tedr. Estructura de Comput. Grupo 4 (942768)

Calendario del grupo

CLASES DEL PROFESOR: RUIZ DE CLAVIJO VAZQUEZ, PAULINO

HORARIO SIN ESPECIFICAR
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