Curso: Redes inalambricas y PDAS: computacién ubicua
Prof.: Daniel Cascado; José L. Sevillano

Descripcién
Objetivos:

Se pretende orientar al alumno en las siguientes materias:
¢ Redes inalambricas
e Dispositivos moéviles
e Computacion ubicua.

Ademas, se describiran los aspectos de investigacion punteros en la actualidad en esos temas,
a la vez que detallar la bibliografia y revistas cientificas mas importantes y disponibles del
tema.

Contenidos:

En este curso daremos en primer lugar una vision global de los sistemas de comunicaciones
inalambricos. Después, presentaremos los aspectos de la especificacion de Bluetooth, 802.11,
802.15, etc. que pueden influir mas en la transmision. Se presentaran algunos modelos
analiticos que permite el calculo de prestaciones de un sistema inalambrico (efectos fisicos,
interferencia y prestaciones).

Posteriormente se introduciran dos de los paradigmas de computacion que pueden
revolucionar en pocos afios el mundo de la informatica: la llamada “Inteligencia ambiental”, y la
posibilidad de disponer de una fuente de “Computacion ubicua”. El primer paradigma pretende
desarrollar sistemas personales orientados a la ayuda, monitorizacién, localizacion, etc. que
hagan ver a una persona que su entorno es ‘“inteligente” en cuanto le comunica toda la
informacion relacionada con el mismo y de forma personalizada. Un ejemplo factible en la
actualidad son los llamados edificios inteligentes. Con la computacién ubicua, se pretende que
un dispositivo pueda “solicitar” tiempo de calculo a los dispositivos fijos de mas potencia de
calculo para ejecutar ciertas tareas que serian muy costosas de computar y/o almacenar en un
unico dispositivo. Un ejemplo muy claro y util es el una PDA de pocas prestaciones de
computacion solicitando computar cierta tarea costosa a un edificio inteligente, y recibiendo
posteriormente los resultados de su ejecucion. Es evidente que las maquinas que finalmente
computan la tarea no tienen porque estar cerca, ni tampoco el usuario ha de disponer de
ciertos privilegios para usarlos.

En la ultima parte de la asignatura se trataran los simuladores como herramientas necesarias
para evaluar los resultados de los modelos analiticos de rendimiento de redes inalambricas.
Ademas, se veran un conjunto de herramientas software que permitiran al alumno programar
dispositivos moviles y poder implementar en ellos entornos de computacion ubicua e
inteligencia ambiental.

Metodologia:
El curso se dividira en dos bloques:

e Clases presenciales: 10 horas

e Practicas y desarrollo del trabajo de evaluacién: 20 horas.
En las clases presenciales se impartiran los conocimientos tedricos anteriormente citados,
ademas de especificar la bibliografia asociada a cada tema y los simuladores que se pueden
utilizar para validar resultados analiticos (en el caso del apartado de redes inalambricas), o bien
las herramientas necesarias para trabajar con dispositivos méviles y poder utilizar asi los
paradigmas de programacion expuestos.
A continuacion se le propondra a cada alumno un trabajo personalizado que puede versar
sobre cualquier tematica expuesta en el curso. El trabajo sera tutorado por los profesores, que
asistiran al alumno en sus dudas y lo orientaran hacia el buen empleo de los simuladores y
herramientas asociadas (si el trabajo fuera un desarrollo de la utilizacion de éstas). Para la
eleccion del trabajo, se primaran las tematicas directamente relacionadas con la linea de
investigacion a seguir por el doctorando para la realizacion de su tesis.

Criterios de evaluacion:



El alumno presentara un trabajo al final del curso, que sera evaluado por los profesores
teniendo en cuenta su originalidad, novedad y nivel de conocimiento respecto al estado del arte
de la tematica sobre la que ha versado. Ademas, se tendra en cuenta la asistencia a las clases
tedricas, y la realizaciéon o no de practicas tuteladas por los profesores.

El alumno aprobara el curso si obtiene una nota igual o superior a 5 como resultado del sistema
de evaluacion.
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Ademas de la bibliografia aqui presente, se entregan referencias a articulos de investigacion de
revistas relacionadas con el area de la robética y a las propias revistas.



