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OBJETIVOS Y COMPETENCIAS

Esta materia del mddulo especifico de Informatica estd dirigida a futuros profesores de educacion
secundaria y de mddulos profesionales para la especialidad de Informatica. Cubre la materia especifica de
Informatica asi como la didactica, el disefio, las herramientas y la evaluacion de propuestas didacticas de la
especialidad.

Los objetivos que se persiguen en este mddulo coinciden con las competencias genéricas y especificas que
se desean desarrollar en los alumnos.

Competencias genéricas:
CG1. Conocer los contenidos curriculares de las materias relativas a Informatica, asi como el cuerpo
de conocimientos didacticos en torno a los procesos de ensefianza y aprendizaje en dicha materia.
Para la formacién profesional se incluira el conocimiento de las profesiones relacionadas con la
Informatica.

CG2. Planificar, desarrollar y evaluar el proceso de ensefianza y aprendizaje potenciando procesos
educativos que faciliten la adquisicidon de las competencias propias de la ensefianza en Informatica,
atendiendo al nivel y formacién previa de los estudiantes asi como la orientacidon de los mismos,
tanto individualmente como en colaboracién con otros docentes y profesionales del centro.

CG3. Buscar, obtener, procesar y comunicar informaciéon (oral, impresa, audiovisual, digital o
multimedia), transformarla en conocimiento y aplicarla en los procesos de ensefianza y aprendizaje
en las materias propias de Informatica.

CG4. Concretar el curriculo que se vaya a implantar en un centro docente participando en la
planificacién colectiva del mismo; desarrollar y aplicar metodologias didacticas tanto grupales como
personalizadas, adaptadas a la diversidad de los estudiantes.

CG5. Disefiar y desarrollar espacios de aprendizaje con especial atencion a la equidad, la educacion
emocional y en valores, la igualdad de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, la



formacidn ciudadanay el respeto de los derechos humanos que faciliten la vida en sociedad, la toma
de decisiones y la construccién de un futuro sostenible.

CG8. Disefiar y realizar actividades formales y no formales que contribuyan a hacer del centro un
lugar de participacién y cultura en el entorno donde esté ubicado; desarrollar las funciones de
tutoria y de orientacién de los estudiantes de manera colaborativa y coordinada; participar en la
evaluacion, investigacién y la innovacidn de los procesos de ensefianza y aprendizaje.

CG12. Fomentar el espiritu critico, reflexivo y emprendedor.

CG13. Fomentar y garantizar el respeto a los Derechos Humanos y a los principios de accesibilidad
universal, igualdad, no discriminacion y los valores democraticos y de la cultura de la paz.

Competencias especificas de la materia:

CE33. Conocer los desarrollos tedrico-practicos de la ensefianza y el aprendizaje de las materias de
Informatica.

CE34. Transformar los curriculos en programas de actividades y de trabajo.
CE35. Adquirir criterios de seleccién y elaboracién de materiales educativos.

CE36. Fomentar un clima que facilite el aprendizaje y ponga en valor las aportaciones de los
estudiantes.

CE37. Integrar la formacién en comunicacién audiovisual y multimedia en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

CE38. Conocer estrategias y técnicas de evaluacion y entender la evaluacion como un instrumento
de regulacion y estimulo al esfuerzo.

CONTENIDOS
BLOQUE I: Elaboracién de unidades diddcticas en Informatica. Impartida por la Dra. M2 del Carmen Romero.

- Qué es el aprendizaje cooperativo.

- Herramientas para el aprendizaje cooperativo.

- Como ponerlo en practica en el aula.

- Elaboracion de unidades didacticas de la especialidad de Informatica.

BLOQUE II: Materia especifica de Informatica. Impartida por el Dr. Miguel Toro.

- Metodologia para el disefio e implementacion de tipos en lenguajes orientados a objetos (Java)
- Metodologia de pruebas de programas (jUnit).

- Catdlogo de tipos (Java).

- Patrones de disefio: uso e implementacién (Java).

- Programacion reflexiva y sus usos (Java).

- Usos de lenguajes de consulta dentro de lenguajes orientados a objetos (LINQ en C#).

- Nuevas técnicas de modularizacién (Aspect)).

- Programacién en lenguajes estructurados a partir de disefos orientados a objetos (de Java a C).
- Comparacién de lenguajes: Java, C#, C.



BLOQUE lll: Técnicas expositivas en el aula. Impartida por el Dr. Francisco Pérez.

- Cdémo planificar una exposicion.
- Elaboracién de la documentacion de apoyo.
- La exposicion y el lenguaje no verbal.

BLOQUE IV: Herramientas de apoyo a la ensefianza y aprendizaje de la Informatica. Impartida por el Dr.
Jorge Juan.

- El software libre como vehiculo para la ensefianza de la informatica
0 Software libre y educacidn. Distribuciones. Repositorios de programas. Instalacién.

- Categorias de herramientas
O Segun la actividad. Segun la materia.

- Herramientas de comunicacién

- Herramientas ofimaticas

- Herramientas multimedia

- Herramientas de red

- Herramientas de programacion

- Herramientas relacionadas con el hardware

- Herramientas especializadas

METODOLOGIA

Se utilizard aprendizaje cooperativo, sesiones magistrales, exposiciones orales, debates y practicas de
laboratorio.

ACTIVIDADES FORMATIVAS
BLOQUE |

Clases practicas donde el alumno debera elaborar unidades didacticas de la especialidad Informatica
utilizando la metodologia de aprendizaje cooperativo. Estas actividades se realizaran por grupos y se
fomentara la reflexion, discusién y el trabajo en equipo.

BLOQUEII

Se combinara la ensefianza expositiva con actividades formativas de comprension y anadlisis vinculadas a las
competencias especificas de Informatica.

BLOQUE IlI

Se utilizaran exposiciones, lecturas y actividades practicas (estudios de casos, protocolos de actuacion,
técnicas expositivas...). Los alumnos deberdn preparar pequefias intervenciones en publico que seran
analizadas en clase.

BLOQUE IV

Clases practicas donde el alumno aprenderad a utilizar herramientas que pueden ser utilizadas de soporte
para la imparticién de clases en aulas de Secundaria o Médulos Formativos.



CRITERIOS DE EVALUACION

Se contemplan dos posibles evaluaciones:
a) Por evaluacion continua:

Para obtener una nota >=5 (sobre 10) por evaluacidn continua se tienen que cumplir los siguientes
requisitos:

Asistir al 80% de las sesiones presenciales.
Participar activamente en las actividades realizadas en el aula y superar con éxito las actividades
propuestas en el aula por los profesores. Estas actividades irdn encaminadas a la evaluacion
tanto de las competencias genéricas como de las especificas.

b) Por examen final:

Al finalizar el mddulo se realizara una prueba escrita donde seran evaluados los contenidos cubiertos
en todos los bloques formativos descritos. Si el profesorado lo considera conveniente, y de forma
adicional, se podra realizar una prueba oral para evaluar las destrezas del alumno para la exposicidon en
publico.

Calificacion final de la materia

La calificacion final se obtendra a partir de la media ponderada de la calificacidon obtenida en los cuatro
bloques, de la siguiente manera:

Nota final = ((Nota_Bloquel + Nota_Bloque3 + Nota_Bloque4)/3) x 0,5 + Nota_Bloque2 x 0,5
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