Actividad 1: Montaje de 2 imagenes y aplicacion déltros.

12 Parte del ejercicio.

Vamos a hacer una composicion con 2 imagenes.

- Tenemos estas 2 imagenes, una playa donde apaeogeuer y otra con un
hermoso caballo.El objetivo sera crear una imagewle enfrentemos a la mujer
con el caballo, de manera que parezca que estandose.

- Aqui tenemos la playa con la mujer:

http://fondosli.com/recortar/10044/playa-y-chicarhesa 1440x900.html

- Y aqui tenemos la otra imagen, el caballo:

http://pedrezuelaactiva.files.wordpress.com/201/tAltallo.jpg

Lo primero que tenemos que hacer es seleccionar el contorno del caballo. Para ello

utilizaremos la herramienta de tijeras, y con mucho cuidado iremos perfilando dicho
contorno.
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- Enla siguiente imagen vemos el caballo selecciorcad la herramienta tijeras,
hacemos clic dentro, de modo que dando ctrl+c arops el caballo recortado.

- Abrimos ahora la imagen de la playa desde ArchividFr y seleccionamos
dicha imagen en la ruta donde la tengamos guardada.

- Enlaimagen de la playa, que sera la capa debfqmehamos la imagen del
caballo recortada, que se situara en una nueva ga@agodremos llamar
caballo

Modo:  Mommal -
o pacidad 00,0 _:
Bloquear, ‘? .

- _ caballo

i 5 plEya-y-chia-herma

- Obtendremos la siguiente combinacion:




Todavia queda un poco "antinatural” por el grareféodel caballo que hemos
pegado. Vamos a reducirlo ahora.

Para ello (estando en la capa "caballo"), cogembgidramienta de
redimensional @

Tecla Abreviada: Mayusculas +)Ty probamos tamafios.
El de tamafo de anchura 1125px en nuestro cas@ dpiral

s —

"9 Redimensionar M

% Redimensionar _
cabalio-a6 [[playa-y-c hica- he mmosa-10044] [imporada))

Anchura: | 1125 v

Altura;  |828 83 |va |

115 X33 pielks
72ppp

[ Ayuda ” Reiniciar ][ Escala ][ Lancelar

- Aqui vemos el resultado:

- Vemos que no esta bien situado, asi que o mov ® aderrgmienta Mover:

Tecla Abreviada: NJ la capa del caballo hasta que esta a la misma@ajtie la
mujer




Ahora vamos aoltearlo horizontalmentela capa del caballo, para ello

wh
seleccionamos la herramienta de vol

Tedla Abreviada: Mayusculas +
F) y hacemos click en el caballo:

Ahora vamos a cambiarle el color del caballo, Im@a a poner de un color mas

oscuro, para ello pulsar en la opci@alores > Colorear, y lo asignamos los
siguientes valores a los parametros:

T Colorear ﬂ
w Colorear ka imagen n
cabali-a5 [[pEya-y-c hica- hemosa-10044] (imporadal)

Ajustes prefijados: |

Seleccionar el color

Tono:

|

Satuyracidn: D

Lurinosidad:

|

Vista previa

’ Ayuda ]’ Beini;iar l[ Aceptar ]’ Lancelar ]

Nos quedara el siguiente resultado:

Ahora vamos a aplicarle un filtro para darle brdlacaballo:



E\'Itros Veptanas  Ayuda

& Repetir «Brillo suavex Ctrl+F
“olver a mostrar «Brillo suaves Mayiis+Cirl+F

Usados recientements 3

Restablecer todos |os filtros

Desenfoque [Blur] 3

Realzar [Enhance] 13

Distorsiones 3

Lucesy sombras 3

Ruido 3

Detectar bordes L3

Genérico ]

Cambinar L4

Artisticas » Aplicar lignzo

Decarativos » Brillo suave

Mapa » Cubismo.

Renderizado ’ Depredador

Web ¥ Entelar

Animacicn ¥ Entacopia

Aife s icEotpa N GIMPresionista
Mosaico de cristal

Python-Fu 3 Ondular..

Seript-Fu L] Pintura al dlen.

Man Gagh (LIC)..
. » Vifleta..
————————

- El efecto nos quedara asi:

- Ahora podemos afiadir un texto cualquiera pulsanc A . Nosotros hemos
escrito el siguiente eslogan:
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El poder sin control no sirve de nadal

- Vamos a rotarlo, para dejarlo vertical:

.!._ Rotar Iﬁ
st Rotar

El podersincontml nosinee .- 60 [[pBya-y-chica- he rmosa-10044] (imp...

.i'\.ggulo: !-QU.DD :
n
1=

Centro ¥ | 705.00
Centrof: 111400 5| pxw

Ayuda H Beiniciar ][ Rotar J| Lancelar




- Agui tenemos el resultado, si lo desplazamos gdoicimos un poco:

- Como vemos se ha creado una nueva capa paracel text

Modo:  Mormal -

(opacidad

Bloquear v .
o
@ - cabalia
i = g phya-y-chia-hermoy

- Por ultimo le aplicamos al texto el filtro de efeatach, con los valores que trae
por defecto:

Filtros  venrtanas Ayuds

@ Repetir tEfecto Hachy Curl+F
f8% volver a mostrar «Efecta Kachs IlaviissCirl +F

Usados recientemente 13

o| Restablecertodos o5 filtros

Desenfoque [Blur]
Reslzar [Enhance]

Distarsiones
Luctes y sombras
Ruido

Detectar bordes

Destello con degradadn
Destello de lente..
Efectos de [luminadén

Genérico Moteada..
Carabinar Supernova
Artisticos .

= Efecto Hach..,
Decorativos

= Perspectiva.

Wapa

Sommbra arrojada
Renderizadn

- Obteniendo el siguiente resultado:




- Y por ultimo guardamos la imagen, para ello debesepulsar erchivo >
Exportar, y lo guardamos con un nombre cualquiera en gpg,una ruta
concreta:

Archivo Editar  Seleccionar %ista Imagen Capa Colores Herr
T Mueva.. crrl+M

Crear »
[ &brir Ctrl+0
[ abrir coma capas Ctrl+4l 0
e Abrir lugar...

Abrir reciente 3
B Guardar Ctrl+5
[ Guardar coma... Ml is+Chrl+5

Guardar una copja
[ Revertir

Sobreescribir playa-y-chica-hermosa-10044 jpg

Exportar... ey iis+ Cirl+E

- Laimagen nos debera de quedar finalmente de léesig manera:
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22 Parte del ejercicio.

¢ No le ves algo raro a la image
Si, le falta la sombra al caballo. ¢ Eres capazaderto?, ¢se ocurre alguna formas
Te damos unas pistas:

Coge la misma imagen del caballo, y pintala deaegea una nueva capa para hac
mas facil y trabaja en ella, llamala sombra, haitestria horizontal, ya la tienes ab
pero en el lado incorrecto, d¢perspectiva, aplana y distorsiona la imagen. Yeetda
sombra. Aplicale ufiltro de desenfoque y otro de transparenciatéras quila cabeza
de la sombra esta mas clara que el resto del cu
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Investiga un poco con los filtr y podras conseguir un resultado como

puegsin control no sirve de nada




32 Parte del ejercicio.

iVamos a afadirle algo mas a la pla

La playa esta un poco vacia, asi que le vamosdiraffabarco velero blanco, que
vea ondear a lo lejos.

La imagen del barco seriasiguiente:

http://www.fotoswiki.net/foto/barc-velero-jpg

Te damos unas pistas:

Selecciona el contorno del barco, cépialo y pégalana nueva capa en la imagen c
playa, cuyo nombre de la capa sera beComo seguramente te queden algL
recovecos de cielo en el barco copiado, para geités usaremos la herramiente
selecodn difusa. A continuacion escala a un tamafio adieclaaimagen vy sittalo en
linea del horizonte del mar. Para finalizar apéalfiltro de desenfoque de movimiel
para que parezca que se esta desplazando a |

Si quiere le aplica otros efes para que la imagen te quede lo mas real pc

Te deberia quedar algo como lo siguie

W» M control no sirve de nada
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