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OBJETIVOS Y COMPETENCIAS

Objetivos docentes especificos

« Relacionar las generaciones de los computadores con la evolucion de la electrénica.

« Comparar los niveles de descripcion de conmutacion y RT para los sistemas digitales.

« Estructurar los sistemas digitales en unidad de datos y unidad de control.

« Disefiar la unidad de datos de un sistema digital a nivel RT.

« Disefiar la unidad de control a nivel de conmutacion.

« Utilizar HDL como herramienta de descripcién y disefio de sistemas digitales

« Establecer los elementos y funciones basicas de los computadores asi como su clasificacion.
« Disefiar un computador sencillo a nivel RT.

« Usar el computador sencillo a nivel ISP.

« Describir interna y externamente un microcontrolador.

« Programar el microcontrolador en lenguaje ensamblador.

« Conectar periféricos a un microcontrolador.

« Conocer aspectos generales de los computadores: organizacion, conexién con memoria y con E/S.
« Utilizar el analizador I6gico para el test de sistemas digitales.

* Manejar, a nivel basico, una herramienta comercial de disefio con FPGAs.

Curso de entrada en vigor: 2011/2012  Versién borrador. lde4



« Utilizar el emulador del microcontrolador para depurar programas y comprobar su operacién global, instruccién a instruccion y ciclo a ciclo

de reloj.
« Programar microcontroladores para disefio de aplicaciones sencillas.
« Ser capaz de comprender lenguaje cientifico y expresarse en él de forma oral y escrita.

Competencias:
Competencias transversales/genéricas

GO06: Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas

centralizadas o distribuidas integrando hardware, software y redes

G08: Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi com
que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

G09: Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber comunicar y transmitir |
conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en Informatica.

Competencias especificas

EO05: Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los fundamentos de su
programacion, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria.

CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

Tema 1. Introduccién

Tema 2. Sistemas digitales

Tema 3. El computador simple

Tema 4 . Un ejemplo de computador real
Tema 5 . Organizacién de Computadores
Bloque de précticas

ACTIVIDADES FORMATIVAS
Relacion de actividades de primer cuatrimestre

Clases tedricas
Horas presenciales: 27.0
Horas no presenciales: 44.0
Metodologia de ensefianza-aprendizaje:
* Exposicion de los aspectos tedricos. Motivacion.
« Aplicaciones. Relacion con el mundo real.
« Realizacion de ejemplos y ejercicios.
« Discusion de los temas planteados.

* Resolucion de preguntas
Competencias que desarrolla:

E02,G06

Clases de problemas
Horas presenciales: 15.0
Horas no presenciales: 30.0
Metodologia de ensefianza-aprendizaje:
« Realizacion de ejercicios de aplicacion de los conceptos.
« Resolucion de problemas de andlisis y disefio.
* Propuesta de resolucién de problemas durante el tiempo de trabajo personal.
« Discusion y debate de distintas soluciones de los problemas. Planteamiento de alternativas.

Competencias que desarrolla:

E02, G09
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Practicas de Laboratorio
Horas presenciales: 12.0
Horas no presenciales: 6.0
Metodologia de ensefianza-aprendizaje:
E02, G010
Competencias que desarrolla:
« Deben servir al estudiante para enfrentarse a problemas cuya solucion requiere la sintesis y la aplicacién de conocimientos
previamente adquiridos.
» Uso y aplicacion de instrumental electronico, de herramientas de disefio digital y de emuladores.

« Disefio, implementacion y test de circuitos digitales.
« Evaluacién oral del alumno.

Exédmenes
Horas presenciales: 6.0
Horas no presenciales: 0.0

Tipo de examen: Teoria, problemas y laboratorio

AAD sin presencia del profesor
Horas presenciales: 0.0
Horas no presenciales: 10.0
Metodologia de ensefianza-aprendizaje:

Puede contener las siguientes actividades:
« Asistencia a conferencias

« Elaboracién de documentacion

« Lecturas guiadas

« Participacion en foros

« Practicas de laboratorio

Competencias que desarrolla:

G06,G09,G010

Tutorias
Horas presenciales: 0.0
Horas no presenciales: 0.0
Metodologia de ensefianza-aprendizaje:

Actividad no presencial a requerimiento del alumno.

Cubre los siguientes aspectos académicos de los estudiantes:
* Mejora de su rendimiento

« Ampliacién de sus expectativas

* Orientacion.

Competencias que desarrolla:

G06,G08,G09,E05

SISTEMAS Y CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Evaluacién final

La evaluacion de actividades practicas (laboratorio) y de teoria y problemas (aula) son independientes.

Evaluacion de teoria y problemas (aula) . Se realizard mediante prueba Unica (tipo examen final) para todos los grupos.
Evaluacion de actividades practicas (laboratorios). Se realizara mediante la demostracion de habilidades de laboratorio.
El aprobado en una de las partes se mantendra para las demas convocatorias el afio natural.

Evaluacién por curso

Como minimo el 50% de la evaluacion de aula debe ser evaluado mediante pruebas escritas.
La realizacion de las practicas de laboratorio es obligatoria.
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Evaluacién excepcional

En casos excepcionales, el conjunto de profesores de aula podran establecer otros mecanismos de evaluacién (examenes orales,
trabajos, etc.) especifico para cada caso.
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